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Resumo

Esta pesquisa tem como objetivo a criagdo de um ambiente Construcionista
Contextualizado e Significativo baseado no uso das novas tecnologias para
melhorar 0 processo ensino-aprendizagem de criangas portadoras de
necessidades especiais fisicas. Como parte do trabalho, foi construida e
consolidada uma abordagem metodolodgica para ser usada com estas criangas.
Esta metodologia de trabalho foi elaborada conjuntamente com trés
professoras e com o auxilio da coordenadora de informatica e pedagogica da
Associacao de Assisténcia a Crianca Deficiente - A.A.C.D. De acordo com esta
metodologia, o professor usa o computador para potencializar as produg¢des do
aluno, favorecendo a construgdo do conhecimento, mediando a formalizacéo
dos conceitos curriculares, oportunizando formas de expressdo dos alunos,
avaliando-os por meio da construgdo de seu conhecimento, de sua propria
percepcdo e de depoimentos das pessoas envolvidas. No entanto, foi
necessario rever as praticas pedagogicas do professor e, consequentemente, a
sua postura. Dessa forma, foi realizada uma formag&o continua e em servigo
dos professores envolvidos, buscando a sua autonomia, incentivando-os a
tornarem-se reflexivos e investigadores de sua propria pratica. A estratégia
usada para a nova pratica pedagogica foi o desenvolvimento de projetos,
permitindo aos alunos resolverem questdes relevantes, gerando a necessidade
e o0 desejo no aluno de aprender. Assim, a aprendizagem emergiu do interesse
e do contexto do aluno, possibilitando que o0s conceitos fossem vividos,
formalizados e aprendidos de maneira globalizada, criando situagbes
desafiadoras, atendendo as diferentes necessidades especiais. Os resultados
alcancados mostraram que o novo ambiente de aprendizagem permitiu uma
maneira mais prazerosa de ensinar, de dar significado a aprendizagem, de
contemplar o curriculo, de avaliar o desenvolvimento da crianga, de integrar e
contextualizar os conceitos, valorizando o potencial e habilidades dos alunos
especiais. Finalmente, eles puderam descobrir-se e atuar mais neste ambiente,
havendo assim, uma melhora nos aspectos cognitivos, sociais, éticos, afetivos

e emocionais, procurando encontrar-se como um ser em sua totalidade.



Abstract

This research presents the creation of a Significative and Contextualized
Constructionist Environment based on the use of the new technologies to
improve the teaching-learning process of physically handicapped children. This
research includes the elaboration and consolidation of a methodological
approach to be used with these children. This methodology was elaborated
jointly with three teachers and with the computer science and pedagogic
coordinators of the Associacdo de Assisténcia a Crianca Deficiente - A.A.C.D..
In accordance with this methodology, the teacher uses the computer to value
the student's productions in order to support knowledge construction, mediate
the formalization of the curriculum concepts, create opportunities for student
expression and to evaluate the students based upon their knowledge
construction, their self perception and upon the statements of involved
individuals. However, it was necessary to review the teacher's pedagogic
practices and, consequently, his/her orientation. Consequently, the continuous
in-service training sought to encourage the teacher's autonomy, to become self
reflective, and to investigate his/her own actions. The new pedagogic practice
was based upon the development of projects, allowing the students to solve
important issues, generating their need and desire for learning. In this way,
learning emerged from the student's interest and context by which the concepts
were brought to life, formalized and learned in a global way, creating
challenging learning situations, assisting the individual special needs. The
results showed that the new learning environment supported a more
pleasurable form of teaching, making learning more significant, contemplating
the curriculum in a new way, supporting evaluation of the child's development,
integrating and contextualizing concepts, valuing the potential and abilities of
the special student. Finally, the children were able to discover themselves and
to effect their environment, demonstrating cognitive, social, ethical, affective
and emotional improvement, in an effort to define him/herself as a being in his

totality.
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Introducao

No meu caminhar profissional, na busca de uma educacdo que resgate a
alegria e promova a aprendizagem contextualizada e significativa, com o uso
do computador, deparei-me com inUmeras questdes convergindo-me para
um mesmo problema. Ao apresentar este caminhar, acredito poder

demonstrar as razdes que me conduziram a realizacao desta pesquisa.

1 Origem do Problema

Em toda a minha vida, sempre manifestei o desejo de contribuir com a
melhoria do processo educacional. Por este motivo e pela facilidade que
encontrava na disciplina de Matematica, licenciei-me nesta éarea do
conhecimento. No entanto, no decorrer do curso, apesar de ndo encontrar
dificuldades com as disciplinas da éarea, interessei-me particularmente por

aquelas ligadas a educacao e, em especial, pela Pratica de Ensino.

Depois de concluir o curso e, a conselho de alguns professores, optei por
fazer um curso de Especializagio em Computacdo, com énfase em
Matematica, na Universidade de Séo Paulo - USP, Campus de Séo Carlos.
Essa decisdo deu-se em funcdo da intensificacdo do uso dos computadores
nas diferentes areas e também devido ao meu desejo de compreender a
utiidade que esta maquina poderia trazer para o ensino da Matematica. No
entanto, o curso, muito voltado aos aspectos técnicos da computagédo, nao

correspondeu as minhas expectativas.

Em 1987, encantei-me pelo trabalho desenvolvido por um pesquisador que
usava o computador para auxiliar a aprendizagem de criangas com paralisia
cerebral. Isto fez com que, no ano seguinte eu cursasse uma disciplina por
ele ministrada sobre Inteligéncia Artificial. Nessa época, eu ministrava aulas

de Matematica para os 1° e 2° graus em uma escola publica do estado, em
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um bairro na periferia da cidade de Campinas - SP, atividade com a qual
sentia-me realizada, pois percebia que o interesse dos alunos pela disciplina

aumentava, a despeito das dificuldades pessoais que enfrentavam.

Antes mesmo que o semestre finalizasse, fui contratada pela Universidade
em que havia me formado®, voltando, assim, as minhas raizes, o que me
permitia contribuir para a minha formacao inicial. Ao assumir as disciplinas
Introducdo a Ciéncia da Computacéo, Processamento de Dados e Calculo
Numérico, afastava-me mais do meu objetivo pessoal. De qualquer forma,
busquei um curso de Pos-Graduag&do com o professor que despertava 0 meu
interesse em termos de pesquisa. Entretanto, ndo pude ser aceita como
aluna regular, uma vez que o departamento tinha como regra - aceitar
somente alunos com dedicacgédo integral e na época, recém contratada pela

Universidade, ndo podia obter um afastamento integral.

N&o restando-me outra opc¢éo, realizei um mestrado de carater técnico na
Faculdade de Engenharia Elétrica e de Computagdo da Unicamp, no

Departamento de Computagéo e Automacao.

Contudo, devido a minha grande afinidade com a Informatica Educacional,
ndo me afastei muito da area, apresentando, na Unesp, projetos de pesquisa

voltados para esse assunto.

Em 1991, fui convidada a assessorar uma escola particular da cidade de
Presidente Prudente, em seu projeto de introdugdo dos computadores. Com
esta perspectiva, visitei varias escolas particulares bem conceituadas em
relacdo ao processo ensino-aprendizagem e que ja estavam informatizadas.
Todavia, verifiquei que, em todas as escolas visitadas, o0 computador ndo era
usado como uma ferramenta para o desenvolvimento da aprendizagem, o
gue permitiu algumas constatagbes como:

a) em algumas, havia somente o curso de informatica, sendo totalmente

desvinculado das disciplinas curriculares;

! Deixei a rede estadual de ensino e comecei a trabalhar no Departamento de Matematica, da
Faculdade de Ciéncias e Tecnologia - FCT - Unesp - Campus de Presidente Prudente
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b) em outras, havia a tentativa de integrar os conteidos programéticos com
a informatica, entretanto, pelo fato do curso ser ministrado por um técnico,
isso se fazia sem a participacao dos professores da sala, que atuavam de
forma dissociada, ou seja, o uso da informatica ndo estava articulado ao
curriculo;

c) os software usados na sua grande maioria, quando eram com finalidades

educacionais, ndo eram 0s mais recomendados.

Isso tudo contribuia para reafirmar a minha crenca de que os aspectos
técnicos e pedagdgicos ndo podiam ser desenvolvidos por uma pessoa que
tivesse formagdo puramente tecnolOgica, pois 0 processo de inser¢cdo do
computador na escola requer muito mais em termos de formacdo. Na
verdade, eu sentia que era necessario auxiliar o professor nessa tarefa, para
que ele estivesse a frente do processo ensino-aprendizagem dos seus

alunos.

Por compreender a questdo dessa forma, contatei o Nucleo de Informética
Aplicada a Educacéo - Nied da Unicamp, centro de exceléncia no Brasil, com
o intuito de interagir de maneira substancial com a area de Informatica na
Educacao. Este processo culminou com a minha participagdo em um projeto
de capacitacdo da linguagem Logo®. Foi entdo que descobri que esta
linguagem tornava o computador uma forte ferramenta para o processo
ensino-aprendizagem. Contudo, por problemas institucionais a continuidade
do trabalho tornou-se inviavel, pois este convénio demandaria um alto custo

para a escola particular.

Nos anos que se seguiram, fui procurada por profissionais que trabalhavam
com criancas que possufam incapacidade funcional fisica® para dar aulas

particulares de Matemética. Pelo fato de encontrar-me em tempo integral na

2 Linguagem de programacao que foi desenvolvida no Massachusetts Institute of Technology
(MIT), Boston-E.U.A., por um grupo de pesquisadores liderados pelo Professor Seymour
Papert. Ela é bastante simples de ser utilizada e assimilada; apresenta caracteristicas para
implementar uma metodologia de aprendizagem baseada no computador.

® Incapacidade de um individuo em funcionar normalmente, como resultado de um
comprometimento nas habilidades sensério motoras necessérias ao desempenho das
atividades diarias usuais. (O’Sullivan & Schmitz, 1993 p. 253).
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Universidade estava impedida de realizar esta atividade. Por isso, indiquei
algumas alunas do curso de Licenciatura em Matematica para realizar esse
trabalho, acompanhando apenas de longe a sua execugdo. Com esta
experiéncia verificou-se cada vez mais a crise educacional®, na qual se
identifica a Matematica como sendo uma das disciplinas mais probleméticas

em relacdo & metodologia de ensino.

Assim, acompanhando o trabalho, percebi claramente os desvios no
processo de ensino, onde o seu foco estd apenas na transmissdo de
informagBes e com énfase no treino de habilidades e memorizacdo de
algoritmos em detrimento de uma aprendizagem compreensiva dos
conceitos. O fornecimento de regras e esquemas em detrimento dos porqués
e do significado do que se faz; a repeticdo e a imitagdo, ao invés de incentivar
a criatividade, a curiosidade, a iniciativa e a exploracdo; a énfase nos
resultados e ndo no processo de aprendizagem; entre outras. Além disso, 0s
conceitos que eram ensinados estavam desvinculados do uso cotidiano do
aluno, tornando o contetdo estudado totalmente descontextualizado e sem

nenhum significado para ele.

Todo esse breve relato, mostrando o0 meu caminhar, tem como propdsito
ressaltar a importancia desta pesquisa para a minha formacao. Na pratica, foi
a oportunidade de concretizar um sonho, de extrema relevancia pessoal, pois
por meio dela, finalmente, consegui conjugar os aspectos pedagogicos e
técnicos da minha formag&o, com o desejo de contribuir para o avango do
processo educativo com criancas com necessidades especiais, as quais ndo

tém merecido a atengdo necessaria da parte da comunidade cientifica.

“ Crise que se observa por meio dos problemas de aprendizagem, de desinteresse dos
alunos pela escola, de evasao escolar, de repeténcia, da formacao de professores e de seus
baixos salérios, entre outros.
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2 Justificativa e Relevancia do problema

No decorrer desta experiéncia, observei que a maioria dos cursos de
Licenciatura e de Pedagogia, ou mesmo outros de formacdo continuada de
professores, excetuando-se em casos especificos, ndo estdo preocupados
com a preparacdo destes profissionais para lidarem com criangas que

apresentam necessidades especiais de trabalho pedagdgico.

Segundo Mantoan (1997a), a inclusdo das criangas com necessidades
especiais € necessaria e, para que ela ocorra em uma escola normal, é

imprescindivel que o professor seja qualificado para trabalhar na mesma sala

de aula com alunos normais e com aqueles com necessidades especiais.
Nem sempre existe esta qualificacdo. Este fato tem contribuido para

aumentar o numero de pessoas que nao se beneficiam da educacgéo escolar.

No entanto, da maneira que o ensino estd sendo concebido, a inclusdo de
uma crianga seria algo perigoso e irresponsavel da nossa parte como
educadores, pois fica dificil incluir a criangca que tem necessidades especiais
em uma sala normal, dentro de um processo de aprendizagem tradicional ou
instrucionista. Portanto, antes de inclui-las, é necessario buscar como
referéncia uma abordagem metodolégica inclusiva® para que os professores
possam receber essas criangcas muito especiais. E, nesse sentido, o
computador poderia ser um recurso que favorecesse a potencialidade do

aluno com dificuldade motora.

® Considero como abordagem metodolégica inclusiva aquela que permite ou favorece que um
aluno com necessidades especiais possa frequentar uma sala de aula normal, sem que suas
necessidades fiquem em evidéncia.
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Porém, apesar desta problemética ser de extrema importancia, visto que os
computadores estdo entrando na area educacional h4 mais de dez anos,
deparamos com um ensino em sua grande maioria instrucionista, com o0 uso

inadequado do computador®.

Considerando, o uso do computador na Educagao Especial, pude observar,
nos eventos cientificos’ dos quais participei nos Ultimos anos, que o0s
trabalhos de pesquisa, em sua grande maioria, estavam voltados para o
desenvolvimento de software e hardware especificos preocupados em
minimizar as deficiéncias. N&ao se apresentou, nestes eventos, um trabalho
ou pesquisa cientifica que procurasse usar o computador no contexto escolar
em consonancia com disciplinas do curriculo, fazendo-me perceber a

necessidade de enveredar por esse campo de estudo.

Passei assim, a refletir sobre uma maneira de contribuir para esta area de
pesquisa. Resgatei as minhas crencas, por acreditar que o computador
poderia ser uma ferramenta que despertasse o interesse, o encantamento e

o desejo de aprender.

Valente (1993c) afirma que ha muitos anos o computador vem se constituindo
numa alternativa para uma aprendizagem construcionista®, abrangendo todos

0s niveis escolares e modalidades de ensino. Isto pode torna-lo uma

® Conforme pbde se constatar no ano de 1998, na disciplina da linha de pesquisa de Novas
Tecnologias da Educacdo, da pos-graduacdo em Educacdo, na Pontificia Universidade
Catdlica de S&o Paulo — PUC/SP, do nucleo de formagdo de educadores, no qual fizemos
uma pesquisa na qual visitamos dez escolas, das quais sete eram particulares, uma técnica
federal e duas municipais, todas tendo laboratérios com computadores. Nestas escolas, o
computador ndo estava articulado com a questéo do curriculo, ou seja, ndo estava integrado
as atividades da sala de aula. Considerando as escolas particulares que tém condigcbes
financeiras para realizar o trabalho educacional, elas limitam-se a desenvolver as disciplinas
curriculares por meio do método tradicional e realizam atividades modernizadoras como

arte das atividades extra-classe (Valente, 1999c, p. 101).

Simposio Brasileiro de Informatica na Educagéo - Shie 97; IV Congresso |bero-Americano
de Informatica na Educacdo — Ribie 98-Brasil; Encontro Unicamp sobre Mobilidade e
Comunicagdo Aumentativa e Alternativa — 98; Ill Encuentro Mundial de Educacion Especial —
Argentina — 99; Il Congresso Brasileiro Multidisciplinar de Educacé@o Especial — 99; entre
outros.
® O Construcionismo é definido por Papert (1986) como a construcéo do conhecimento com o
computador. Valente (1997) completa essa definicho como sendo a construcdo de
conhecimento baseada na realizagcdo concreta de uma agao que produz um produto palpavel
(um artigo, um objeto, um programa), e que seja de interesse de quem produz.
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poderosa ferramenta educacional e inumeros sdo os exemplos de sucesso do

seu uso em escolas”.

Além disso, a utilizagdo do computador para trabalhos com criancas que
apresentam necessidades especiais (fisica, auditiva, visual ou mental) tem
sido objeto de estudo e pesquisa de varios pesquisadores, entre 0s quais
destacamos:
Valente (1983) em sua tese de doutorado, realizou um trabalho com
criangas portadoras de paralisia cerebral;
Pellegrino (1996) em seu mestrado desenvolveu uma pesquisa com
criangas portadoras de necessidades auditivas;
Santarosa & Martins (1996) e Santarosa, Moori, Franco & Viegas (1996)
desenvolveram ambientes de aprendizagem computacionais como
“protese”, via software e hardware, para o desenvolvimento de criangas e
jovens portadores de paralisia cerebral;
Mantoan (1997a; 1997b; 1997c) que desenvolve pesquisas para incluir
criangas em escolas normais, considera o computador como algo
alternativo para elas;
Capovilla em seus trabalhos (Capovilla (1993a & 1993b); Capovilla et al.
(1995); Feitosa, Macedo, Capovilla, Seabra, & Thiers (1994); Macedo,
Capovilla, Goncgalves, Seabra, Thiers, & Feitosa (1994)) usa recursos das
novas tecnologias para comunicagdo aumentativa e alternativa, para
portadores de necessidades especiais.
Outros pesquisadores que também realizam trabalhos na area podem ser

encontrados em Valente (1991).

Nestes trabalhos os pesquisadores mostram que a tecnologia proporciona as
criangas especiais a oportunidade de comunicar-se, de desenvolver

habilidades intelectuais, em adquirir conhecimentos, em desenvolver o seu

° Criacdo de ambientes de aprendizagem baseados no computador para alunos de escola
regular (Valente, 1993a), para alunos com necessidades especiais (Valente, 1991), para
criancas carentes (Valente, 1993a), para trabalhadores de fébrica (Valente & Schliinzen,
1999), para professores (Valente, 1996).
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raciocinio, a sua criatividade e ajuda-las a superar dificuldades provenientes

de suas necessidades.

Portanto, um dos grandes desafios para o educador é descobrir como usar
esta nova tecnologia como ferramenta para potencializar a transformagéo do
aluno especial em agente do seu préprio desenvolvimento intelectual, afetivo
e social. Para tanto, o professor precisa preparar-se para 0 uso desta
tecnologia que podera colaborar para que a Educacdo deixe de ser mera

transmissora de informagéo, transformando-se em promotora da construcéo

do conhecimento pelo aluno. O papel do professor serd, mais do que nunca,

fundamental no processo educacional, pois a ele cabera ser o facilitador
desta nova construgdo do conhecimento, deixando para tras a figura do
simples transmissor de informacgdes, reinterpretando o seu papel de

professor-mediador.

Isto implica em uma mudancga interna, pois requer uma revisdo das suas
praticas, das suas crencas e muitas vezes 0 abandono de alguns
fundamentos que aprendeu desde a sua formagéo inicial, obtida em seu
curso de Pedagogia ou Licenciatura, reforcando a busca por uma identidade
pessoal que €, segundo Fazenda (1995, p 48), “algo que vai sendo
construido num processo de tomada de consciéncia gradativa das
capacidades, possibilidades e probabilidades de execucéo; configura-se num
projeto individual de trabalho e de vida”. Com isto, o professor precisara rever
constantemente as suas praticas, ou seja, depurar o seu trabalho, tornando-

se, assim, um professor reflexivo.

E preciso haver também uma mudanca na escola e na valorizagdo do
educador na sociedade, mostrando sua importancia na formacéao dos futuros
cidaddos. Afinal, além de ajudar no desenvolvimento cognitivo do aluno para
gue ele tenha uma vida profissional, o educador deve ser o parceiro dos pais
na responsabilidade de formé&-lo integralmente, como um ser em busca de

sua totalidade.
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Todavia para Moraes (1997, p. 50), a escola continua gerando padroes
preestabelecidos e ensina a ndo questionar, a ndo expressar o pensamento

divergente, a aceitar passivamente a autoridade, salientando que:

“Na escola, continuamos limitando nossas criangas ao espago
reduzido de suas carteiras, imobilizadas em seus movimentos,
silenciadas em suas falas, impedidas de pensar. Reduzidas em
sua criatividade e em suas possibilidades de expresséo, as
criangas encontram-se também limitadas em sua sociabilidade,
presas a sua mente racional, impossibilitadas de experimentar

novos vOos e de conquistar novos espacos”.

Diante do que foi exposto, faz-se necessaria uma mudancga profunda na
Educacdo que esta pautada no método tradicional de ensino, no sentido de
incentivar a aprendizagem, criando-se um ambiente propicio onde o aluno
possa realizar suas atividades e construir 0 seu conhecimento. Estas
mudancas implicam também alterag6es que envolvem curriculos, postura e
papel do professor e do aluno e o desenvolvimento de novos instrumentos,

estratégias ou metodologias.

E nesse cenario que se encaixa a importancia da busca de “novas
abordagens metodolégicas” voltadas mais para o desenvolvimento do
individuo e menos para a absor¢cdo de informacdes. Mesmo porque, na
“sociedade do conhecimento”, a aquisicdo de informacdes pode ser realizada
fora do ambiente escolar, em todos os lugares, ao passo que a elaboracéo, a
organizacdo, a sistematizacdo e a construgdo do conhecimento pode ser
beneficiada pela acdo da escola. Além disso, permitir a sociedade
educacional usufruir dos beneficios das novas tecnologias, favorecendo cada

vez mais os trabalhos de nossos educadores.

E preciso considerar, também, que no contexto da Educacéo Especial, se a
sociedade como um todo e a comunidade cientifica em particular néo
buscarem formas de incluirem as pessoas com necessidades especiais no

convivio social e escolar, estardo agravando ainda mais a condicdo de
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excluidos. Segundo dados de 1997 (Januzzi & Januzzi, 1997), existem no
Brasil, 2.198.988 pessoas portadoras de deficiéncias que necessitam de
certas especialidades em relagdo as pessoas consideradas normais. Para
Mantoan (1997a) sdo pessoas que querem estar entre nds, serem membros
ativos de nossa sociedade e desfrutarem da vida como lhes é permitido. Isto
nao é questao de caridade, € um direito a ser respeitado. Gates (1997) afirma
gue, quando se encontram meios que tornem estas pessoas produtivas,
todos se beneficiam, ndo apenas o individuo em questao, mas também todos

gue o cercam e a economia como um todo.

Assim, para contribuir com a inclusao, é necessario inserir de forma correta o
computador no processo educacional, buscando uma maneira de transformar
0 ensino instrucionista em um ensino construcionista, por acreditarmos que o
computador possa favorecer a construcdo de uma aprendizagem
contextualizada e potencializar o trabalho e as produgdes das criancas
portadoras de necessidades especiais fisicas. No caso da educagéo especial,
sobretudo, o recurso é fundamental porque permite a crianca superar suas
limitacbes motoras e, com isso, construir o seu conhecimento de forma
criativa, sem que suas dificuldades se tornem evidentes. Isso supde o
desenvolvimento de metodologias para as quais os professores devem ser
preparados, visando o uso do computador como ferramenta que potencializa

a construcao do conhecimento das criangas com necessidades especiais.

Portanto, faz-se necessario rever as praticas docentes, existentes em nosso

contexto social e definir aquelas que sdo almejadas, no desejo de construi-las
junto com os professores e os coordenadores da instituicdo que concedeu-
me o espago para realizar a investigagdo. Dessa forma, foi fundamental
pesquisar o perfil desse novo professor, as mudancas educacionais
necessérias em sua formagdo e o uso do computador para uma melhor

atuacao deste profissional em situagéo de ensino.

Para esta nova prética do professor, busquei desenvolver um processo
ensino-aprendizagem colaborativo, integral em busca da totalidade,

construindo um novo olhar para a nova forma de aprender e ensinar por meio
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do desenvolvimento de projetos. Esta por sua vez, usa o computador como
uma ferramenta para uma aprendizagem que parta do contexto da crianga,
relacionando-o a sua realidade sendo significativa para o aluno. Isto foi
denominado como um ambiente Construcionista, Contextualizado e
Significativo:
Construcionista porque o aluno usa o computador como uma ferramenta
para produzir um produto palpavel na construcdo do seu conhecimento e
gue é de seu interesse (Valente, 1997 );
Contextualizado porque o tema do projeto parte do contexto da crianga,
desenvolvendo-se a partir da vivéncia dos alunos, relacionando-o com a
sua realidade;
Significativo por dois motivos: primeiro, no desenvolvimento do projeto, os
alunos irdo se deparando com os conceitos das disciplinas curriculares e
o professor mediara a formalizagdo dos conceitos, para que o aluno
consiga dar significado ao que esta sendo aprendido; segundo, porque
cada aluno atuard conforme as suas habilidades e o seu interesse,

resolvendo o problema de acordo com aquilo que mais se identifica.

Esta pesquisa insere-se, entdo, em um contexto amplo buscando aproveitar

0s beneficios que as novas tecnologias podem trazer para promover a

aprendizagem por meio do desenvolvimento de projetos no Processo

Educacional de Criancas Portadoras de Necessidades Especiais Fisicas, em

sua maioria, de paraliticos cerebrais.

Bobath & Bobath (1979) define a paralisia cerebral como o resultado de uma
lesdo ou mau desenvolvimento do cérebro, de carater ndo progressivo e
existindo desde a infancia, interferindo no desenvolvimento motor da crianga.
Esta lesdo pode determinar problemas associados, como: deficiéncia mental,
alteracdes da fala, disturbios convulsivos e problemas sensoriais (visual,
auditiva, tatil e perceptivos). Segundo Bleck & Nagel (1982, apud Braga,
1996) de acordo com o local e a extensdo da leséo, observam-se diferentes

tipos de alteragbes no movimento.
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Em 1991, no hospital do aparelho locomotor/SARAH, em Brasilia, foi
realizada uma pesquisa™® com um grupo de 34 criancas, de faixa etaria entre
6 e 14 anos que apresentavam um comprometimento motor grave e
dificuldades significativas de fala. Essas criangas nunca haviam freqientado
escolas e eram, a principio, consideradas portadoras de atraso no
desenvolvimento cognitivo. O estudo tinha como objetivo verificar a incidéncia

da deficiéncia mental neste grupo.

Devido ao quadro motor severo, 0os pesquisadores buscaram adaptacdes
adequadas para que as criangcas pudessem expressar suas respostas,
favorecendo assim a participacdo dos pacientes. Na avaliacdo cognitiva,
utilizaram-se testes com diversas alternativas de respostas em que a crianga
podia apontar a sua opcao para cada questdo. Os testes foram: Escala de
Maturidade Mental Columbia e Matrizes Progressivas do Raven Infantil. Estes
testes eram de procedimentos de avaliacdo ndo verbal e que permitiam
respostas a partir do movimento de apontar. Eles foram completados com
algumas provas baseadas na teoria de Piaget, desenvolvidas por Young
(1991), especialmente para criangas portadoras de paralisia cerebral. Os
resultados destes testes estdo expressos na tabela 1, segundo avaliagéo feita

por trés instrumentos de medida.

Tabela 1: Numero de sujeitos com resultados de avaliagdo cognitiva
compativeis com a idade cronoldgica.
Fonte: Braga, 1996

INSTRUMENTO DE MEDIDA

Escala de Matrizes Teste de
RESULTADO Maturidade | Progressivas | Young
Mental Columbia Raven
Compativel com a idade cronolégica 30 19 30
Incompativel com a idade cronoldgica 4 15 4

19 pesquisa apresentada em Braga (1996, p. 45).
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Como se pode observar na tabela 1, das 34 criancas da amostra, 30
apresentavam desempenho compativel com o de criangas normais na Escala
de Maturidade Mental Columbia e nos testes de Young. As criancas que
obtiveram percentil 50 no teste de Matrizes Progressivas no Raven Infantil
(de 15 criangas, 11 obtiveram percenti 50 e 4 percentil inferior) e
desenvolvimento compativel com o normal nos outros testes, foram
consideradas normais, uma vez que o teste de Raven tem desenhos
pequenos que dificultam a visualizacao e a deficiéncia visual € um problema
freqiente em paralisia cerebral. Por ndo ter sido possivel realizar uma
avaliacdo detalhada da acuidade visual dos pacientes estudados, o0s
resultados deste teste ndo foram considerados relevantes. Assim,
considerou-se que apenas quatro criangas obtiveram escores inferiores aos

encontrados nas criangas normais.

Entdo, por que n&o darmos oportunidade para que as criangas, com
necessidades especiais fisicas, mesmo que severamente graves, possam
aprender como e com as criangas “normais”? Por que ndo buscamos uma
metodologia com abordagem construcionista que possa favorecer a
aprendizagem de nossas criangas especiais, uma vez que, neste tipo de
trabalho, as criangas praticamente podem definir o seu tempo e desenvolver
suas habilidades e potencialidades? Por que ndo utilizarmos das novas
tecnologias para potencializar as produgdes das criangas com necessidades
especiais? Se as dificuldades motoras a tornam dependentes, como fazer

para que a sociedade aceite e acredite no potencial destas criangas?

No ambito educacional, com computador, existe a perspectiva de se criar um
excelente ambiente de aprendizagem, no qual as dificuldades podem ser
minimizadas, pois, nestes ambientes, barreiras entre a crianca e o mundo
fisico sdo muitas vezes superadas. Por exemplo, as criangcas com
comprometimento motor ( sem deficiéncias mentais), muitas vezes nao
conseguem segurar um lapis. Contudo, podem ter a mente criativa, tentando
realizar as suas idéias, mas ndo conseguem controlar as suas maos

descoordenadas ao tentar escrever, fazer um desenho, ou uma pintura, ou
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até mesmo uma “conta” que poderia estar correta mas ilegivel. Este processo

€ muitas vezes frustrante para elas.

Assim, ao comandar o computador, a crian¢ca pode produzir, comunicar e
desenvolver uma atividade com a maquina, sem que seu comprometimento
se evidencie. O computador pode também tornar a criangca com necessidades
especiais um ser ativo e controlador no processo ensino-aprendizagem, o

gue significativamente auxilia no seu desenvolvimento intelectual.

Porém, acredito que, o uso do computador precisa estar aliado a uma
metodologia adequada, para tornar-se um parceiro ideal, pois com ele estas
criangas poderdo produzir algo concretamente tdo bom quanto as idéias que
estavam em suas mentes, passando a ter orgulho dos seus trabalhos. Com o
uso da tecnologia, elas podem construir trabalhos tdo perfeitos quanto os de
uma crianga “normal”, expressando suas idéias e conhecimentos como
estavam dentro do seu ser especial, ou seja, possibilitando que suas criagdes
sejam produzidas da mesma maneira que elas idealizaram, imaginaram ou

pensaram, sem nenhuma mancha de suas dificuldades motoras.

Diante do exposto tenho como pressupostos que:

1. as criangcas, com necessidades especiais fisicas, podem ter
potencialidades e habilidades nédo exploradas. Se encontramos formas de
expressdo e comunicagdo podemos permitir o afloramento disto, porém
acredito que na forma tradicional de ensinar isso € praticamente
impossivel, pois 0 aluno neste processo € 0 ser passivo;

2. 0 construcionismo como forma do aluno gerar, adquirir e construir o
conhecimento de acordo com as suas possibilidades, se usado de
maneira adequada, oferece uma base segura para repensar a
aprendizagem e o ensino em condi¢des e ambientes diferentes;

3. a criacdo de um novo ambiente de aprendizagem podera beneficiar o
aluno, permitindo acesso a varios recursos tecnoldgicos, favorecendo a
vivéncia em vérias situacbes associadas a um contexto e a um

significado;
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4. a aprendizagem por meio do desenvolvimento de projetos oferece varias
possibilidades, pois permite que o aluno produza das mais diversas
maneiras, integrando as disciplinas e possibilitando muitas formas de
expressao;

5. ao trabalhar com projetos, o professor necessita ter uma postura
interdisciplinar e consequentemente mudar a sua préatica pedagogica.
Para que isto ocorra, é necessario forma-lo, convencendo-o de que existe
uma maneira adequada que trara resultados melhores com relacdo a

aprendizagem do aluno.

Justifica-se assim, dessa maneira, a necessidade do encontro da Tecnologia
com a Educacado, para abrir possibilidades de integrar seus propositos e
conhecimentos. Neste encontro, conseguir alcancar o objetivo de melhorar a
gualidade do processo educacional para criangas especiais constitui-se em

meta a ser alcangada.

Finalmente, desejo mostrar que, ao desenvolver uma metodologia junto com
o professor, que usa o computador como potencializador para resgatar o
aluno, ou seja, facilitando que ele se expresse, oportunizando que ele
produza e construa o seu conhecimento, descobriremos quem é esse aluno,
0 que ele consegue aprender, podendo também ele proprio descobrir a sua
auto imagem de modo que possa saber que pode atuar na sociedade da qual

foi distanciado.

3 Definicdo do Problema

Quais o0s principios basicos que devem orientar o professor no
desenvolvimento de uma metodologia de utilizagdo do computador para criar
um ambiente Construcionista, Contextualizado e Significativo para criancas
com necessidades especiais fisicas, despertando as potencialidades e

habilidades do aluno.
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4 Delimitacdo do Problema

Na busca para responder a minha questdo maior, baseando-me nos
principios e pressupostos norteadores, serdo encaminhados estudos e
andlises pelas questdes a seguir:
Quais sédo os fundamentos da agdo pedagdgica em uma abordagem
Construcionista, Contextualizado e Significativo?
Quais mudancas seriam necessarias nas praticas pedagodgicas e nas
estratégias do professor para possibilitar a descoberta das
potencialidades e habilidades das criangcas com necessidades especiais
fisicas?
Quais as possibilidades do professor usar o computador para potencializar
a capacidade destes alunos?
Como o professor pode propiciar a criagdo de um novo ambiente de
aprendizagem na escola para permitir que os alunos busquem
informacdes, expressem idéias e construam o seu conhecimento?
Qual a melhor forma do professor de conceber e desenvolver o curriculo
de maneira que a aprendizagem faca parte do contexto e seja significativa
para os alunos?
Que adequacdes o professor necessita fazer nos procedimentos
avaliativos de acordo com a nova abordagem metodolégica e nesta
situacéo especifica?
Como o professor pode usar como estratégia o desenvolvimento de
projetos para uma aprendizagem que parte da vivéncia e que melhora a

interacd@o entre os envolvidos?

Diante destas questbes, a investigacdo foi realizada no setor escolar da
Associacao de Assisténcia a Crianca Deficiente — AACD, na unidade central
da cidade de Sao Paulo, instituicdo parceira para o desenvolvimento do

trabalho de campo.

O objetivo da pesquisa foi contribuir para a formacdo do professor reflexivo

capaz de utilizar-se do computador como recurso Nno pProcesso ensino-
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aprendizagem do aluno com necessidades especiais, atendendo as questdes

levantadas.

Para tanto, desenvolvi uma proposta de trabalho norteada por estas
guestdes, em conjunto com os professores, procurando auxilid-los a criar um
novo ambiente de aprendizagem e construir um abordagem metodolégica
Construcionista, Contextualizada e Significativa para ser consolidada durante

a pesquisa, tendo como estratégia o desenvolvimento de projetos.

No desvelar desta busca, desenvolvi a pesquisa de campo em trés fases
classificadas como: diagnostica, construgdo da metodologia e ampliagdo com
o desenvolvimento de projetos pedagégicos. Em cada fase houve a
participacédo direta de diferentes elementos do universo de pesquisa:
Na primeira e segunda fase - diagnéstica e de constru¢do da metodologia,
respectivamente, participaram os professores e alunos da 22 e 32 série do
ensino fundamental, a coordenadora de informética e pedagdgica;
A terceira fase — ampliagdo com desenvolvimento de projetos
pedagogicos, contou com 0s mesmos individuos das duas fases
anteriores, acrescentando a professora da 42 série e 0s alunos da 22 série

do ensino fundamental.

Devido as dificuldades motoras apresentadas pelos alunos da instituicéo,
tornou-se imprescindivel a participagcdo das voluntarias, pessoas
comprometidas e co-responsaveis pelos resultados do trabalho desenvolvido
no dia-a-dia da sala de aula, pois sob a orientagdo do professor, atuam
diretamente com os alunos. Assim, de forma indireta, elas fizeram parte do
universo da pesquisa, bem como, os pais e a diretora do setor que é a

responsavel pelo funcionamento da escola.
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5 Delineamento Metodoldgico da Tese

Trata-se pois, de uma pesquisa qualitativa ou naturalistica por ter o ambiente
natural como sua fonte direta de dados, obriga o pesquisador a ter contato
direto e prolongado com este ambiente e a situac&do a ser investigada e que
envolve a obtengéo de dados descritivos por meio deste contato direto (Ludke
& André, 1986).

Enquanto pesquisadora, interagi ao longo de um ano e oito meses com 0
ambiente e o universo da pesquisa, em um trabalho intensivo de campo. Os
dados foram obtidos por meio de observagbes das aulas em sala,
capacitacbes e acompanhamentos dos trabalhos pedagogicos das
professoras, entrevistas nao diretivas e didlogos com as professoras, alunos,
pais, voluntérias, coordenadoras, terapeutas e direcdo e registro dos fatos
ocorridos no contexto natural por meio de gravagfes, anotacdes, flmagens e

fotos.

Além da observacdo que permitiu levantar uma grande quantidade de dados
descritivos, utilizei o didlogo aberto com os sujeitos do universo da pesquisa,
0 que fez com que eu acumulasse descricdes pessoais, acodes, interagoes,
fatos e formas de linguagem e outras expressdes, que permitiram-me ir
estruturando o quadro configurativo da realidade estudada, em funcéo do

qual pude realizar as andlises e as interpretagbes. Tudo isso me leva a

admitir tratar-se de uma pesquisa do tipo etnogréafica, segundo os critérios

definidos por Firestone & Dawson (1981), apud Ludke & André (1986):

1. problema é redescoberto no campo. Apesar de se ter uma pergunta
inicial, o problema realmente foi definido a partir das necessidades e
possibilidades do universo de pesquisa;

2. O pesquisador deve realizar a maior parte do trabalho de campo
pessoalmente. Nesta pesquisa, 0s acompanhamentos em sala, as
capacitacdes dos professores com relagdo ao software e as reunides para

reflexao eram realizadas semanalmente;
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6 — O trabalho de campo deve durar pelo menos um ano escolar. Na
pesquisa, foram gastos um ano e oito meses de imersdo na realidade
estudada;

7 - O pesquisador deve ter tido uma experiéncia com outros povos de
outras culturas. Antes de iniciar a investigacdo, tive a oportunidade de
vivenciar uma experiéncia parecida com esta em escolas da rede estadual
de ensino, por meio de projetos de educacao continuada;

8 - A abordagem etnografica combina varios métodos de coleta. Nesta
pesquisa foram utilizados diversos formas de obtencdo de dados com a
participacdo direta do grupo;

9 - O relatério etnografico apresenta uma grande quantidade de dados
primarios. A pesquisa apresenta uma série de producdes dos professores

e alunos.

Para Bogadan & Biklen (1994), as estratégias mais representativas da
investigacdo qualitativa séo a observagdo participante e a entrevista em
profundidade. Essas estratégias foram utilizadas nesta pesquisa uma vez
que, introduzi-me no mundo em que pretendia estudar, buscando conhecer e
ganhar a confianga dos sujeitos da pesquisa, elaborando um registro dos
dados que eram colhidos e de tudo que observava, por meio de fotos,
filmagens, didlogos e entrevistas gravadas e transcritas. Atuei como um
observador participante, uma vez que minha identidade e os objetivos do
estudo foram revelados ao grupo pesquisado desde o inicio, permitindo-me
obter todas as informacdes que solicitei e a cooperagdo do grupo. Em
contrapartida, o grupo controlava todos os dados que seriam tornados

publicos a partir desta investigacao.

O material colhido junto aos professores, alunos, coordenadores, pais,
voluntarios e diretora, foi complementado com outros dados extraidos como o
de documentos do planejamento pedagdgico, as produgBes dos alunos,

fotografias, flmagens dos trabalhos realizados, entre outros.

Portanto, eu enquanto pesquisadora, ao mesmo tempo em que estava

fazendo as intervengdes, colhia os dados e com eles redefinia as novas
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formas de interferir. Em cada momento, primeiro olhava, analisava,
estabelecia um diadlogo pessoal e, em seguida, com 0s sujeitos do universo
de pesquisa, principalmente com as professoras, buscando descobrir de que

maneira poderia interferir.

No entanto, quem estava na acdo na sala de aula era o professor e entéo,
neste processo, ele estava sendo formado na situacdo de trabalho. Nesta
observacéo, eu verificava como ele estava agindo, o que estava fazendo e
identificava em que momento ele precisava de suporte, redefinicdo de
estratégias e ajuda. Além do professor fazer parte do universo de pesquisa,
ele era um sujeito que participava muito. Assim, esta pesquisa ndo possuia
um caracter comum, pois eu ndo somente observava a atuacao do professor,
como também intervinha, buscando descobrir como melhorar a sua pratica

pedagdgica aliada ao uso do computador.

Cabe salientar que esta pesquisa ndo tem a pretensdo de oferecer um
modelo para o professor trabalhar a sua aula, mesmo porque, cada escola,
cada classe tem seu contexto, particularidades e especificidades. Busca-se,
sim, com ela, desvelar o “como fazer” usando a abordagem Construcionista,
Contextualizada e Significativa, com o computador usado dentro da pratica

pedagogica do professor em sala de aula articulado a aprendizagem das

disciplinas curriculares.

Todavia, nela busco descrever os passos desenvolvidos na construgcdo da
metodologia, para que outras pessoas possam futuramente perceber o0s
diferentes momentos por que passaram o0 ensino e a aprendizagem e de
sorte a permitir a extrapolacdo para outras situacdes. O objetivo final é
propiciar condi¢cdes para que os capacitadores percebam a importancia de
respeitar o estilo, a experiéncia e a esséncia dos professores, para que eles
possam tornar-se independentes, reflexivos e investigadores de suas proprias

praticas pedagadgicas.

Com este trabalho desejo criar condicbes para que professores possam

desenvolver préticas pedagdgicas com as criangas com necessidades
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especiais, de forma a favorecer a comunicagdo e a expressao, a aprender
“brincando”, construindo o seu préprio conhecimento, sem serem punidas
por seus erros, faciltando o didlogo e a troca entre os “diferentes”, a
valorizagdo das potencialidades e das habilidades de cada um, com a
vantagem extra de ajudar o educador e o aluno a tornarem-se parceiros,

visando a aquisi¢do de uma atitude interdisciplinar.

Para uma melhor organizacdo deste documento, ele sera subdividido em
duas partes. A primeira parte estd dividida em trés capitulos onde sao
descritos os pressupostos teéricos e metodoldgicos que fundamentaram a

investigacao.

Assim, o capitulo 1 descreve o entendimento dos aspectos tedricos sobre 0s
principios que nortearam a pesquisa, em relacdo as mudancas que se almeja
no processo educacional, nas préaticas pedagoégicas do professor em busca
de criar um novo ambiente de aprendizagem, analisando a formagéo e o
papel do professor e do aluno, na forma de conceber as disciplinas
curriculares, nos procedimentos avaliativos, tendo como estratégia o

desenvolvimento de projetos.

No capitulo 2, faco um resgate dos diferentes usos do computador no
processo educacional, mostrando um panorama geral do assunto e
abordando a tecnologia articulada ao cotidiano da sala, tendo, como pano de
fundo, a abordagem metodolégica Construcionista, Contextualizada e
Significativa. Nele, enfatizo ainda a questdo do processo ensino-
aprendizagem na Educacédo Especial e os beneficios que o computador pode

trazer para as criancas portadoras de necessidades especiais fisicas.

O contexto e o desenvolvimento metodoldgico das trés fases da pesquisa
estdo descritas no capitulo 3. Em cada fase descrevo o caminho percorrido

para realizagéo do trabalho de campo.
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A segunda parte deste documento, é composta de 4 capitulos e aborda o
desenvolvimento da pesquisa em cada fase do trabalho de campo, bem

como, os resultados, conclusdes e perspectivas futuras.

Com esta organizacdo, o capitulo 4 relata as observacdes realizadas nas
salas de aula da instituicdo do trabalho de campo, a definicdo do universo de
pesquisa e uma observagcdo mais detalhada deste universo, o que permitiu
fazer uma andlise da realidade e das necessidades e possibilidades de

mudancgas nas praticas pedagodgicas do professor.

O capitulo 5 descreve a sistemética de trabalho e o desenvolvimento das
atividades em cada sala de aula do universo de pesquisa, visando subsidios
para a construcdo da metodologia que defina uma nova pratica pedagdgica
do professor baseada em uma abordagem Construcionista, Contextualizada e
Significativa tendo como estratégia o desenvolvimento de projetos. Os dados
serdo apresentados a partir das produgdes dos alunos, informacdes
relevantes que foram obtidos por meio de didlogos e entrevistas com as
coordenadoras, professoras, alunos, voluntarias e pais, completados com

fotos, filmes e videos.

A consolidacdo da metodologia construida e a ampliagdo de seu uso €
abordada no capitulo 6 com a descricdo resumida dos projetos desenvolvidos
e com o0s principais aspectos teoricos identificados nesta fase e norteados

pelos principios integradores descritos nos capitulos 1 e 2.

Finalmente, com base nos dados adquiridos na vivéncia e com o0
levantamento tedrico realizado, fago uma andlise dos pontos abordados ao
longo do trabalho, apresentando as consideracdes finais no capitulo 7, bem
como, as teorias que foram retiradas da préatica. Nele também séo tracadas
algumas perspectivas para trabalhos futuros, como a sugestdo para
investigar o impacto da metodologia construida em um trabalho desta
natureza em escolas normais onde compartilham o mesmo ambiente criancas
normais e portadoras de necessidades especiais, possibilitando vislumbrar

um processo de incluséo dessas criangas.
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“Assim como as flores que compbem um jardim tem
diferentes formas, fragrancias e cores, e nisso est a a sua
variedade e beleza, assim também é a criangca. O
professor deve ter a visdo que a beleza de um néo
deprecia o valor do outro, logo o educador deve per  ceber
a especialidade de cada “flor”. Deve haver o cuidado de
nunca comparar personalidades, trabalhos e maneiras
diferentes de apreender o mundo. A diversidade faz parte
do cenario da existéncia e sem ela haveria monotoni  a, e
se néo for aceita, pode fazer com que as criangas p  ercam
a esperanca em si mesmas, pois foram ressaltadas su  as
fraquezas. Podendo assim estimular a crianca a se
conhecer, se amar e se superar.”

Brahma Kumaris, 1996, p. 05.

Neste capitulo apresentarei o que foi aprendido ao longo de trés anos de
estudos na area de Educacgéo, uma vez que, de certa forma, fui “alfabetizada”
nesta linguagem no decorrer destes anos, visto que grande parte da minha
formacdo anterior foi em ciéncias exatas. No entanto, apesar da minha
deficiéncia na area, a vivéncia nas atividades e discussdes no curso de Pos-
Graduacdo em Educacdo: Curriculo da Pontificia Universidade Catolica de
Sao Paulo, possibilitaram-me aprender a teoria e intervir em um ambiente

educacional real.

Como foi mencionado na Introducdo, o meu desejo foi o de descobrir junto
com os professores o “como fazer” para conseguir uma aprendizagem
contextualizada e significativa de criangas com necessidades especiais
fisicas, articulando o uso do computador com os conceitos desenvolvidos em
sala de aula. Isso implicou mudangas na maneira de conceber a
aprendizagem destas criangas, determinantes da acao do professor fazendo-
me refletir sobre as praticas pedagogicas dos professores, geralmente de

carater instrucionista.
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Certamente, mudangas na prética pedagogica envolvem mudangas nas
concepcdes basicas do professor e tém implicacdbes no curriculo, na
avaliacdo e na organizagédo geral da escola. Portanto, qualquer tentativa de
mudanca da prética deverid estar inserida em uma proposta maior de
mudancga, envolvendo os demais membros da organizagéo escolar: alunos,

dirigentes e comunidade.

De outra parte, é necessario que o pesquisador participante tenha
consciéncia desse fato, uma vez que a sua atividade de pesquisa supde
interferéncia no trabalho docente e pretende, de certa forma, instalar nos
professores um estado de insatisfagdo com o proprio trabalho e um desejo de
mudanga. Assim procedendo, o0 pesquisador contribui para o0
desenvolvimento profissional do professor mas, ao mesmo tempo, propicia o
seu desequilibrio e desajuste que irdo se irradiar para o coletivo da escola.
Dai a necessidade do pesquisador tornar explicitos os seus propositos,

estabelecendo-se uma espécie de acordo entre as partes envolvidas.

1.1 E necessario posicionar-se frente as mudancas s  ociais e

seus reflexos na educacéo

Vive-se em um mundo que passa por profundas e constantes mudangas. Em
gualquer area, observa-se um grande avanco cientifico, tecnologico e social.
Faz-se necessario um envolvimento global da elite educacional, no sentido de
repensar a Educacdo como elemento primordial, para que as mudancas

ocorram de forma planejada e fundamentada.

Silva (1992) alerta para os perigos decorrentes da supervalorizagdo das
estratégias de ensino, cujos efeitos tanto podem ser maléficos - promovendo
a acomodacdo - ou benéficos, nesse caso desenvolvendo seu potencial
critico e criativo. Para ela, a Educacéo deve provocar um continuo movimento

de percepcéo, reflexdo e acéo, direcionado por um projeto histérico e politico
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na busca da conscientizagdo, da organizagdo e da capacitacdo para a

transformacéo da realidade do aluno.

A aprendizagem tera que se fazer a partir da vivéncia e da realidade do
aluno antes que de forma estruturada e disciplinar; valendo-se de estratégias
desafiadoras como a resolugcdo de problemas. Essa forma de conceber a
aprendizagem sup0@e flexibilidade curricular e a ampliagdo dos ambientes de
aprendizagem. Enfim, a escola deve ser um local onde o individuo
desenvolva, por meio de suas relacdes, seu lado afetivo, suas habilidades,
seu cognitivo, seus valores e seu lado politico-social, como um ser que busca
a sua totalidade.

A atividade de ensinar €& geralmente concebida como transmissédo de
contetdos disciplinares aos alunos, realizacdo de exercicios repetitivos,
memorizagao, caracterizando uma forma peculiar e empobrecida do que se

costuma chamar de ensino tradicional ou instrucionista.

A observagcdo de D’Ambrosio (1997) € bastante ilustrativa do assunto:
“Vou concluir com uma reflexdo sobre fracasso escolar. Em
primeiro lugar, considere-se o choque inicial da propria
escola, mas especificamente de sua organizacdo em seu
estilo estratocratico europeu. Este estilo manifesta-se na sala
de aula, com carteiras cartesianamente dispostas,
professores na frente, quadro negro como foco Unico de
curiosidade e de atencgédo intelectual. O material de ensino &
composto por livros e cadernos padronizados, listas de
chamada organizadas por critérios rigidos, testes, tarefas,
elogios e criticas publicas, notas com prémios ou punigdes, e
outras caracteristicas mais. (...) Mas o0 resultado é
praticamente o0 mesmo em todos os niveis de escolaridade,
em todas as disciplinas: o aluno € mascarado em seu
comportamento e acredito na sua inteligéncia e tolhido na sua
criatividade” (D’Ambrésio, 1997, p. 72).
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No entanto, as mudangas que acontecem no mundo indicam que as pessoas
mais bem sucedidas serdo, de agora em diante, aquelas com pensamento
mais livre, criativo, integrado, sem preconceitos e que olhem mais para o
presente e para o futuro do que para o passado (Mazzone, 1995). Hoje, com
0 processo de globalizagdo, modifica-se radicalmente a textura social e a
economia e exige-se rapidas transformacdes e adaptacbes nas estruturas
produtivas. Nesse contexto é fundamental que se repense a formagéo de
profissionais com grande flexibilidade de pensamento e poder criativo
capazes de interpretar adequadamente os desafios constantes que se

apresentam no desenvolvimento do seu trabalho.

Embora todas as observagdes anteriores sejam relevantes, o ponto crucial no
processo de mudanca diz respeito ao professor, ele é o elemento chave da
mudanca. Nao basta um bom curriculo, equipamentos da mais moderna
tecnologia, software construcionista, escolas bem estruturadas, entre outros
fatores, se o professor, que é o responsavel por conduzir o processo ensino-
aprendizagem ndao estiver preparado para atuar neste novo contexto escolar .
Hernandez (1998, p. 13) salienta que “as inovagdes ou sédo assinaladas pelos

professores ou acabam néo acontecendo”.

Com esta mudanca, pretendemos uma educacdo que considera o presente,
as necessidades e a experiéncia do aluno, que almeja o desenvolvimento do
aluno em sua totalidade, cujas habilidades e potencialidades tornem-se
evidentes. Mantoan(1997a) salienta que o principio democratico da educacao
para todos sO se evidencia nos sistemas educacionais que se especializam

em todos os alunos, ndo apenas em alguns deles, ou seja, os alunos com

necessidades especiais. Ela acredita que o sucesso da inclusdo de alunos
com deficiéncia na escola ocorrera por meio da adequacdo das praticas

pedagdgicas para a diversidade.

Para Hernandez (1998, p. 10) “a Escola continua sendo a instituicdo que
pode possibilitar a maior parte dos cidaddos, sobretudo os mais

desfavorecidos, melhores condic¢des de vida”.
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No entanto, se as praticas pedagdgicas existentes na maioria das escolas
nado estdo preparadas para receberem o0s grupos favorecidos, como
poderemos sonhar em receber os desfavorecidos? Dessa forma, acredito que
os professores necessitam mudar as praticas pedagdgicas possibilitando o
desenvolvimento ético, artistico, social e cognitivo do aluno, levando-me a
acreditar em um ambiente de aprendizagem que favoregca 0 processo

educacional também das criangas com necessidades especiais.

Porém, a aprendizagem que parte da vivéncia do aluno e da sua realidade e
uma mudanca na abordagem pedagdgica dos professores com o
desenvolvimento de projetos, ndo significa criar um método e sim, como
aponta Hernandez (1998), necessita mudar a escola como um todo. Contudo,
esta mudancga esté relacionada com as préticas pedagdgicas do professor e,

consequentemente, com sua formagéo.

Logo, a escola tradicional estd com os seus dias contados, pois tem se
mostrado totalmente ineficiente. Antigamente, a escola constituia-se em uma
das poucas fontes do saber. Hoje, a disponibilidade de informacdes esta em
toda parte, ocorrendo, principalmente, por meio das tecnologias emergentes.
Tudo isto causa uma profunda insatisfacdo e desmotivacdo no aluno, a
medida que ele é obrigado a permanecer em uma sala de aula recebendo
informagbes de um professor, na maioria das vezes de forma pobre,

incompleta e descontextualizada.

Na maioria das escolas, perdeu-se a alegria, o afeto, o aconchego, a troca,
criando-se um mundo incolor, sem brinquedo, sem ludico, sem felicidade,

aspectos que Fazenda (1995, p. 45) considera fundamentais.

Para Alves (1997), os alunos desconhecem a razdo de precisarem aprender
0 que lhes é imposto. Os contetdos curriculares ndo sao elaborados no
sentido de despertar o prazer de aprender, e nem s&o reconhecidos como um

meio para alcangar algum objetivo.
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Com estas consideracdes, acredito que a escola deva ser reconstruida,
criando um espaco agradavel onde os alunos queiram passar uma parte de
seu tempo com o intuito de conviver, trocar, sistematizar, formalizar e depurar
o0 conhecimento, transformando a informagdo em conhecimento e o0s
conceitos vulgares trazidos pelos alunos em conceitos cientificos. A escola
deveria ser um lugar para formacdo de um educando critico que possa
entender o mundo atual, a sociedade, o saber, e as razdes dos

acontecimentos.

“uma aula com a vivéncia que traz o dia-a-dia para a sala, leva para a
realidade extraclasse as reflexdes, os estudos, as propostas da ciéncia a
respeito dessa mesma realidade. E o vivo, o cientifico, o atual presentes
nessa acao educativa. Ela permite aplicagbes praticas, a relacdo do
conhecimento com a experiéncia, com a realidade e com as

necessidades dos alunos.” Masetto (1998, p. 181)

Dessa maneira, ela se transforma em uma sala interdisciplinar pois, de
acordo com Fazenda (1995, p. 86), neste tipo de sala:
“a autoridade é conquistada, enquanto que na outra € simplesmente
outorgada; a obrigacdo € alternada pela satisfagdo; a arrogancia, pela
humildade; a soliddo, pela cooperacdo; a especializacdo, pela
generalidade; o grupo homogéneo, pelo heterogéneo; a reproducao,

pela producdo do conhecimento”.

A escola deve ser um espaco onde a comunidade forme grupos, constituidos
por professores, alunos, pais de alunos e dirigentes os quais buscam atingir
objetivos comuns, relacionados com o desenvolvimento integral dos alunos.
Este desenvolvimento integral envolve ndo somente o lado cognitivo, mas
também o afetivo, as habilidades, e a valorizagcdo de fatores éticos, culturais

e politicos.

Essa nova escola deve, entretanto, dar ao professor a oportunidade de
buscar a sua propria transformacéo para atuar como facilitador ou mediador

da aprendizagem, deixando que ele dé movimento ao ambiente. Deve
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contribuir para que, na relagdo com o aluno e mediado pelos objetos de
informagdo, por exemplo, o computador, o professor consiga tornar a
aprendizagem algo estimulante e significativo, possibilitando aflorar a

criatividade do aluno (Papert & Freire, 1995).

Porém, o grande desafio €& conceber o ensino que favoreca o
desenvolvimento do aluno, enfatizada pelo professor Jackes Delors, no
relatério da Unesco (1997), com a identificacdo das aprendizagens
fundamentais: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver em
comum e aprender a ser' (Alonso, 1997), estando também inserido em um
processo ensino-aprendizagem construtivista, interacionista, socio-cultural e

transcedente® (Moraes, 1997).

1.2 E necesséario ficar atento as mdltiplas concepcd es de

aprendizagem

Até pouco tempo, o professor, no decurso de sua formacgéo, aprendeu que a
funcdo da escola era a de ensinar e 0 seu papel era o de transmitir o maior
namero de informacdes em um menor tempo possivel. Isto porque, este
modo de ensinar, estava sustentado em uma concepcao de aprendizagem
por meio da qual a informacédo € igual a conhecimento. Para a maioria dos
educadores, quando se passa uma informagéo e o aluno memoriza, supde-se
gue o aluno aprendeu. Assim, quanto mais o individuo consegue devolver a

informagdo igual ao que lhe foi dado, mais eles acreditam que a

! Aprender a conhecer: adquirir os instrumentos da compreensdo; ndo se trata apenas de
adquirir conhecimento, mas dominar os instrumentos do conhecimento, significa adquirir
habilidades para aprender a aprender. Aprender a fazer significa saber aplicar o
conhecimento e 0 seu uso em situagcbes diversas. Aprender a viver em comum é a
habilidade de se relacionar com o outro, de cooperar e participar de projetos comuns.
Aprender a ser significa aceitar a si mesmo e o0s outras, cuidando do seu destino e cultivando
valores humanos (Unesco, 1997).

% Construtivista: compreende o conhecimento como algo que esta sempre em construgao.
Interacionista: porque reconhece que sujeito e objetos sdo organismos vivos, ativos, abertos,
em constante intercambio com o meio ambiente. Socio-cultural: compreende que o ser se faz
na relagdo, que o conhecimento é produzido na iteragdo com o mundo fisico e social com
base no contato do individuo com sua realidade. Transcendente: significa a tentativa de ir
mais além, ultrapassar-se, superar-se, entrar em comunhdo com a totalidade indivisivel,
compreender-se como parte integrante do universo. (Moraes, 1997).
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aprendizagem ocorreu. Porém, ele pode ter até aprendido por memorizagéo,
mas nao € isto que se almeja, ao invés de passar informacdes desatualizadas
e descontextualizadas o educador deveria levar o aluno a construir seu
proprio conhecimento, podendo avaliar e analisar em que ponto poderia

aplicar os conhecimentos construidos (Alonso & Masetto, 1997).

Paulo Freire (1970) defendia o principio de que o aluno deve construir seu
proprio conhecimento e que a Educacdo ndo deve repassar-lhe conceitos
prontos. Na prética, ocorre freqientemente o que este autor chama de
“Educacdo Bancaria’, na qual o aluno € um ser passivo em quem Sao
depositadas as informagfes, de modo a criar um banco de respostas em sua
mente. Para ele, o homem deve ser 0 sujeito de sua propria Educacao e nédo
objeto dela. A Educagédo deve priorizar o conhecimento do educando e a
construcdo do novo saber cientifico incorporando, assim, sua visdo de mundo

ao processo ensino-aprendizagem.

A educacdo bancaria contrapdem-se também a uma pratica educacional
significativa, uma vez que ela ndo deve ser transmitida. Fundamentando-me
em Piaget (1972), o conhecimento ndo é transmitido e sim construido
progressivamente, por meio de agOes e coordenagOes das acdes que séo
interiorizadas e transformadas. Ou seja, a partir de suas acdes, 0 sujeito
como ser ativo, constroe as suas préprias estruturas interagindo com o seu
meio, pois o conhecimento ndo se origina do sujeito consciente de si mesmo,

ou dos objetos ja constituidos que a ele sdo impostos.

Piaget declara que a inteligéncia é um instrumento de adaptagédo do sujeito
ao meio. A assimilacdo e a acomodagdo sdo o0s mecanismos basicos
necessarios a construcdo do conhecimento, o qual é resultante de um
processo de adaptacdo que se constitui na interagdo entre 0 sujeito e o

objeto.

Segundo Piaget, o sujeito atua sobre o objeto por meio de um mecanismo de
assimilacdo, ou seja, pela incorporacdo de elementos do objeto as suas

estruturas, ja existentes ou em formagédo. A acomodacao € a transformagéo
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gue os elementos assimilados podem provocar em um esquema ou em uma
estrutura do sujeito. A adaptagdo é o equilibrio entre a assimilacdo e a

acomodacéao.

Na teoria socio-construtivista de Vygotsky (1989), a aprendizagem esta
diretamente ligada a comunicacdo, ou seja, a linguagem e ao
desenvolvimento, a internalizacdo € um processo individual que ocorre
quando o aluno constrdi seu proprio significado sobre o tema, transformando-
se e transformando o seu contexto numa relacdo dialética entre o

interpsicolégico e o intrapsicolégico.

Vygotsky relacionou a aprendizagem com o desenvolvimento em sua teoria

da Zona Proximal de Desenvolvimento (ZPD), como sendo:

“a distancia entre a zona de desenvolvimento real (funcdes
mentais que o aprendiz pode realizar sozinho), determinada pela
independéncia na resolugdo de problemas por criangas e a zona
de desenvolvimento potencial determinada por meio da resolugéo
de problemas com ajuda de adultos ou em colaboragdo com
outras criangcas mais capazes” (Wertsch, 1985; apud Almeida,
1996, p. 43).

Com a definicdo da ZPD, pode-se diagnosticar o que um aluno ja produziu,
mas principalmente o que ele poder4 produzir em seu processo de

desenvolvimento.

“O que a crianga é capaz de fazer hoje em cooperagéo sera capaz de
fazer sozinha amanhd. Portanto, o Unico tipo positivo de
aprendizagem € aquele que caminha a frente do desenvolvimento,
servindo-lhe de guia.” (Vygotsky, 1989; apud Almeida, 1996, p. 44).

Segundo Pena (1999, p. 34),

“a maior dificuldade estd em fazer com que a cultura e o contetdo

7

sejam significativos, uma vez que o mundo do adulto é muito
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distante do mundo do aluno. Neste sentido, a teoria de Vygotsky
anuncia a importancia da linguagem mediada pelo diadlogo, para que
0 conhecimento vulgar que o aluno traz para a escola seja

transformado em conhecimento académico”.

Porém, acredito que um fator fundamental para a aprendizagem € que ela
seja significativa vindo estabelecer uma relacdo entre a vida real da crianga e
0 conceito a ser abordado, lembrando também que o aluno tem antecedentes
geradores de seu campo de interesse. “A aprendizagem das diferentes
disciplinas pode vir a ser realmente significativa se o aluno puder estabelecer
relacbes entre as informacdes novas e 0s conceitos disponiveis em sua
estrutura cognitiva” (Ausubel, apud Pena, 1999, p. 36).

Aliado a isto, Gardner (1995), com a sua teoria denominada “Inteligéncias
Multiplas”, defende que as teorias universalistas ao classificarem a pessoa
como inteligente baseando-se exclusivamente nas inteligéncias Linglistica e
Logica-Matemética, ndo correspondem a todas as inteligéncias existentes.
Seu trabalho identifica as inteligéncias como: Linglistica, Logica-Matemética,
Musical, Corpdreo-cinestésica, Espacial, Artistica, Pictoria, Naturalistica,

Interpessoal e Intrapessoal.

A inteligéncia, para Gardner (1995), pluraliza o conceito tradicional e implica
na capacidade de resolver problemas ou de elaborar produtos que sejam
valorizados em um ou mais ambientes culturais ou comunitarios. Ele acredita
gue a competéncia cognitiva humana é descrita em termos de um conjunto
de capacidades, talentos ou habilidades, para os quais nem todas as pessoas
tém as mesmas habilidades ou aprendem da mesma maneira. Atualmente

ninguém pode aprender tudo o que ha para ser aprendido.

Essa teoria se contrapde a uma visdo tradicional e antiga, que define a
inteligéncia como a capacidade de responder itens em testes. O uso de
testes em educacdo remonta a periodos anteriores ao final do século XIX,

guando educadores americanos amparados em pesquisas desenvolvidas em
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laboratérios de Psicologia Experimental defendiam a necessidade de
apoiarem a avaliacdo do rendimento escolar em medidas objetivas. Entre
esses educadores encontra-se Horace Mann e J.M. Rice dos Estados Unidos
e George Fisher, na Inglaterra e, no inicio do século XX E. L. Thorndike, dos

Estados Unidos.

Por volta de 1895, o educador norte-americano J.M. Price salientava “que era
preciso adotar medidas mais objetivas para avaliar a aprendizagem (...) O
subjetivismo que imperava na forma de avaliar o rendimento escolar dos
alunos era decorrente de falta de medidas objetivas de avaliacdo”. (Haydt,
1994, p. 84).

A partir de entdo, os testes em Educacgdo, orientados e criados por
profissionais tanto da area Educacional quanto da Psicoldgica, deram inicio a
publicacdes sistematicas versando sobre técnicas de construcdo de testes
educacionais e objetivos, resultando na difuséo e no uso de testes e medidas

em educacéo.

No Brasil, o laboratério de Psicologia da Escola de Aperfeicoamento de Belo
Horizonte, criado na década de 1930, dirigido nos anos seguintes pela
professora Helena Antipoff, junto com uma equipe de especialista desta
instituicdo, construiu testes objetivos de escolaridade. Este centro expandiu-
se, posteriormente, para Sado Paulo, Rio de Janeiro e Bahia, divulgando o uso
de testes e medidas entre educadores brasileiros. Além dos testes
educacionais, ha que se fazer referéncia ao testes de quociente intelectual

(QI que tiveram sua origem nos testes de inteligéncia de Stanford-Binet.

Em 1937, Terman, juntamente com Maud R. Merril, publicou nova revisdo dos
testes de inteligéncia de Stanford-Binet, com uma populagéo normativa mais
adequada e apresentando testes mais completos, com duas formas
equivalentes para serem usadas alternadamente. Além de muito ter
contribuido para a difusdo do teste de nivel mental criado por Binet, foi
Terman quem introduziu o conceito de quociente intelectual (QI) (Haydt,
1994)
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Observa-se pois uma rapida disseminacdo da necessidade e uso de testes
que tanto podiam “medir” o quociente intelectivo do educando e, neste caso,
diagnosticar sua aptiddo para a aprendizagem; quanto para “medir” seu
rendimento escolar representado por notas e médias. A estes testes
aplicavam-se analises estatisticas que comparavam respostas de sujeitos de
diferentes idades. Com isto, acabou-se néo valorizando os alunos com outras
habilidades, importantes para a sociedade e desconsideradas pela escola —

Légica-Matematica e Linguistica.

Somando-se a estas habilidades, Almeida (1999) salienta que para Papert
devem ser consideradas as iniciativas, expectativas, necessidades, ritmos de
aprendizagem e interesses individuais dos alunos. Com relagdo ao professor,
ele valoriza as intervencdes em atividades que ndo sdo meras sequéncias de
conteldos sistematizados e nem sao também simples experimentacdes

espontaneas.

“Em geral, considera-se uma boa prética instruir as pessoas em suas
atividades ocupacionais. Ora, as atividades ocupacionais das criangas
sdo aprender, pensar, brincar e similares. No entanto, ndo I|hes
dizemos nada sobre estas coisas. Ao contrario, lhes falamos sobre
numeros, gramética e a Revolugdo Francesa, de algum modo
esperando que, a partir desta confusdo, todas as coisas realmente
importantes surjam por si s6. As vezes, elas surgem, porém o
complexo alienacdo-abandono escolar-drogas certamente ndo é
menos comum. (...) Permanece o paradoxo: por que ndo lhes

ensinamos a pensar, a aprender, a brincar?” (Papert, 1994, p. 80).

Com base nas idéias destes pensadores e em minha propria concepgdo de
vida, acredito que para se aprender € necessario conscientizar-se da
importancia do conhecimento e querer aprender. E importante que haja um
envolvimento afetivo entre o aprendiz e o tema a ser abordado e, para isto, 0
assunto deve fazer parte do seu contexto — aprendizagem contextualizada, e

fazer parte do interesse do aluno, segundo seu historico de vida -
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aprendizagem significativa, partindo de suas experiéncias e de seus

conhecimentos prévios, fazendo parte da vida real e do cotidiano do aprendiz.

E necessario também que o aluno esteja em um ambiente favoravel para
despertar o seu interesse. Entendo por um ambiente favoravel aquele que o
desafie e 0 motive a explorar, a pesquisar, a descrever, a refletir e a depurar
as suas idéias. Dessa forma ele poderd organizar constantemente as suas
idéias e, em seguida, ao aplicar esses conceitos em outras situagdes, tornar-

se investigador de suas descobertas.

Nesse processo de aprendizagem, o professor tem um papel fundamental,
agindo e intervindo em todos os momentos, respeitando o tempo, aceitando
os caminhos de aprendizagem existentes, considerando os conhecimentos
aprendidos em espacos diferentes, respeitando as deficiéncias e dificuldades
do aprendiz. O conceito de ensinar deve ser “dar significado a”, auxiliando o
aluno a formalizar o conceito aprendido e n&do apenas transmitindo-o. Cabe
ao professor dar mobilidade a este processo, agindo como facilitador e

propiciando ao aluno construir ativamente a sua propria aprendizagem.

1.3 E necessario ficar atento as possibilidades de mudancas

curriculares

As atuais teorias sobre o curriculo defendem que a finalidade primeira dos
projetos curriculares deveria ser promover o crescimento dos seres humanos
(Coll, 1997, p. 35). Isso requer o desenvolvimento de projetos e programas
voltados para oportunizar a¢des pedagogicas adequadas a formacdo do
educando, portanto, implica novas formas de organizagao curricular e, sem

davida alguma, alteracdes na pratica do professor e no processo avaliativo.

Contudo, o que temos hoje é o curriculo organizado por meio de um elenco

de disciplinas envolvendo contetidos a serem estudados e cumpridos em um



Capitulo 1 55

determinado periodo de tempo, com disciplinas rigidas, cargas horarias

extensas, objetivos dubios, indiscriminados ( Fazenda, 1995).

Por analogia, isto significa colocar uma "camisa de for¢a” no professor e nos
alunos, impedindo que o processo ensino-aprendizagem ocorra de forma
natural, ndo dando o tempo necessario para que os alunos de diferentes
ritmos aprendam, abordando os temas a serem estudados de forma pouco

significativa e interessante para os alunos.

Confirmando a visdo de Hernandez (1998, p. 19), na organizagdo de
curriculos disciplinares (que sdo a maioria nas escolas de muitos paises),
para os estudantes, os problemas que lhes interessam e as preocupacoes
que tém sobre as suas vidas ndo encontram respostas neste curriculo

académico e fragmentado.

Pressupondo-se que na abordagem construcionista o aluno pode construir o
seu préprio conhecimento, o curriculo deveria ser apenas o balizador do
processo e 0 esbo¢o do que seria trabalhado. Assim, o curriculo ndo pode ser
determinado a priori com relacdo ao que serd desenvolvido, mas ser um
processo construido no cotidiano. Hernandez (1998, p. 19) com suas
pesquisas, conseguiu comprovar que seria possivel organizar um curriculo
escolar n&o por disciplinas académicas, mas por temas e problemas por meio
dos quais os estudantes se sentissem envolvidos, aprendessem a pesquisar

para depois aprender a seleciona-las, ordena-las e interpreta-las.

Juntos, professores e alunos, devem organizar sua estrutura, baseados nos
problemas que se deseja trabalhar, nas experiéncias desenvolvidas e vividas
e, apos a depuracédo dos resultados obtidos, sistematizar para uma avaliacao
dos objetivos alcancados. Dessa forma, desenvolver um curriculo mais
globalizado, buscando as relagdes entre as disciplinas, no momento de
resolver e pesquisar os temas de estudos, tendo a sabedoria de relacionar a
aprendizagem cientifica com a realidade em que vive, contextualizando no

aluno sem perder de vista o contetdo.
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No curriculo interdisciplinar, dada a sua flexibilidade, o professor pode
articular a arte e a ciéncia, pois no momento em que se deseja entender
algum fendbmeno ou contetddo no cotidiano, o professor podera buscar na
ciéncia a explicacdo e a formalizacdo do que se aprendeu, contemplando

ainda, os aspectos éticos e sociais.

Embora o discurso pedagdégico atual apresente, como objetivos do ensino, a
formacdo de alunos autdbnomos, conscientes, reflexivos, participativos,
cidaddos atuantes, felizes, e ndo apareca neste discurso, caracteristicas
como passividade, submissdo ou alienagdo (Leite, 1996), a preocupacao
maior do professor € com a transmissao de contetdos disciplinares prontos e
acabados, ndo permitindo a abertura de discussdes sobre o desenvolvimento
da disciplina ou dos contetdos por ela abordados, além dos assuntos do
cotidiano, pois isso significaria “perda de tempo” e o ndo “vencimento” do

curriculo ao final do ano. Tal fato revela um paradoxo.

Por outro lado, ao tentar modificar esta realidade, muitos professores acabam
negando e desvalorizando os contetdos disciplinares, entendendo a escola
apenas como espacgo de conhecimento da realidade dos alunos e de seus
interesses imediatos (Leite, 1996). O grande erro que se comete nesta
tentativa € que nao se pode separar a aprendizagem dos conteudos
disciplinares do processo de participagdo dos alunos, nem desvincular as

disciplinas da realidade atual.

O desenvolvimento de projetos a partir de um tema gerador aparece como
uma das alternativas para as questdes apontadas, pois permite aos alunos
analisar e resolver problemas, situacdes e acontecimentos dentro de um
contexto, utilizando conhecimentos das disciplinas da sua experiéncia socio-

cultural.
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1.4 E necessério posicionar-se frente ao processo d e

avaliacao

No processo educacional tradicional, a avaliacdo esté voltada para um ritual
especifico e técnico, na busca dos resultados que sao quantificados pelas
notas e meédias. Hoffmann (1993, p. 95) define esta avaliagdo como
classificatdria, que
“corrige tarefas e provas do aluno para verificar respostas certas e
erradas e, com base nessa verificagdo periddica, tomar decisdes
guanto ao seu aproveitamento escolar, sua aprovacao ou reprovacao

em cada série no grau de ensino (pratica avaliativa tradicional)”.

Para Perrenoud (1999), uma avaliagdo deste género ndo informa como
acontecem a aprendizagem e a construgcdo dos conhecimentos na mente de
cada aluno, ela simplesmente pune o0s erros e ndo busca a sua compreensao
e, consequentemente, eles ndo sdo trabalhados. Este tipo de avaliagdo
empobrece as aprendizagens e induz, nos professores, didaticas
conservadoras e, nos alunos, estratégias utilitaristas, trazendo sérios

prejuizos ao desenvolvimento sdcio-afetivo dos alunos.

Esta concepcdo de avaliagdo é inadequada até mesmo para aferir o
conhecimento dos alunos, pois gera sentimentos de ansiedade, frustracao,
injustica, revolta, competicdo. O aluno tem boas razdes de s6 estudar para
receber notas suficientes de aprovagéo, fingindo que aprendeu, recorrendo a

seducdo e mentiras, visando a alcancar a “média que d& para passar”.

Atualmente, existem algumas propostas diferentes. Por exemplo, no Estado
de Séo Paulo existe a tentativa de realizar uma avaliagdo diagnoéstica de
aprendizado. Perrenoud (1999) define a avaliagdo diagnostica comparando-a
ao diagnéstico de um médico, afirmando que nenhum médico preocupa-se
em classificar seus pacientes, do menos doente ao mais gravemente enfermo
ou nem pensa em administrar-lhes um tratamento coletivo. Esta avaliagdo

procura determinar, para cada aluno, um diagnéstico individualizado, mas
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ndo é bem vista pelos professores devido ao elevado numero de alunos por

classe.

Além disso, segundo Lukesi (2000), este tipo de avaliacdo, ndo é completa.
Ela proporciona informacdes que deveriam auxiliar na tomada de decisdes ao
identificar as necessidades individuais, devendo centrar-se no processo de
aprendizagem como um todo. Ele afirma que para avaliar a aprendizagem de
forma completa é necessario inicialmente ter a disposi¢cao para acolher, para
em seguida, diagnosticar, ou seja, constatar o estado de algo e qualificar de
acordo com a finalidade de quem estd avaliando. Finalmente, tomar a

decisdo em fungédo de um objetivo que se tem a alcancar.

Além deste tipo de avaliagdo ndo ser completa, houve apenas uma
modificagdo na proposta de avaliagdo, mas as condi¢cdes de trabalho do
professor ndo foram alteradas. O professor ndo foi preparado para mudar a
sua pratica pedagodgica em relacao ao processo de avaliagcdo, e ele ndo tem
mecanismos para motivar os alunos e com isso vencer as barreiras ja
existentes. De outra parte, as condicdes de trabalho e as exigéncias da
burocracia condicionam os alunos a que aprendam no mesmo ritmo e o

mesmo conteudo.

Com isso os professores sentem-se desorientados, porque o0s alunos
passaram a desrespeita-los ainda mais, aumentando a indisciplina, uma vez
que a preocupacdo que existia anteriormente com as provas e com a
reprovacao deixou de existir e a desmotivagdo com relagcédo a aprendizagem

continuou a mesma.

Para substituir o atual processo de avaliagdo, que esta mais voltado para o
ensino do que para o aprendizado, Hoffmann(1993, p. 95) define um novo
tipo de avaliagdo denominada mediadora que:
“analisa teoricamente as vérias manifestacbes dos alunos em
situacdo de aprendizagem (verbais, ou escritas, outras producdes)
para acompanhar as hipéteses que vém formulando a respeito de

determinados assuntos, em diferentes areas de conhecimento, de
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forma a exercer uma acéo educativa que Ihes favoreca a descoberta
de melhores solugbes ou a reformulacdo de hipoteses
preliminarmente formuladas, acompanhamento este que visa ao
acesso gradativo do aluno ao saber competente na escola e portanto

sua promogao a outras séries e graus de ensino.

Em uma linha semelhante de avaliacdo, tem-se a avaliacdo formativa. A
idéia de avaliagdo formativa leva o professor a observar mais metodicamente
os alunos, a compreendé-los melhor, de modo a ajustar de maneira mais
sistematica e individualizada suas intervencdes pedagogicas e as situagdes
didaticas que propdem, tudo isso na expectativa de otimizar as
aprendizagens, “a avaliagdo formativa est4 portanto centrada essencial,
direta e imediatamente sobre a gestdo das aprendizagens dos alunos (pelo

professor e pelos interessados) (Bain 1988, apud Perrenoud 1999, p. 89).

Para Hernandez, (1998), a avaliacdo formativa supde-se que deveria estar na
base de todo o processo de avaliagdo. Sua finalidade ndo é de controlar e
qualificar os estudantes, mas sim ajuda-los a progredir no caminho do
conhecimento, a partir do ensino que se ministra e das formas de trabalhos

utilizadas em sala de aula.

Porém, acredito que qualquer uma dessas novas propostas de avaliacéo
somente ocorrerd em pedagogias fortemente diferenciadas, pois ndo adianta
mudar as formas de avaliagdo sem mudar as praticas pedagogicas, sem
tocar na estrutura escolar, sem transformar os habitos dos pais, sem exigir
novas qualificacbes dos professores, como ocorreu na tentativa de se
implantar a avaliacdo diagndstica no estado de S&o Paulo. Para Allal,
Cardinet & Perrenoud (apud Perrenoud, 1999, p. 77), “a avaliacado formativa
ndo encontraria seu verdadeiro espaco sendo em outra pedagogia, até

mesmo em uma outra escola” .



Capitulo 1 60

1.5 E necessario posicionar-se frente & mudanca na pratica

pedagogica dos professores

Nos métodos tradicionais de ensino, os professores, em sua grande maioria,
séo autoridades maximas nas salas de aula; os detentores do saber, atuando
como meros repassadores de informacado. Os professores chegam na escola
com as suas aulas planejadas para serem expostas e depositadas nas
mentes dos alunos, assumindo o papel de autoridade maxima e fechados as
mudancgas que estdo ocorrendo. Desempenham a funcdo que sempre lhes foi
ensinada, preocupam-se normalmente apenas com 0 crescimento cognitivo
do aluno. Além de ndo perceberem que os conceitos abordados ndo sao
significativos para o aluno, eles ndo consideram o desenvolvimento afetivo e
social. Conservam as mesmas maneiras de ministrar aulas, ndo levando em

consideragédo as mudangas que aconteceram no decorrer destes anos.

“(...) a educagédo escolar necessita ser repensada, porque as
representagdes, os valores sociais e 0s saberes disciplinares estédo
mudando, e a Escola que hoje temos responde em boa medida a
problemas e necessidades do século XIX, assim como as alternativas
que se oferecem tém suas raizes no século XVII” (McClintock 1993,
apud Hernandez, 1998, p. 13).

Todavia, por integrar uma sociedade em continuo e acelerado processo de
transformacgédo, é importante que, em primeiro lugar, o professor seja capaz
de compreender a si mesmo e a0 mundo que 0 cerca para que possa atuar
conscientemente em direcdo as mudancas necessarias, podendo tornar-se

um professor competente em busca de mudar sua prética pedagdégica.

E fundamental que um professor construa a sua forma prépria de ensinar,
sem seguir receitas ou métodos desenvolvidos por outros. Para ele, deve
estar claro o que € necessario: que os alunos saibam estabelecer as relacdes

e trabalhar com as inimeras informagdes que estdo em qualquer lugar. Se
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esse desenvolvimento for realizado por meio da pesquisa, ele também

podera buscar e aprender, desenvolvendo em si atitudes interdisciplinares.

Alonso & Masetto (1997, p. 6) salientam que
“estes professores, que conseguem evoluir com a experiéncia, tém
capacidade de conhecimento pratico, ou seja, a capacidade de
resolver problemas através da integracdo inteligente e criativa do
conhecimento adquirido de forma tedrica com a técnica desenvolvida

na atividade pratica”.

Dessa forma, acredito que o professor sera capaz de construir a sua prépria
pratica por meio da reflexdo, tornando-se importante formar o professor
reflexivo e investigador, que revé a todo o momento a sua pratica pedagdgica
favorecendo a aprendizagem dos seus alunos. Para Alonso & Masetto
(1997), a tese do “professor reflexivo” se apresenta como um caminho viavel
para a conjuncgdo teoria e pratica tdo almejada, encontrando suas bases nos
conceitos difundidos por Schon (1992) de reflexdo na agéo e a reflexao sobre

a acgao.

Para Fazenda (1998b, p.13),
“0 primeiro passo para a aquisicdo conceitual interdisciplinar seria o
abandono das posigbes académicas prepotentes, unidirecionadas e
nao rigorosas que fatalmente sado restritivas, primitivas e “tacanhas”,
impedidas de aberturas novas, camisas-de-forca que acabam por
restringir alguns olhares, tachando-os de menores. Necessitamos,
para isso, exercitar a nossa vontade para um olhar mais
comprometido e atento as praticas pedagdgicas rotineiras menos
pretensiosas e arrogantes em que a educacdo exerce com

competéncia”.

Logo, apds esta tomada de consciéncia, mesmo que o professor seja
considerado autoridade competente, ele deve ser generoso, humilde,
solidario, criativo, flexivel, versatil, intuitivo, a fim de que possa trabalhar de

forma cooperativa e participativa. Mas, para que possa atuar de forma
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autdbnoma na busca de novos conhecimentos, é necessario que ele busque
apropriar-se, continuamente, do saber cientifico e assumir uma postura de
eterno aprendiz, aberto ao novo e sem medo de errar, buscando o seu

crescimento pessoal, profissional e coletivo.

Hoje, o professor ndo deve simplesmente ser 0 especialista em um
determinado conhecimento, mas sim aquele que desenvolve sua afetividade
€ uma conscientizacdo politico-social, dentro de uma visao holistica, vendo-
se como parte de um todo. Completando estas idéias, Fazenda (1995, p.49)
destaca que
“o professor bem sucedido € um ser que busca; que pesquisa; que
tem um compromisso com seus alunos; é alguém sempre insatisfeito
com o que realiza, com duavidas a respeito do trabalho que executa,;
se aventura de ousar técnicas e o0s procedimentos de ensino
convencionalmente pouco utilizados e no cuidado em torna-los
transformaveis, conforme a necessidade de seus alunos; envolvido

com cada ato em sua totalidade”.

Buscando estas caracteristicas, o professor assumira o papel de facilitador da

aprendizagem e devera:

aceitar o aluno, ndo reprimindo os seus erros e deficiéncias,
tentando compreender seus sentimentos e emocdes. Essa atitude
€ necessaria para um bom relacionamento professor-aluno e
implica o desenvolvimento de suas habilidades em saber ser e

ajudar;

estabelecer reciprocidade intelectual, cooperagédo moral e racional,
provocar desequilibrio, fazer desafios, e jamais oferecer solu¢des
prontas. O professor deve orientar o aluno para que este consiga
ter auto-controle e autonomia, ou seja, deve assumir o papel de
instigador, pesquisador, orientador e coordenador para que o aluno

consiga aprender de forma mais independente possivel,



Capitulo 1 63

tentar fazer com que a informacao se transforme em conhecimento,
sendo construido a partir da acdo do aluno e do seu interesse
pessoal e contextualizado no sentido de ter um significado
vinculado a realidade do aluno. O professor € o mediador entre o

aluno e os modelos culturais;

valorizar a linguagem e a cultura criando condi¢ces para que cada
um dos alunos consiga analisar o seu contexto e produza a sua
cultura, e seus valores éticos, contribuindo para que o aluno
perceba as contradicdbes da sociedade e grupos em que vive

incentivando o trabalho coletivo.

No entanto, como conseguir estas caracteristicas se, na atualidade, a
formacdo dos professores estad sendo feita praticamente dentro de um
ambiente académico onde os conhecimentos tedricos lhes séo fornecidos e
propostas de atuacdo sdo apresentadas e dadas. Mizukami (1986, p. 108)
acrescenta revelando que “um dos grandes problemas dos cursos de
Pedagogia e Licenciaturas é que, raramente, os graduandos chegam a

vivenciar as propostas que foram discutidas”.

No intuito de dar continuidade a formacé&o do professor, sdo oferecidos pelos
orgdos competentes os chamados “cursos de formacgdo continuada”, os
guais, na sua grande maioria, possuem o mesmo perfii dos que sao
oferecidos na graduacéo, ou seja, a teoria desvinculada da préatica e métodos
a serem seguidos ou aplicados. Concordo com Hernandez (1998) que isto
ocorre por ser mais facil formar um professor para seguir alguns passos
especificos, predefinidos e estaveis de um planejamento curricular do que
leva-lo a refletir sobre os pontos de interagdo entre a experiéncia dos
estudantes e as evidéncias (com frequéncias contraditorias em processo de

mudanca) de uma disciplina ou de um problema de pesquisa.

Torna-se, assim, dificil para um professor ter uma postura diferente daquela a

qgual estd acostumado a vivenciar desde o inicio da sua formacdo. No
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entanto, a concepgdo de formacdo dada a esse profissional deve, nao
apenas envolver aspectos cognitivos, como conceitos e técnicas, mas uma
formacao mais abrangente em relacdo ao aspecto pedagogico e politico, que
venha a englobar o processo de aprendizagem, a relagéo professor-aluno,
conhecimento e dominio da tecnologia e postura critica frente ao mundo em
gue vive. Isto tudo ndo pode desvincular-se da pratica, ou melhor, a teoria e a
pratica pedagdgica ndo podem desenvolver-se em momentos distintos pois, a
partir da pratica, pode-se refletir, discutir, analisar, questionar e criticar
opcdes tedricas. Em suma, faz-se necessério que a formacdo do professor
aconteca em servico ou que pelo menos os estagios sejam realizados tal

como ocorre na formagéo de outras profissdes (Zeichner, 1992).

Logo, devemos promover a formagédo do professor como um processo de
construcdo, pois ndo é possivel ensinar a um professor um repertério de
estratégias de ensino e como ele deve relacionar-se consigo mesmo e com o
outro. Cada professor, em sua formacéo, deverd desenvolver o seu proprio
repertorio de forma Unica e encontrar a base perceptual de seu
comportamento, de modo que sua competéncia bésica esteja no
desenvolvimento da habilidade de compreender-se e de compreender o0s

outros, como ressalta Mizukami (1986).

“As mudangas introduzidas pelos sistemas de ensino, na tentativa de
responder a esses desafios do presente, ndo tém sido satisfatérias,
deixando de lado um fator que, talvez seja o mais importante neste
contexto: o professor, seus desejos e aspiracdes, seu potencial
criativo e seu conhecimento da realidade do ensino“ (Alonso &
Masetto, 1997, p. 5).

Diante do exposto, percebe-se a necessidade de um trabalho permanente e
continuo sobre a pratica do professor, buscando uma integracdo entre esta
pratica e a teoria. Para isso, seria interessante que os cursos de formacdao, ao
invés de levarem teorias e formas de atuacdo prontas, buscassem a
construcdo desses educadores, fazendo com que cada um desenvolvesse a

sua proépria préatica pedagdgica, ajudando-os em momentos de desequilibrio.
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Na formacdo dos professores, com as novas tecnologias, é necessario que
as capacitacdes considerem como parametros as suas praticas pedagogicas,
para que eles consigam saber como uséa-las de maneira adequada, uma vez
que os computadores acrescentam maior complexidade ao fazer pedagogico
do professor, que precisa ter disponibilidade para apropriar-se dessa
tecnologia e construir uma metodologia para utiliza-la com seus alunos, o que
implica em um processo de capacitagdo permanente. Essa capacitacao deve
propiciar ao professor a apropriagdo e a utilizagdo da tecnologia
computacional com seus alunos, favorecendo a descoberta de formas
criativas de empregéa-la, de experimentar novas praticas e de mudar a
maneira de se relacionar com o conhecimento, com o0s préprios colegas e
com os alunos (Almeida, Hernandes, Schliinzen, Morelatti, & Schlinzen,
1998).

Dessa maneira, muda-se o papel do aluno, pois ele torna-se participante ativo

nesta forma de conceber a aprendizagem.

1.6 E necessario posicionar-se frente a questdo do papel do

aluno diante da nova proposta educativa

Em conversa com Paulo Freire, flmada em video (Papert & Freire, 1995),

Papert define trés estagios de aprendizagem:

1° estagio — periodo pré-escolar: as criangas que chegam nas escolas
sdo ativas, com vontade de aprender, com muita energia, ou seja, um ser

auto-dirigido;

2° estagio — periodo escolar: a escola atual transforma o aluno em um
elemento dirigido, apatico e mero receptor de informacdes. Neste estagio,

parece que o aluno passa por um processo de “emburrecimento”;
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3° Estagio — mercado de trabalho: ao buscarem a sua profissdo os que

conseguem reverter esta realidade voltam a ser auto-dirigidos .

Todavia, € necessario que o aluno deixe de ser dirigido e saia da
passividade, tornando-se o ser ativo, participativo, criativo, critico e
independente. Ele deve dar-se a oportunidade de descobrir a sua identidade,
0s seus desejos pessoais e profissionais construindo o seu projeto de vida,
deixando florescer suas habilidades, emog¢bes. Transformando em
conhecimento as informacdes que sao significativas para ele, formalizando
cada conceito que é importante e descobrindo a relacdo com tudo que esta
aprendendo, a partir de seus interesses individuais no seu contexto,

tornando-se um cidadéo preparado para atuar no mundo em que vive.

No entanto, para o aluno atuar por inteiro, € necessario que ele se conhega e
entenda as suas dificuldades, busque supera-las sem se punir, descobrindo
também as suas habilidades e potencialidades. Assim, ele poderd estar
descobrindo ou redescobrindo qual € o tipo de sua inteligéncia. Fazenda
(1995, p. 58) salienta a importancia do homem tornar-se “sujeito efetivo das
transformagdes do mundo, e ndo apenas um espectador das mudangas do

mundo; significa torna-lo consciente de suas possibilidades e limitagdes”.

No seu desenvolvimento, o aluno precisa saber trabalhar individualmente e
ter a humildade e percepcéo para trabalhar coletivamente, passando a ser
mais facil quando ele reconhece as suas dificuldades e potencialidades. No
processo educacional trabalhar coletivamente é fundamental e para isso o

aluno deve ser colaborativo, cooperativo e solidéario.

“A vivéncia e a aprendizagem com outros colegas em aula néo
costumam ser valorizadas nem trabalhadas por professores e alunos,
gue ainda ndo descobriram a riqueza desse intercambio. A nossa
experiéncia tem sido a de aprender apenas com nossos professores
numa relacdo individual e de dependéncia em relagdo a eles”
(Masetto 1998, p. 182).
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No caso das criangcas com necessidades especiais fisicas, em que as suas
dificuldades sdo mais evidentes, cabe a elas descobrir os seus caminhos,
resgatando as suas potencialidades, descobrindo suas habilidades e
inteligéncias, deixando as pessoas contagiadas com o brilho de seus olhares

pela forca de suas superacgoes.

Além disso, o relacionamento do aluno com o professor e seus colegas ndo
deve ser permeado apenas pelo respeito, mas também pela troca e parceria,
por meio das quais o professor apresenta a sua experiéncia e seus
conhecimentos e o aluno contribui com a sua criatividade, seus interesses e
seus desejos. O aluno deve se conscientizar de que esta aprendizagem é
fundamental para que ele se reconhega como um ser em busca de sua
totalidade, assumindo a sua aprendizagem como um COMPromisso,
desenvolvendo suas habilidades por meio da resolucéo de problemas que ele

considera significativos e importantes.

1.7 A Busca de Principios Integradores

Ao resolvermos um problema por meio do desenvolvimento de projetos cria-
se uma nhova perspectiva para integrar os principios que nortearam a
pesquisa e conquistarmos as mudangas que almejamos no processo
educacional, em relacdo a aprendizagem do aluno, as préaticas pedagogicas
do professor, ao curriculo, & avaliagdo, a pesquisa e ao uso da tecnologia

articulada ao curriculo.

Assim, o objetivo central em se trabalhar com desenvolvimento de projetos €
0 de se constituir um problema ou uma fonte geradora de problemas que
exige uma atividade para a sua resolugdo, permitindo resolver questdes
relevantes para os alunos, gerando a necessidade de aprendizagem. E,
nesse processo, eles irdo defrontar-se com os conteudos das disciplinas que

deixam de ser um fim em si mesmos e passam a ser meios para a formagao
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dos alunos, permitindo que ele interaja com a realidade, de forma critica e
dindmica. Assim, no processo ensino-aprendizagem os alunos tornam-se 0s
seres atuantes, tendo a oportunidade para descobrir suas competéncias e

habilidades, promovendo o seu desenvolvimento.

Com o projeto de trabalho, surge a possibilidade de uma aprendizagem que
emerge do interesse e contexto do aluno, por meio dos quais 0s conceitos
podem ser vividos, formalizados e aprendidos de maneira globalizada,
criando situagbes de aprendizagem desafiadoras, que utilizam estratégias
gue possibilitam situagdes para a solugdo de problemas. Possibilita também,
trabalhar atendendo as diferengas existentes, dando oportunidades diferentes

de aprendizagem.

“Definitivamente, a organizacdo dos Projetos de trabalho se baseia
fundamentalmente numa concepgéo da globalizacdo entendida como
um processo muito mais interno do que externo, no qual as relagdes
entre conteddos e areas de conhecimento tém lugar em funcdo das
necessidades que traz consigo o fato de resolver uma série de
problemas que subjazem na aprendizagem.”(Hernandez & Ventura,
1998, p. 63).

A globalizagéo e a significatividade s@o dois aspectos essenciais nos projetos
pois, ao desenvolver-se um projeto que pelo menos é do interesse do aluno,
faz-se com que ele se torne mais consciente e exija do professor o
estabelecimento de uma estrutura mais aberta e flexivel. Nesta nova forma
de trabalhar o conhecimento ndo se encontra apenas no professor ou em um
livro didatico e nem pode ser estabelecido de antem&o. Ele parte da
experiéncia de cada aluno, ou seja, do que cada aluno ja sabe, relacionado
ao tema e a informacdo presente dentro ou fora dos muros da escola,
evitando a padronizagéo e a rigidez das fontes de informagdo que seriam

apenas uma ou no maximo duas.

A aprendizagem nao € mais fragmentada, uma vez que as disciplinas nao

séo vistas isoladamente e o que € aprendido tem uma relagdo com a vida e a
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vivéncia do educando. Nesta nova forma de concebé-la, o professor deve

aproveitar cada oportunidade para formalizar os conceitos que irdo surgindo,

descobrindo uma nova estratégia para uma articulagéo ao curriculo.

Assim, com o desenvolvimento de projetos pode-se atender as necessidades

de um ensino globalizado, do qual Leite (1996, p. 30) faz uma comparagao

com a perspectiva compartimentada na tabela 1.1.

Tabela 1.1: Comparagéo entre uma perspectiva de uma aprendizagem

compartimentada com a globalizada.
Fonte: Leite, 1996

PERSPECTIVA COMPARTIMENTADA

PERSPECTIVA GLOBALIZADA

Enfoque fragmentado, centrado na

transmisséo de conteldos prontos.

Enfoque  globalizador, centrado na

resolucéo de problemas significativos.

Conhecimento com acUmulo de fatos e
informacdes isoladas.

Conhecimento como instrumento para
compreensdo e possivel intervengcdo na

realidade.

O professor é tido como Unico informante,
tendo o papel de dar as respostas certas e
cobrar a memorizacéo.

O professor intervém no processo de

aprendizagem dos alunos, criando
situacdes problematizadoras, introduzindo
novas informac¢des, dando condi¢cbes para
gue eles avancem em seus esquemas de

compreenséao da realidade.

O aluno é visto como sujeito dependente,
que recebe passivamente o conteddo

transmitido pelo professor.

O aluno é visto como sujeito ativo que usa,
sua experiéncia e conhecimento para

resolver problemas.

O contetddo a ser estudado determina o

problema.

O problema determina o conteddo a ser

estudado.

Ha uma seqiiéncia rigida dos conteldos
das disciplinas, com pouca flexibilidade no
processo de aprendizagem.

A sequenciacdo é vista em termos de
niveis de abordagem e aprofundamento
em relagdo as possibilidades dos alunos

(contato, uso e andlise).
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Baseia-se, fundamentalmente, nos | Baseia-se, fundamentalmente, em uma
problemas e atividades apresentados nas | andlise global da realidade.

unidades dos livros didaticos.

Prop6e receitas e modelos prontos,|Propde atividades abertas, dando a

reforcando a repeticéo e o treino.

possibilidade de os alunos estabelecerem

suas proprias estratégias.

Com o desenvolvimento de projetos cria-se ambientes de aprendizagem nos

quais professores e alunos séo sujeitos participantes de todas as etapas do

processo, desde a sua concepcdo até a reflexdo final sobre as vivéncias

desencadeadas, os resultados obtidos e a avaliagdo da aprendizagem

(Almeida, 1999). Na criagédo destes ambientes, o computador pode ser uma

importante ferramenta que potencializa o desenvolvimento dos projetos. Com

ele, o aluno tera facil acesso as informag6es, podera construir trabalhos de

forma criativa e dindmica, e com o uso da Internet interagir com a

comunidade. Valente (1999c, p. 110) salienta que a informatica utilizada

como um recurso auxiliar na implantacéo de projetos € um meio para o aluno

gerar, representar e formalizar os conhecimentos adquiridos.

ApoGs toda esta construcdo, o aluno podera ser avaliado a partir de suas

producdes, sua forma de atuar e relacionar, fazendo também uma auto

analise de seu desenvolvimento. Assim, a avaliacdo deixa de ser

classificatoria e tem como objetivo a busca de um desenvolvimento total e

integrador do individuo.

No entanto, para o desenvolvimento de projetos, o professor deve preparar-

se ou, pelo menos, necessita inicialmente do acompanhamento de um

coordenador pedagdgico ou de informatica que tenha uma certa experiéncia,

pois ele sentira ansiedade e medo, uma vez que a sua formacao baseou-se

no método tradicional de ensino.
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Nesta nova forma de atuar, ndo existe um método que define o “como fazer”,
porém existem alguns principios e fundamentos que necessitam ser
estabelecidos, mas, principalmente, que ocorram as mudangas no processo
educacional. Assim, um trabalho com desenvolvimento de projetos, ndo pode
ser pré-estabelecido e nem definido por outra pessoa, mesmo porque o tema
deve ser escolhido junto com os alunos ou, minimamente, deve ser do
interesse deles e fazer parte de seus contextos, partindo da realidade e

necessidade da(s) sala(s).

Assim, € necessario que todos sejam co-participantes, desde a definicdo ou
escolha do tema, até a andlise do trabalho desenvolvido e da avaliacdo da
aprendizagem. Nela desenvolve-se um trabalho coletivo, no qual o aluno
pode aprender com o proprio colega e valorizar as atitudes de colaboragéo e
solidariedade, dando espagco para o0 desenvolvimento e o resgate da

afetividade.

Finalmente, para que se tenha sucesso com esta nova forma de atuar do
professor, é necessario que ele tenha uma atitude interdisciplinar®, que seja
reflexivo e aprenda a aprender. Isto vai ao encontro desta proposta de
investigacdo, uma vez que pretendi interferir na pratica pedagégica do
professor para que ele adotasse uma postura interdisciplinar, sendo um
investigador de sua propria pratica, tornando-se um profissional reflexivo, de
maneira a articular o uso do computador com o planejamento pedagdgico ao

desenvolver projetos de trabalho junto com os seus alunos especiais.

* Atitude interdisciplinar ndo é uma juncdo de disciplinas, que é denominada como

multidisciplinaridade. Interdisciplinaridade € “uma atitude diante de alternativas para
conhecer mais e melhor; atitude de espera ante o0os atos consumados, atitude de
reciprocidade que impele a troca, que impele ao didlogo - ao dialogo com pares idénticos,
com pares andnimos ou consigo mesmo — atitude de humildade diante da limitacdo do
proprio saber, atitude de perplexidade ante a possibilidade de desvendar novos saberes,
atitude de desafio — desafio perante o novo desafio em redimensionar o velho — atitude de
envolvimento e comprometimento com 0S projetos e com as pessoas neles envolvidas,
atitude, pois, de compromisso em construir sempre da melhor forma possivel, atitude de
responsabilidade, mas, sobretudo, de alegria, de revelacdo de encontro, enfim, de vida”
(Fazenda, 1995, p. 82).
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O Computador e a Nova Forma de

Ensinar e Aprender
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“Somos diferentes, mas ndo queremos ser

transformados em desiguais. As nossas vidas sO

precisam de ser acrescidas de recursos especiais.”

Adolescentes com paralisia cerebral na peca teatral
“Vozes da Consciéncia”

Escola Brincar — Belo Horizonte - MG

De acordo com os estudos realizados sobre o uso do computador no ensino,
permiti-me observar que, na maioria das escolas, ele ndo esta sendo utilizado
da melhor maneira possivel. Varias escolas investem em tecnologias,
modernizando seus laboratorios, contratando técnicos de informatica, mas nao
investem na capacitacao dos professores para o0 uso desta tecnologia e, assim

mesmo, esperam que ocorram melhoras no processo educacional vigente.

Dessa forma, a preparacdo do professor na utilizagdo desta tecnologia € de
extrema importancia para aproveitar os varios recursos que esta ferramenta
oferece, caso contrério, o computador poderd ser um instrumento que vem

refor¢car o modo tradicional de ensinar .

Alonso & Masetto (1997, p. 02) salientam que:

“a introducdo da informatica na escola necessita de uma nova forma de
preparacdo do professor que supBe uma grande flexibilidade
intelectual, capacidade de enfrentar o desconhecido, de inovar, de criar
0 novo a partir da sua pratica pedagogica, promovendo o0 seu auto-

desenvolvimento.”

O computador é uma ferramenta que podera ser usada como instrumento para
facilitar a construgdo do conhecimento do aluno e principalmente para o0s
portadores de necessidades especiais fisicas, seja na pesquisa de informacgdes
e na elaboracdo dos conceitos. O professor ou os professores valendo-se de
informacgBes provindas de vérias areas, podem envolver-se com diferentes
disciplinas, tornando o ensino cooperativo e interdisciplinar. Para tanto, é

necessario que o professor conheca o0s recursos oferecidos pelas novas
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tecnologias descobrindo o potencial que eles oferecem para transformar o

ensino.

Neste capitulo, serd tratado o uso do computador no processo educacional e
os diferentes tipos de software existentes dentro das abordagens instrucionista
e construcionista. Nele serdo enfatizados o0s recursos educacionais que esta
tecnologia oportuniza para as criangas portadoras de necessidades especiais
fisicas, destacando como o computador pode auxiliar na aprendizagem dessas
criangas e qual o seu impacto. Resgato também, os aspectos que considero
relevantes na Educagédo Especial e nas criancas portadoras de necessidades

especiais fisicas.

2.1 O Computador no Processo Educacional

Inicialmente, é importante salientar que o computador no processo educacional
ndo é o objeto de estudo, pois o ensino de Computacdo ndo deve ser
compreendido como Informatica na Educagdo, apesar de existirem iniUmeras
escolas que encaram esta modalidade como tal. O enfoque dado ao
computador serd no sentido de mostrar as maneiras de sua utilizacdo, como
uma ferramenta no processo ensino-aprendizagem dos conteudos disciplinares
do curriculo, de forma a encontrar sua eficiéncia pedagodgica. Para Valente
(1997) a Informética na Educacdo significa a insercdo do computador no
processo de aprendizagem dos conteudos curriculares de todos os niveis e

modalidades de Educacéo.

Existem duas formas gerais de utilizagdo do computador no processo ensino-

aprendizagem: a instrucionista e a construcionista

A instrucionista é aquela em que o computador passa a exercer a fungdo de
guem transmite a informacg&o ao aluno por meio de um programa (software), ou
seja, ele cumpre um papel semelhante ao de um professor que passa as
informagBes. Estes software sdo sistemas nos quais o aluno interage

diretamente com o computador, que é programado para apresentar o material
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instrutivo e verificar, por meio de testes, o que ele realmente assimilou. Nesta
concepgdo, o computador "ensina® o aluno como ocorre nos metodos

tradicionais de ensino ou método instrucionista.

Os sistemas mais comuns desta categoria sdo representados por um grande
namero de software computacionais fechados, concebidos sob essa

abordagem, abrangendo:

Os tutoriais: sdo programas que possibilitam um dialogo aluno-maquina por
meio do qual, inicialmente, o computador fornece informagdes na forma de
textos, animacdes, sons, videos, simulagcdes e, em seguida, propde
guestbes para que o aluno responda. Estes programas podem ser vistos
como versfes computacionais da instrucdo programada. S&o de facil
utilizagdo, pois tanto o professor quanto o aluno ndo necessitam de um
grande conhecimento computacional e nem precisam desenvolver logica de
programacdo. Eles atuam simplesmente como usuérios destes software.
Um exemplo desta categoria € o software “Introdug¢édo ao Micro”, produzido
pelo SENAC/SP.

Os de exercicio e prética: sdo sistemas baseados na memorizacdo e

repeticdo de contetdos, por meio de praticas de acdes, para revisar o
material visto em classe. Fundamentados na teoria de Skinner sobre o
efeito “estimulo-resposta”, requer respostas frequentes dos alunos, e
fornece um feedback imediato (positivo ou negativo), como por exemplo, 0

“Siracusa” da empresa Educare.

A simulacdo e a modelagem: em ambos, o computador pode simular

determinados fendémenos, reproduzindo uma situagdo real na forma de
simbolos e permitindo ao usuario a modificacdo de certos parametros e a
observacdo de como eles se comportam, de acordo com os valores
atribuidos. Esta categoria permite a exploracdo de situagdes ficticias, de
riscos, de alto custo, complicadas, ou que demandam um tempo. Um

exemplo desta categoria € o software “Factory” da empresa Educare.
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Os jogos educacionais: um jogo com uma finalidade pedagogica tem a

funcdo de motivar o usuério, a partir da utilizacdo de efeitos audiovisuais e
de desafia-lo por meio da determinacao de niveis de dificuldade que podem
aumentar gradativamente. Os proponentes desta forma de utilizar o
computador no processo ensino-aprendizagem defendem a idéia de que as
criancas aprendem melhor quando sado livres para descobrir por elas
mesmas, ou seja, ndo serem ensinadas. Assim, por trds deste tipo de
software existe uma exploracdo auto-dirigida ao invés da instrugé@o explicita.
O software “Fracionando” da empresa Bytes & Brothers é um exemplo de

um jogo educativo.

A abordagem instrucionista reflete a pratica pedagdgica predominante na
grande maioria das escolas, no qual o computador é usado para transmitir a
informagdo para o aluno, reforcando a postura tradicional do professor que
passa as informagfes para o aluno, caracterizando a informatizacdo dos

métodos tradicionais de ensino.

Para Valente (1993b; 1997), esta abordagem apresenta algumas
caracteristicas, dentre as quais destaco:
A facilidade para implantagdo da informatica na escola, pois mantém a
mesma dindmica da escola e ndo exige um grande investimento na
formacao do professor;
O software com esta abordagem € bastante dificil de ser desenvolvido,
requerendo uma boa equipe multidisciplinar, cobrindo geralmente um topico
especifico do curriculo, levando assim o aluno a consumi-lo em minutos ou
horas;
A metodologia de ensino tradicional ndo € a maneira mais eficiente para
promover a aprendizagem, uma vez que, prepara um profissional obsoleto
com dificuldades de enfrentar as mudancgas sociais;
O docente pode tornar-se substituivel, uma vez que com o0 uso do
computador as informacfes sdo passadas de maneira parecida com o

modelo usado pelo professor em sala de aula, como ocorre atualmente.
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Considerando o ultimo item, Valente (1993b) declara que houve um maior
guestionamento sobre o papel do professor, possibilitando entender que ele
tem outras fungbes além de repassador de informacdo, ou seja, como
facilitador do aprendizado® e, por mais sofisticado que a tecnologia seja, ela

nédo consegue desempenhar esta atividade.

Assim, acredito que a presenca do computador por si s6 ja tenha gerado
conflito, levantando uma série de questionamentos em muitas pessoas no
sentido de repensar as suas praticas pedagdgicas. A busca de novas
estratégias muitas vezes leva o professor a refletir sobre o processo ensino-
aprendizagem, surgindo entdo a preocupacao de descobrir a melhor forma de
utilizar os modernos recursos da tecnologia. Como aliado no processo
educativo, ele pode tornar-se um catalisador de mudangas, uma vez que, com
0 paradoxo entre o uso do computador e sua pratica pedagogica, o professor
inicia uma avaliagdo da sua forma de atuar, deslocando o eixo do seu trabalho

do ensino para a aprendizagem.

Neste deslocamento, encontra-se a segunda maneira de utilizagdo do
computador no processo ensino-aprendizagem: a abordagem construcionista.
Nela o computador é usado para o aprendiz Resolver Problemas, por meio da
formalizacdo, explicitacdo e construcdo do conhecimento, por intermédio do
uso da méaquina. Nesta concepc¢éo, o aluno exerce o papel de quem usa o
computador, também por meio de um software, para explicitar suas idéias ao
invés de ser ensinado por ele, produzindo algo palpavel. Dentro desta
proposta, encontra-se o trabalho pioneiro de Seymour Papert (1985), com a
implementacado da linguagem de programacéo Logo. Essa abordagem consiste
em criar situacdes que permitem ao aluno resolver problemas reais e aprender
Com 0 UsSO e com a experiéncia, com 0s conceitos envolvidos no problema que

esta sendo resolvido.

! como facilitador (Altoé, 1996) entende-se aquele que pode orientar os trabalhadores em uma
atividade investigadora de conhecimentos e na exploracdo dos recursos oferecidos pelo
ambiente computacional.
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Nesta abordagem, o computador deixa de ser um meio de transferir informacao
e passa a ser uma ferramenta pela qual o aluno pode construir os seus

conhecimentos, testar suas hipéteses e suas estratégias.

De acordo com o ciclo definido por Valente (1999b), ilustrado na Figura 2.1 o
aluno usa o computador para resolver problemas da seguinte maneira:
inicialmente ele descreve o seu entendimento sobre determinado conceito ou
assunto ao tentar solucionar um problema, usando um software aberto. Apos o
aluno ter explicitado e representado a sua idéia, ele pode solicitar que o
computador execute ou apresente o que foi implementado ou elaborado e, a
medida que o computador fornece a ele os resultados, pode refletir se o
produto obtido confere com o desejado. No caso de o resultado nao ser
satisfatério, ele pode depurar e identificar o erro, corrigindo-o e fazendo uma
nova descricdo , o que completa o ciclo de descricdo-execucao-reflexao-

depuragdo-descricdo da Figura 2.1.

Assim, o aluno descrevera as suas idéias e, a0 mesmo tempo, observara se
elas sdo corretas, refletindo sobre as respostas obtidas do computador e
identificando as maneiras de corrigi-las, caso necessario. O aluno aprende por
meio do processo de formalizar, explicitar, construir e testar seu conhecimento,

usando o computador.

Valente (1993c, p. 36) com o ciclo descricdo-execucao-reflexdo-depuragéo-
descricdo identifica a contribuigdo tedrica de varios pesquisadores para este

ambiente de aprendizagem, como: Piaget, Vygotsky, Freire e Mantoan.
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conceito estratégia
abstragio

reflexionante reflexdo (abstracdo empirica
e pseudo-empirica

\

social

execucao

agente de

. descricdo da solucdo do
aprendizagem

problema por meio de um
software aberto

Figura 2.1 - Procedimento Ciclico de Descri¢do, Execucédo, Reflexéo e
Depuracéo do Conhecimento que se estabelece no uso de software aberto.
Fonte: Valente, 1999b

Como representantes desta abordagem, podemos citar:

Linguagens de programacdo: sdo comandos e regras caracterizadas por

uma sintaxe e uma estrutura que permitem definir uma sequiéncia légica de

acbes de forma que o computador entenda. Com a linguagem de
programacdo o aluno “ensina” o computador a resolver um problema. Um

exemplo é a linguagem Logo.

Software de autoria multimidia: € um ambiente de desenvolvimento que

permite ao usuario a constru¢cdo de projetos em uma macro visdo. Nele

estdo disponiveis uma série de recursos como varias midias, figuras,

animacgoes, botbes, entre outros, para que, por meio de uma linguagem de

programacdo, o aluno possa definir interfaces, cenarios e as agdes e ativa-

los, como o software MicroMundos;
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Processadores de texto, planilhas eletronicas, entre outros software que
permitem a constru¢do de algo como: um texto, uma planilha de célculos,
um grafico, entre outros. Podemos citar como exemplo Microsoft Word e

Exel;

Internet: surgida recentemente como uma outra forma de se utilizar o
computador para coleta e troca de informacdes e experiéncias, permitindo o
aluno buscar informacdes, coletar e trocar dados com qualquer parte do

mundo.

Dentre os indmeros software que representam esta categoria, descreverei

apenas os que foram usados no decorrer desta investigacao:

Micromundos: é um software de Autoria Multimidia que possibilita a
utilizacdo de diferentes midias, como sons, figuras, imagens, filmes,
animacbes e textos, no desenvolvimento de projetos computacionais
envolvendo atividades educacionais. Este software oferece também como
recursos, a linguagem de programacdo Logo e uma ferramenta para

desenhos e criagéo de figuras.

Microsoft Word: é um processador de texto que possui muitos recursos
como: correcdo ortografica, formatacdo de texto, criagdo de tabelas,

insercdo de figuras e gréficos, entre outros.

Creative Writer: € um editor de textos com recursos ludicos. Possui recursos
graficos e de formatac@o de textos com diversos tipos de ferramentas e
pode ser utilizado para a construgéo de vérias espécies de produgdes como
jornais, convites faixas decorativas e informativas, cartdes e poesias.

Criar e Montar: é um software que oferece a possibilidade da crianca
construir no computador personalidades, animais, estabelecimentos,

edificagbes, plantas, meios de transporte, entre outros. Apds esta
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construgdo, a crianca pode imprimi-la € montar uma maquete ou elaborar

jogos com os elementos criados.

CD-ROM: utilizado como fonte de informacdes, em forma de enciclopédia e

jogos educativos.

Internet: que foi usada pelas criangas como fonte de pesquisa para
completar as informacdes necessarias e interessantes para o0

desenvolvimento do projeto.

Diante do exposto, baseado nesta nova abordagem, o uso do computador ndo
pode prescindir da presenca de um professor, que exerce um papel
fundamental como mediador ou facilitador de aprendizagem do aluno. A
participagdo do professor nesse processo é de extrema importancia pois ele
serd o orientador, o desequilibrador, o estimulador, o dinamizador do processo
ensino-aprendizagem. Ele deve buscar formas de ajudar o aluno, despertando
0 seu interesse, desafiando-o, levando-o a discusséo e a reflexdo, auxiliando-o

a descobrir o significado do contetdo abordado.

Logo, o computador ndo pode ser visto como um instrumento de mecanizacao
do ensino ou de simples refor¢co da instrugéo tal como é concebido geralmente
hoje. Ele € um recurso interessante no processo ensino-aprendizagem, uma
vez que a aprendizagem, nessa abordagem, ocorre quando o aluno usa o
software para expressar seu entendimento sobre um determinado assunto,

construindo e gerando conhecimento.

Nas experiéncias vividas nos Programas de Educacdo Continuada - PEC
(Almeida, Hernandes, Schliinzen, Morelatti & Schlinzen, 1998; Pellegrino,
Schliinzen, Schlinzen, Almeida, Morelatti & Hernandes, 1998), pude observar
gue o computador, com esta abordagem, consegue estimular uma nova forma

de aprender e um novo interesse pela escola.

Portanto, o computador devera ser, antes de tudo, um instrumento que permite

ampliar o trabalho de ensino para as dimensdes afetivas e valorativas. Se o
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professor souber usar o computador, ele podera auxilia-lo nesse processo, sem
deixar de lado o desenvolvimento das habilidades, do afetivo e dos valores de
cada aluno. Cabera ao professor trabalhar véarias dimensdes que ndo se

resumem apenas as do computador.

Moran (1998, p. 127) ressalta “que o caminho estd na redescoberta das
dimensbes humanas mais profundas, utilizando todos os recursos, todas as
tecnologias, acompanhando as mudangas, mas sem perder o foco pessoal,
afetivo (...) Nao perder o sentimento, o acolhimento sincero dos outros e de nés

mesmos.”

Assim, o computador permite um novo encantamento na escola (Moran, 1995),
fazendo surgir um interesse e um brilho no olhar dos alunos. Cria, também, a
perspectiva das criancas aprenderem brincando pois, por meio de simulagdes,
elas podem verificar coisas jamais imaginaveis, como podem também
expressar e construir suas idéias criativamente e comunicar-se. O computador
permite ao aluno o fécil e r4pido acesso a recursos que colaboram para
explicitar seu pensamento, ele podera ser utilizado para o desenvolvimento de
projetos, ou para testar hipéteses, refletir sobre os resultados e, até mesmo
para depurar o conhecimento. Talvez ai esteja o ponto mais importante a ser
considerado, uma vez que com esse recurso o professor consiga acompanhar
0 processo de aprendizagem do aluno, tal como esta acontecendo e pode

intervir e redefini-lo junto com o0 mesmo.

Contudo, ndo podemos esperar que a maquina apresente uma solucdo magica,
mas para que ela possa auxiliar o aluno na constru¢cdo do seu pensamento,
deve ser usada de forma contextualizada e significativa. Embora, a concepgéo
do software favorega o seu uso de forma interessante, € fundamental a postura
do professor diante da tecnologia, sendo ele poderda dirigir 0 aluno para usar o
software para resolucao de um problema que ele deseja abordar e cuja solugcéo
seja aquela que ele espera sem nenhum contexto e sem significado para o

aluno.
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Portanto, o ambiente Construcionista, Contextualizado e Significativo € um
ambiente favoravel que desperta o interesse do aluno e o motiva a explorar , a
pesquisar, a descrever, a refletir a depurar as suas idéias. E aquele cujo
problema nasce de um movimento na sala de aula, no qual os alunos, junto
com o professor, decidem desenvolver, com auxilio do computador, um projeto
que faz parte da vivéncia e do contexto dos alunos. No desenvolvimento deste
projeto, os alunos irdo se deparando com o0s conceitos das disciplinas
curriculares e o professor mediara a sua formalizacdo para que o aluno consiga

dar significado ao que esta sendo aprendido.

Dessa forma, as informagfes que sao significativas para o aluno podem ser
transformadas em conhecimento, formalizando cada conceito importante. O
aluno consegue descobrir a relagdo com tudo que esta aprendendo, a partir de
seus interesses individuais dentro do seu contexto, possibilitando tornar-se um
cidaddo preparado para atuar no mundo em que vive. Além disso, ele podera
cooperar com a sua habilidade, criando um ambiente hibrido no qual a origem
e peculiaridades de cada um s&o respeitadas. Moran (1998, p. 163) reforga
estas idéias definindo que “o principal papel do professor é o de ajudar o aluno

a interpretar os dados, a relaciona-los e a contextualiza-los”.

2.2 Educacao Especial

Segundo Valente (1991), a educagéo especial tem os mesmos objetivos que a
geral, ou seja, o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para 0
exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho. Entretanto, a
educacdo especial difere da outra em aspectos tais como: local de
atendimento, tipo de material pedagdgico, curriculo desenvolvido, planejamento
escolar, tipo de profissional que trabalha com os alunos. Dessa forma, ela é
uma modalidade de ensino que procura garantir a educagdo formal dos
educandos que apresentam necessidades educacionais muito diferentes dos
demais. Contudo, pelos problemas fisicos ou mentais que estes alunos
possuem, a concepc¢do de educacdo especial € normalmente entendida como

uma verséao “adocicada” e deturpada da educagéo em geral.
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De acordo com o0 mesmo autor, as metodologias usadas na educacgéo especial
enfatizam o processo de diagnéstico-remediacdo e a andlise de tarefas. O
primeiro método surgiu devido a grande influéncia médica e para-médica,
desvinculando a educacgdo especial da tradicional. Nele, o diagndstico tendia
ser mais neuroldgico e os programas educacionais enfatizavam a remediagédo
dos aspectos perceptuais como meio de superar oS aspectos cognitivos. No
método de andlise de tarefas, o diagnéstico enfatiza os aspectos psico-
pedagogicos, baseado nos métodos tradicionais de ensino, simplificando as

atividades, subdividindo-as em partes menores e mais simples.

No entanto, os dois métodos sdo muito semelhantes no desenvolvimento do
trabalho pedagogico da educacéo tradicional e as atividades ocorrem com 0
material sendo apresentado ao aluno sempre na forma de pré-requisito, com
uma sequéncia pré-estabelecida de assuntos, partindo do mais simples e
seguindo uma escala crescente de dificuldade. Assim, pode-se observar que,
além de estarem fundamentados no método tradicional de ensino que nédo
prepara o aluno para viver na sociedade atual, apresenta um material pobre,
ndo desenvolvendo qualquer tipo de competéncia® com os educandos, nos

termos propostos por Perrenoud (1999).

O fato da educacao especial ter o0s mesmos objetivos da educagéo normal faz
com que as mudancgas necessarias no processo ensino-aprendizagem especial
também sigam as mesmas propostas j& mencionadas ao longo deste trabalho,
bem como, as mudancas na formacdo do professor e a forma de como
conceber a sua préatica pedagogica. Para tanto, é necessario entender como se

desenvolve a aprendizagem das criangas com necessidades especiais.

2 Competéncia é a capacidade de agir eficazmente em um determinado tipo de situagéo,
apoiada em conhecimentos, mas sem limitar-se a eles. (Perrenoud, 1999)
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2.2.1 Aprendizagem das Criancas com necessidades Es  peciais Fisicas

A meta desta pesquisa ndo é estudar o funcionamento neurolégico e
psicologico e seus reflexos nas criancas portadores de necessidades especiais
fisicas. Porém, foi preciso buscar alguns fundamentos teéricos, mesmo porque
ndo tenho uma formacdo na é&rea para entender as possibilidades do
desenvolvimento cognitivo dessas criangas. Assim, na literatura disponivel,
encontrei um trabalho (Braga, 1996) que veio ao encontro as minhas crencas,
encorajando-me a acreditar que a metodologia que seria desenvolvida poderia

favorecer e melhorar a aprendizagem dessas criangas.

No trabalho de Braga (1996), ela declara que, para Piaget, as criangcas com
deficiéncia fisica — como por exemplo no caso de portadores de paralisia
cerebral e aqueles com auséncia congénita de membros, teriam uma
deficiéncia cognitiva causada pela inabilidade de se mover no ambiente e de
manipular objetos nos dois primeiros anos de vida, mesmo que tivessem

nascidos com parte do cognitivo preservado.

Porém, a mesma autora salienta os trabalhos posteriormente realizados por
Cromer (1973), Gottesman (1971), Hatwell (1966), Miller (1969) e Tobin (1972)
com portadores de necessidades visuais (cegos), que possuem as mesmas
dificuldades de manipular os objetos e que mostraram que estas hipéteses
estavam equivocadas, uma vez que, em experiéncias com deficientes visuais,
ficou provado que eles possuiam um desenvolvimento cognitivo normal. Para
Vygostky (apud Braga 1996 p. 114), “a crianca aprende a agir em uma esfera
cognitiva, ao invés de uma esfera visual externa, dependendo das motivacdes

e tendéncias internas e nao dos incentivos, fornecidos pelos objetos externos” .

Braga (1996) reforca esta idéia baseada em Von Cranach & Valach (1984),
qguando afirmam que a visibilidade da acéo ou o aspecto tatil e motor ndo sdo
relevantes. A acdo depende do pré-estabelecimento de um plano, como um
comportamento consciente, a0 mesmo tempo em que € continuamente
desenvolvida e ajustada, considerando-se as circunstancias sociais,

reforcando, assim, a hipétese de que as a¢gbes motoras planejadas e desejadas
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pelas criancas com paralisia cerebral severamente graves possam ser
realizadas com a mediacdo de outra pessoa. Logo, os elementos essenciais da
acdo seriam a génese social, a intencionalidade, o planejamento, a definicdo
de objetivos, a motivagdo e o exercicio do controle social pelo sujeito que a

dirige.

“Todas a fungdes do desenvolvimento cultural da crianga aparecem em
dois planos: primeiro, no plano social e, entdo, no psicolégico.
Inicialmente, desenvolve-se entre as pessoas como uma categoria
interpsicolégica e, depois, na crianga, enquanto categoria

intrapsicolégica” (Vygotsky, Apud Braga 1996, p. 57).

Wertsch  (1985) concorda com este pensamento afirmando que o
funcionamento do interpsicolégico esta intrinsicamente vinculado ao
intrapsicolégico e postula que qualquer mudanca no primeiro modifica o

segundo.

Braga (1996) salienta que, para Vygotsky, o futuro das criancas com
necessidades especiais depende muito da possibilidade que elas venham a ter
de interacdo com o meio social. Russo (1994, p. 37) mostra que, no decorrer
da historia das pessoas que sao portadoras de necessidades especiais, forma-
se uma delimitacdo secundéaria para a deficiéncia, que se caracteriza pela
auséncia de experiéncias socioculturais que lIhes € imposta durante sua
trajetéria de vida. Assim, muitas vezes as caracteristicas da delimitacdo
secundaria tornam-se téo fortes nas caracteristicas pessoais destes individuos,
gue passam a fazer parte do quadro de suas patologias e ajudam até a defini-
las, por exemplo: alienacdo, comportamentos ritualisticos, dificuldades na

socializacao.

“Os pais freqientemente superprotegem a crianca, mimando-a,
vestindo-a e carregando-a em seus bragos. Na verdade, esses pais
privam-na da oportunidade de dirigir suas proprias oportunidades.”
(Rubinstein, apud Russo (1994), p. 14).
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Desse modo, Braga (1996) conclui que, se o desenvolvimento tem uma génese
social e a intersubjetividade pode levar a uma mudanga no desempenho real
da crianga, no caso da coreoatetose®, o fato do desenvolvimento cognitivo ser
equivalente ao da criangca da mesma idade pode vincular a relagdo que a
crianga estabelece com o outro. A relagéo estabelecida por essas criangas com
outras, que possuem o desenvolvimento motor normal e com uma perspectiva
cultural mais ampla poderia ser um elemento fundamental para o seu
desenvolvimento. Nesta relagcdo, a crianga coreoatetide poderia,

gradualmente, aumentar o grau de controle de suas agoes.

Inhelder (apud Braga 1996, p 63), em um estudo sobre a aplicacdo dos
pressupostos basicos da teoria de Piaget, na andlise do desenvolvimento de
criangas com necessidades especais, concluiu que os principios gerais do
desenvolvimento (a seqUéncia em que 0s conhecimentos estdo sendo
aprendidos) sdo semelhantes para a crianga normal e para a deficiente,
considerando o0s conceitos invariantes funcionais, esquemas, operacdes
mentais e estagios propostos por Piaget. Vygotsky (1993) acrescenta que a
crianga deficiente teria seus proprios caminhos para processar 0 mundo. Para
ele, a necessidade especial da crianga faz com que ela se desenvolva por meio
de um processo criativo (fisico e psicologico) definindo-os como caminhos
isotropicos. Ou seja, a crianca portadora de necessidades especiais pode

encontrar seus caminhos por rotas proéprias e diferentes.

Baseada em Luria (1980) e Leontiev (1981), Braga (1996) levanta a hip6tese
também de que na paralisia cerebral, a interagdo da crian¢ca com as pessoas e
os fendmenos que a cercam possibilitam o surgimento de caminhos, tanto do
ponto de vista do substrato neuroldgico quanto do funcional, que viabilizam a

“superacdo” de obstaculos gerados pela leséo cerebral.

Sendo assim, as criangas que nascem com um comprometimento motor grave

podem encontrar caminhos proprios que as levam a ter um desempenho

® Em um coreoatedide a lesdo esta particularmente nos ndcleos da base, a pessoa apresenta
movimentos involuntarios que se acentuam a partir de emocdes significativas. Na maioria dos
casos 0s quatro membros sdo comprometidos.
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compativel com o de criangas normais, conforme a pesquisa de Braga (1996),
descrita na Introducdo. Porém, segundo outros estudos da mesma autora, o
meio interfere bastante neste desenvolvimento e o contato com o outro faz com
gue a crianga tenha um desenvolvimento intrapsicologico melhor. Com esta
perspectiva, acredito que a sociedade poderia auxiliar a escola a cumprir 0 seu
papel, dando a oportunidade para estas criangcas desenvolverem-se e néo

sentirem-se excluidas.

Assim, se a Educacdo Especial tem os mesmos objetivos que a Educacéo
normal e se o desenvolvimento interpsicoldgico favorece o intrapsicoldgico, por
gue ndo encontramos formas que permitam que as criangas com necessidades
especiais possam ser incluidas em salas de aulas normais? No entanto, se a
escola que temos hoje ndo consegue formar nem as criangas consideradas
normais, como fazer para que ela consiga dar espago para as nossas criangas

especiais, sem frustra-las?

Vygotsky (1993) sinaliza por uma mudanca enfatizando a necessidade de uma
revisdo dos curriculos e métodos de ensino da escola especial, substituindo a

abordagem quantitativa por uma abordagem qualitativa baseada em principios.

Dessa forma, percebo que se a escola rever sua maneira de ensinar e propiciar
a aprendizagem, aceitando os caminhos isotropicos dos seus alunos, poderia
haver a possibilidade dos alunos especiais participarem deste ambiente. Assim,
penso que a escola como uma instituicdo social seja um ambiente propicio
para oferecer a possibilidade de interagdo da crianga com o meio social. Ela
deve ser o0 inicio para que a sociedade receba estes seres especiais,
oportunizando para que eles encontrem 0s seus caminhos isotrépicos e
inserindo-os na sociedade. Esta oportunidade pode ocorrer na relagdo com os
seus amigos com ou sem necessidades fisicas, no contato com os ambientes
0s quais eles foram privados pela sua propria condigdo, oportunizando-lhes

interagirem, experienciando e vivenciando como qualquer outro ser.

Vygotsky (apud Braga 1996, p. 73) declara que uma crianga com necessidade

especial bioldgica pode ndo ser adequadamente estimulada por canais ou vias
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comutativas de desenvolvimento. Assim, a sociedade pode acreditar ser ela
retardada ou inferior, quando talvez pudesse alcancar um desenvolvimento

normal pelo mecanismo de criacdo de novas rotas isotrépicas.

Braga (1996, p. 64) afirma que a alteragéo no desenvolvimento de uma criancga,
devido a uma deficiéncia, ndo implica que a mesma seja inferior a seus pares,
mas sim que ela desenvolver-se-4 por um caminho diferente. Cada crianga, em
cada estagio do seu desenvolvimento, representa um ser “0nico”. Da mesma
maneira, uma crianga com necessidade especial apresenta um

desenvolvimento qualitativamente diferente e Unico.

A abordagem pedagogica para estas criangas nao deve trabalhar a deficiéncia
em si, mas os conflitos que a crianga enfrenta ao interagir com o mundo; “o0
objetivo principal deve ser corrigir a ruptura da interacdo social através da
utilizacao de outros caminhos” Vygotsky (1993, apud Braga 1996 p. 85).

Com estas constatacdes, vejo a possibilidade da criagdo de novos caminhos de
desenvolvimento para as criangas com necessidades especiais fisicas que néo
possuem deficiéncia mental, podendo apresentar um desempenho compativel
com o de criangas normais, considerando que as novas tecnologias poderiam
contribuir para corrigir a ruptura que a necessidade da crianca impde. Assim, é
necessario uma preocupacao e uma reflexdo sobre um processo educacional
diferente da metodologia instrucionista vigente, que permita as criancas
aprenderem por seus proprios caminhos, onde as suas necessidades nao
sejam evidenciadas e sim as suas habilidades e potencialidades. Nesse
processo, o0 professor deve respeitar este caminho e transformar-se em
mediador deste desenvolvimento. O computador pode ser um instrumento
facilitador da construcdo da aprendizagem como também pode ocorrer com as

criangas normais.
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2.2.2 Informética na Educacéo especial
Basil (1995, p. 258) ) afirma que:

“Geralmente, a menos que existam distirbios associados como a
deficiéncia mental ou outros, as anomalias ou atrasos que podem ser
observados sdo uma conseqiiéncia do déficit motor que altera as
possiveis experiéncias da crianga, tanto em relagdo ao mundo fisico
como social e, além disso, pode afetar seu sentido de auto-eficacia e

consequentemente, sua motivagéo e disposi¢gédo para a aprendizagem.”

Para as criancas portadoras de Paralisia Cerebral, além das dificuldades
motoras, elas podem sofrer interferéncias relacionadas aos problemas do
desenvolvimento da linguagem. Braga (1996) salienta que as pessoas que tém
deficiéncia fisica associada a problemas de comunicacdo, como afasias® ou
disartrias® acentuadas, mas com o desempenho cognitivo compativel com a
idade cronolégica sé@o freqlientemente mal interpretadas e estigmatizadas
socialmente como deficiente mental. Como ndo conseguem expressar
claramente suas idéias, muitas vezes os interlocutores menosprezam suas

capacidades, o que dificulta muito o relacionamento interpessoal.

Portanto, a linguagem, além de uma forma de comunicagdo, tem uma
influéncia direta sobre a construcdo do conhecimento do aluno e

consequentemente no seu desenvolvimento cognitivo.

Logo, as novas tecnologias podem constituir um recurso fundamental para
possibilitar a comunicagdo destes alunos permitindo-lhes a manipulagéo do

meio, um melhor desenvolvimento cognitivo e uma avaliacdo que permita

* Afasia: E o termo usado para descrever os distirbios da linguagem, tendo a perda da
capacidade de expressdo e compreensdo da linguagem falada e escrita, que resultam de
les6es no cérebro. (Fonte: www.defnet.org.br consulta realizada em dezembro de 1999)

® Disartrias : Disttrbio da linguagem oral caracterizado por articulacéo defeituosa das palavras,

conseqiiente a lesdo das areas cerebrais que regem a fala ou dos préprios musculos que
interessam a fonacao.(Fonte: www.defnet.org.br consulta realizada em dezembro de 1999)
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verificar a capacidade intelectual da crianga portadora de necessidades

especiais fisicas.

Na Educacdo Especial, o computador tem sido usado como recurso para
administrar as diferentes necessidades destes alunos, dos quais podemos

citar:

como comunicador aumentativo e alternativo: esta fun¢cdo do computador é
de extrema importancia uma vez que o portador de necessidades especiais,
como qualquer outro ser humano, necessita comunicar-se com 0 mundo,
possibilitando uma maior independéncia para o individuo e interacdo com o
outro. Assim, esta ferramenta é utilizada como uma espécie de “protese”
para comunicagdo. Na deficiéncia motora, tratada nesta pesquisa, podem
ser encontrados muitos exemplos desta aplicagdo como: simuladores de
teclado, emuladores de mouse, monitores especiais sensiveis a toque,

entre outros.

no processo de avaliagdo: um profissional (educadores e terapeutas) com
esta ferramenta conseguem fazer um diagnéstico da capacidade intelectual
do educando com necessidades especiais, 0 processo de avaliacdo €
fundamental para qualquer trabalho que sera ou estd sendo desenvolvido
com estes individuos. Esta avaliacdo pode ser realizada com software que
efetuam testes tradicionais, pela observacéo da interacdo do educando com
a maquina e o desenvolvimento e registro das atividades realizadas por ele.
Por exemplo, uma linguagem de programac¢ao como Logo permite o registro

do pensamento légico do aluno.

“o computador pode ser uma ferramenta de aprendizado, como pode
ser também a ferramenta com a qual a crianca deficiente fisica pode
interagir com o mundo das pessoas e dos objetos (...) a atividade no
computador pode ser uma importante fonte de diagndstico da

capacidade intelectual da crianga deficiente” Valente (1991, p. 7).
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Com o computador, o educando consegue executar determinadas tarefas como
desenhar, escrever, criar cendrios, que antes necessitavam de auxilio de
outras pessoas, de maneira independente. Podem também comandar o
computador para resolver problemas por meio de uma linguagem de
programagdo ou de sistemas de autoria. Finalmente, podem buscar
informagbes em redes de computadores (Internet) e nos mais diversos meios
digitais de armazenagem de dados. Logo, para estas criangas, o computador
desempenha um papel fundamental, uma vez que com ele a crianga consegue
por em pratica suas potencialidades e habilidades além de ser um recurso de

grande importancia para a comunicacéo e avaliagao.

Contudo, em uma retrospectiva dos ultimos congressos e simpdsios na area de
Informética na Educacéo, pude observar uma timida mas constante presenca
de relatos de projetos de uso do computador na educacdo especial. Nestes
relatos ha descricbes de uso de sistemas instrucionistas (CAIl's, tutoriais,
exercicio e pratica, jogos e simulacdes) desenvolvidos para individuos com
alguma necessidade especial, como também a utilizacdo de ambientes abertos
como a linguagem de programacdo Logo, sistemas de autoria e mais
recentemente a Internet, mas geralmente focados no desenvolvimento do
software e hardware ou em aplicacdes diagndsticas muito restritas a ambientes

de laboratério ou a grupos pequenos de controle.

Estes trabalhos enfatizam muito o aspecto reabilitacional e cognitivo das
criancas, 0 que pode ser interessante em nivel de comunicacao, diagndstico e
de avaliacdo em um ambiente de laboratério, porém muito pobres em um
ambiente escolar, onde se pretende que o aluno descubra e desenvolva as

suas competéncias e habilidades dentro de um meio politico, social e ético.

Deve estar claro que a tecnologia ndo pode ficar apenas preocupada com a
reabilitacdo e o cognitivo da crianca. Segundo Mantoan (1998, p. 375), os
projetos e estudos desta natureza servem para compensar as dificuldades de
adaptacdo, cobrindo déficit de visdo, audigdo, comunicagdo, mobilidade e

compreensao. Assim, reduzem as incapacidades, atenuam os déficits, fazendo
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falar, andar, ouvir, ver e aprender. Porém, a autora levanta as seguintes
questoes:
O que é falar sem o ensejo e o0 desejo de nos comunicarmos uns com 0s
outros?
O que é andar se ndo podemos tracar 0S nossos proprios caminhos para
buscar o que desejamos, para explorar o mundo que nos cerca?
O que € aprender sem uma visao critica, sem viver a aventura fantastica da
construcdo do conhecimento?
O que é criar, aplicar o que sabemos, sem as amarras dos treinos e dos

condicionamentos?

Essa idéia é completada com uma frase expressada por um médico do setor de
reabilitacdo da AACD que traduz a necessidade de se repensar 0 UsSO € O

trabalho com computador em sala de aula.

“Um  médico pode ajudar as criancas a andarem, um
professor pode ajudar os seus alunos a construirem sonhos
para voar.”

Dr. Ivan Ferrareto

Logo, um dos grandes desafios para os pesquisadores em Informatica na
Educacdo €& descobrir como usar o computador, somado aos recursos
metodoldgicos apropriados de maneira a possibilitar aos educandos, com
necessidades especiais, a superarem ou minimizarem as barreiras com o
mundo, sem que seu comprometimento se evidencie. Dessa forma, a
abordagem Construcionista, Contextualizada e Significativa vem ao encontro
dos anseios pois, no ambiente escolar, deseja-se que 0s alunos sejam 0s seres
ativos e controladores do seu desenvolvimento, buscando as mesmas

mudancas educacionais ja enfatizadas no processo educacional normal.

Entretanto, a maioria dos trabalhos realizados na area de Informéatica na
Educacao, foram desenvolvidos criando-se projetos de informatica com uma
visdo voltada para a tecnologia, enquanto que o ideal € a sua utilizacdo com

vistas a mudanca na forma de conceber o ensino e a aprendizagem, utilizando
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0 computador como um potencializador desse processo. Assim, esta tecnologia
poderia ser uma aliada na criagdo de um processo educacional melhor,
complementando as habilidades individuais e auxiliando no desempenho das
atividades restritivas para as criangas com necessidades especiais. Além disso,
por potencializar a produgédo das criangas com dificuldades motora, oferecer

uma perspectiva de inclusdo na sociedade e na escola normal.

Porém, cabe ressaltar que, o uso do computador, tanto na educacgéo regular
como na especial, deixa de ser o foco principal, salienta-se a importancia do
professor saber articular o uso do computador e de todos os beneficios
potencializadores que ele traz para a educagdo especial e para a sua pratica

pedagogica.

Salientando a importancia do caminho a ser percorrido, Basil (1995, p. 259)
afirma que “serd necessario, também, uma mudanca de atitudes e uma
formacdo adequada das pessoas que interagirdo com a crianga nos contextos

educacionais, tanto terapeutas e professores como familiares e colegas.”

Neste sentido, o foco desta pesquisa foi o de trabalhar com o professor para
criar um ambiente Construcionista, Contextualizado e Significativo no cotidiano

da sala de aula para criancas com necessidades especiais fisicas.
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O Desenvolvimento da Pesquisa
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Neste capitulo apresento, inicialmente, os objetivos que nortearam a
pesquisa e 0 contexto no qual foi desenvolvida. Em seguida, relato o
desenvolvimento do trabalho de campo realizado na pesquisa que ocorreu no
decorrer de aproximadamente um ano e oito meses, detalhando as trés fases
gue a compdem: diagnostica, de construcdo e a Ultima de ampliagdo e

consolidacéo.

Em cada fase, descrevo o seu periodo de realizacdo, o que se pretendia
investigar, o que norteava a investigagdo, o trabalho realizado com os
sujeitos do universo da pesquisa (observacdo, acompanhamento, dialogo) e,
finalmente, os caminhos seguidos a partir de uma andlise constante,
procurando responder as perguntas que surgiam no decorrer do trabalho

realizado.

3.1 Objetivos

Com este trabalho desejo contribuir para uma nova pratica pedagdégica do
professor, que usa como estratégia o desenvolvimento de projetos para
conceber um ambiente Construcionista, Contextualizado e Significativo,
favorecendo 0 processo ensino-aprendizagem das criangas com
necessidades especiais fisicas, usando o computador como uma ferramenta

potencializadora para a aprendizagem dos conceitos disciplinares.

As mudangas necessarias nas préaticas pedagdgicas implicavam em uma
nova forma do professor atuar, adequada a diversidade, que valorizasse a
producdo dos alunos, que mudasse a forma de avaliar e de cumprir o
curriculo, que incentivasse e favorecesse as diferentes formas de expressao,
gue desenvolvesse um trabalho individual e coletivo e que resgatasse 0s

valores humanos de cada um.

Para isto, foi necessario realizar uma formagédo continua e em servigo do

professor para auxilia-lo a :
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transformar a sua pratica pedagdgica instrucionista para construcionista;
rever a sua postura, buscando uma atitude interdisciplinar;

construir uma acdo pedagdgica que visasse o0 melhor modo de
desenvolver os projetos;

articular o uso do computador no sentido de permitir que os alunos com
necessidades especiais fisicas potencializassem o0 seu processo de
aprendizagem que ocorria na sala de aula;

modificar a forma de cumprir o curriculo, formalizando os conceitos a
partir da vivéncia no desenvolvimento dos projetos, buscando contemplar
o planejamento pedagdgico da sala;

mudar a forma de avaliar, analisando as varias manifestacdes dos alunos
em situacdo de aprendizagem, definindo o que € necessario para
melhorar o desenvolvimento cognitivo, social, afetivo, politico, ético e

emocional do aluno.

Assim, para a realizacdo desta pesquisa, a Associacdo de Assisténcia a
Crianga Deficiente - A.A.CD foi a instituicdo parceira para o desenvolvimento

do trabalho de campo.

3.2 O Contexto — A Associacdo de Assisténcia a Crianca
Deficiente - AACD *

O trabalho de campo da investigacdo foi realizado na Associagdo de
Assisténcia a Crianca Deficiente — AACD, unidade central de S&o Paulo. Os
motivos que me levaram a escolha dessa instituicdo podem ser resumidos
pelos seguintes fatores:

o orientador da pesquisa j4 ter liderado um trabalho nessa Instituicdo e o
fato de ser apresentada por dois membros da equipe do Nied que, na
época, ainda desenvolviam um trabalho neste local e haviam realizado a

! Estes dados foram fornecidos pela direcdo do setor escolar da AACD.
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formacéo de vérios professores no uso da linguagem Logo, favorecendo a

minha entrada e aceita¢céo na instituicao;

o entendimento que seria menos pretensioso desenvolver a pesquisa com
as criangas portadoras de necessidades especiais fisicas do que mentais,

uma vez que eu mesma nao apresentava qualquer especialidade na area;

a hipétese que a inclusdo dessas criancas se tornaria mais facil com o
auxilio da tecnologia aliada a wuma abordagem metodolégica

construcionista;

a minha deficiéncia nas areas de Educacgdo e Educacdo Especial. Neste
ambiente pude fazer uma observagdo com maiores detalhes, uma vez que
tudo ocorria de maneira mais lenta, decorrente das necessidades fisicas

dos alunos, permitindo-me observar e interferir melhor no ambiente.

Assim, a AACD foi o local adequado para desenvolver o trabalho de campo e
testar a nova metodologia. Mesmo se tratando de uma situacdo especial de
ensino, esse fato ndo invalidava a experiéncia, pois, do ponto de vista da
metodologia que estava para ser construida e consolidada, ela poderia ser

aplicada a outras situacdes de ensino de classes comuns e regulares.

A AACD é uma instituicdo filantropica, sem fins lucrativos, fundada em 1950
pelo Dr. Renato Bonfim. Tem como objetivo tratar, reabilitar e reintegrar a
sociedade criancas, adolescentes e adultos portadores de deficiéncia fisica,
explorando toda sua capacidade residual, desenvolvendo habilidades que

superem suas proprias limitagcbes, sejam elas fisicas, sociais ou emocionais.

Estas limitacbes sdo causadas por acidentes, doencas ou anomalias
congénitas, podendo ser de carater permanente ou ndo. O portador de
necessidades especiais fisicas sofre sequelas que afetam diretamente sua
capacidade de movimento. Para o trabalho de reabilitagédo é envolvida uma

equipe multidisciplinar ampla que desenvolve um trabalho conjunto, contando
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com o0s seguintes profissionais: Fisioterapeuta, Terapeuta ocupacional,

Fonoaudiologo, Pedagogo, Professor, Psicologo e Médico.

Entre os beneficios da instituicdo, temos uma escola regulamentada pela 142
Delegacia de Ensino do Estado de S&o Paulo, onde funcionam catorze (14)
salas de aula de ensino fundamental. Ela é supervisionada pela Diretoria de
Ensino Centro-Oeste, em carater especial, até a quarta série do ensino
fundamental. O Curriculo seguido € o mesmo das escolas regulares, mas
disponibiliza de um tempo maior, uma vez que 0s 0rgdos superiores
entendem ser, o aluno especial, mais lento que um aluno sem a mesma
dificuldade.

A escola atende aproximadamente 150 criangas portadoras de deficiéncias
fisicas, em dois periodos, matutino e vespertino. O numero de alunos por
sala varia de 10 a 12, sendo a maioria portadora de Paralisia Cerebral (85%).
Os demais compdéem o quadro de Artrogripose, Distrofia Muscular
Progressiva, Mal Formagdo Congénita, Mielomeningocele e Osteogénese
Imperfecta?, entre outras. Os alunos n&o possuem retardo mental, mas um

atraso devido ao desenvolvimento global decorrente da patologia.

Para ser uma crianga elegivel para o trabalho escolar da AACD, é necessario
gue seja apenas portadora de necessidades especiais fisicas, ndo associado
a patologia de deficiéncia mental - DM e ndo seja portador de mdltiplas
deficiéncias. As criangas, em sua grande maioria, sdo encaminhadas pelo
Setor de Psicopedagogia da instituicdo, que possui um grupo de estimulagéo.

Os demais alunos que chegam ao setor sem escolaridade ou que vém de

2 Artrogripose significa “articulagdes curvas”. As criancas com esta deficiéncia hascem com
articulagdes rigidas e musculos fracos (Werner, 1994). Distrofia Muscular Progressiva € um
distirbio de ordem genética que acarreta em degeneracdo progressiva da musculatura
esquelética do corpo (Silva, n.d.). Mal Formacao Congénita sdo as categorias mais comuns
de doencgas congénitas, em muitas ocasifes atribuidas a fatores nocivos do ambiente.
Porém, a maioria é de origem desconhecida (Diament & Cypel, 1996). Mielomeningocele é
também um problema de ordem neurologica decorrente de uma mal formacdo dos arcos
vertebrais (Silva, n.d.). Osteogénese Imperfecta é outra das anomalias hereditarias de tecido
conectivo, envolendo também os ossos, tenddes, ligamentos, fascia, esclera e dentina
(Diament & Cypel, 1996).
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outra escola ou instituicdo, passam por uma avaliagdo com uma professora

experiente, para a verificacdo da série/etapa em que serdo enquadradas.

Na unidade central de Sdo Paulo atuam 14 professores que desenvolvem o
trabalho em sala de aula, 3 de educacdo fisica e um de musica. Estes
professores sé&o contratados por convénio com a Prefeitura Municipal ou por
contratacdo da propria instituicdo. Contudo, para ser aceita, a professora
primeiramente € indicada, em seguida, passa por uma entrevista com a
direcdo do setor escolar e, finalmente, por uma fase de experimentacdo em

sala de aula.

Os profissionais do setor escolar da AACD, em parceria com a equipe do
Nucleo de Informatica Aplicada a Educagéo - Nied da Universidade Estadual
de Campinas — Unicamp, liderado pelo professor Dr. José Armando Valente,
iniciou em 1993 a implantagdo da informatica no processo ensino-
aprendizagem de seus alunos, segundo a abordagem construcionista. Essa
parceria teve como objetivo incentivar a aprendizagem das criangas,
proporcionando-lhes a oportunidade de desenvolver habilidades intelectuais,
de adquirir conhecimentos, de desenvolver seu raciocinio, a criatividade e

ajuda-las a superar dificuldades provenientes de suas deficiéncias.

A implementacéo da informatica foi baseada no trabalho pioneiro de Seymour
Papert (1985), com a utilizagdo da linguagem de programacdo LOGO, que
tem uma concepcdo construcionista, onde o computador deixa de ser um
meio de transferir informacao e passa a ser um instrumento pelo qual o aluno
pode construir os seus conhecimentos. No capitulo 4, apresento as

contribuigdes do trabalho da equipe do Nied para esta pesquisa.

Finalmente, considerando que a AACD, pela sua prOpria concepcao de
acolher e oferecer servi¢os as criangas com necessidades especiais fisicas,
tem uma situacdo diferente das demais escolas, ela ndo tem como objetivo

principal incluir as criangas em classes comuns.
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3.3 Fases de Desenvolvimento da Pesquisa

Iniciei a pesquisa em maio de 1998, com uma investigagdo que ocorreria

dentro de um ambiente natural do setor escolar da AACD.

O trabalho de campo foi desenvolvido em trés fases ou momentos distintos a
saber:
1. diagndstico por meio da observacdo e constatacdo da realidade e
necessidades existentes;
construcdo da metodologia em conjunto com alguns professores;
3. ampliagéo e consolidagdo da metodologia ao longo de um ano letivo e
diariamente.

A primeira fase, que denomino de diagndstica, ocorreu por meio de
observacfes em sala, entrevistas, didlogos e registros. Esta fase, objetivava
extrair elementos para analisar os problemas e definir as necessidades do
contexto, entender em que momento os professores encontravam-se no

processo educacional e, consequentemente, como atuar.

Assim, procurei observar se a forma de ensinar encontrava-se relacionada a
realidade e ao cotidiano das criangas, o quanto eles participavam do
processo e o grau de envolvimento dos alunos, enfim, o cotidiano da sala de
aula. Tal procedimento permitiu-me identificar o meu universo de pesquisa e
guais pontos seriam necessarios e possiveis revisar para melhorar o
processo ensino-aprendizagem em sala de aula, visando a construgcédo de

uma nova abordagem metodoldgica.

Apos as observacles realizadas na fase anterior, a segunda fase iniciou
com a capacitacdo dos professores, sujeitos do universo de pesquisa, em
relacdo ao uso do software Micromundos, as praticas pedagodgicas e as

formas de uso do computador na Educagéao.
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No contexto da sala de aula, observava as praticas pedagoégicas do professor
e como estavam sendo desenvolvidos os projetos de Informatica. A
intervengdo tinha como objetivo auxiliar os professores a mudarem suas
praticas pedagodgicas, buscando alterar o processo ensino-aprendizagem.
Aos poucos oferecia elementos por meio dos quais o professor introduzia o
uso do computador de acordo com a abordagem Construcionista,
Contextualizada e Significativa. Dessa forma, trabalhava com dados que
partiam da experiéncia do professor com as criangas portadoras de
necessidades especiais fisicas. Neste momento, juntamente com o professor
e usando as novas tecnologias, verificAavamos quais poderiam ser as
contribuigcdes do computador para desenvolver melhor o potencial dos alunos,

fazendo-os progredir em termos do curriculo.

As experiéncias vivenciadas no Ntcleo de Novas Tecnologias®, no Projeto de
Educacao Continuada- PEC* e estudos realizados anteriormente, permitiram-
me ter uma nogao do uso significativo do computador, embora, somente junto
com as professoras tenha descoberto o “como fazer”. Pretendia assim,
mesclar o uso deste equipamento com as praticas pedagogicas do professor,
inserindo-o no projeto pedagogico a ser desenvolvido em aula por meio da
formalizacdo de conceito. A medida que se caminhava, as professoras
despertavam para outro modo de perceber esta situacdo, vislumbrando a

possibilidade de uma nova forma de trabalhar com as criangas.

Procurava realizar uma intervengéo nos trabalhos pedagogicos desenvolvidos
pelos professores, por meio de reflexdes e questionamentos sobre os pontos
gue julgava importantes serem revistos para a construgdo da metodologia.
Esta metodologia era construida junto com cada professor e com a
participacdo do coordenador de informatica, em um processo ciclico de
observagéo — intervencdo - construgdo. Porém, nesta fase, esta construgéo

ocorreu em um dia especifico denominado “dia de informética”, necessitando

® Linha de pesquisa do programa de Pés-Graduacdo em Educacdo: Curriculo, da Pontificia
Universidade Catdlica de S&o Paulo
4 Acdo integrada entre Secretaria Estadual de Educacéo e Universidades (1997-1998).
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entdo de uma terceira fase que seria a ampliagdo e consolidacdo da

metodologia.

Na terceira e Ultima fase, como ampliagcdo do ponto ao qual chegamos, o
professor avancava para usar estas estratégias buscando transformar a sua
pratica pedagogica, definindo e desenvolvendo projetos com os alunos
diariamente e no decorrer de um ano letivo. Nesta fase, continuava-se
realizando a observacéo, a reflexdo e a intervencdo definidas na segunda

fase, buscando validar a metodologia.

O desenvolvimento dos projetos foi um desencadeador de um processo de
aprendizagem mais adequado, no qual o computador passou a ser usado de

acordo com o que foi construido ao longo da segunda fase deste trabalho.

Portanto, ainda nesta fase, foi incluida a participacdo de mais uma sala de
aula (quarta série), para verificar quais resultados seriam obtidos com uma
professora que nao tivesse participado da construgdo da metodologia e para
se acompanhar o desenvolvimento dos alunos que haviam participado da
fase anterior. O fluxograma apresentado na Figura 3.1 sintetiza todo o

processo de desenvolvimento em cada fase.
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Apresentacédo da Pesquisd
|
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Figura 3.1 — Fluxograma do Desenvolvimento da Pesquisa evidenciando a

participacdo do pesquisador
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A Figura 3.2, busca ilustrar a dinamica considerando o desenvolvimento da
pesquisa de campo em uma linha de tempo. A primeira fase — diagnéstica -
ocorreu no primeiro semestre de 1998 com inicio em maio. Nesta fase, na
primeira quinzena, observei os professores e alunos da 12, 23, 32 e 42 séries
do periodo diurno em relagdo ao uso do computador. Em seguida, defini os
sujeitos do universo de pesquisa, ou seja, professores e alunos da 22, 32
séries, para observar o desenvolvimento pedagdgico na sala de aula e como

se dava o trabalho com o computador em cada uma delas.

No segundo semestre de 1998, comecei a 2" fase — de construcéo. Nesta
fase permaneceram os mesmos sujeitos definidos na fase anterior, na qual foi
realizada uma capacitacdo continua e em servico com cada professora,
procurando a construgdo de uma abordagem metodol6gica Construcionista,

Contextualizada e Significativa.

A terceira fase — de ampliacdo e consolidagéo - desenvolvida no primeiro e
segundo semestre de 1999, tinha como objetivo ampliar e consolidar a
metodologia construida na fase anterior, desenvolvendo o projeto pedagdgico
de trabalho diariamente no decorrer deste ano letivo. Assim, o universo de
pesquisa foi ampliado com a participagdo dos alunos que frequentavam a
primeira série no ano de 1998 e da professora da quarta série. Cabe salientar
gue os professores eram sempre responsaveis pela mesma série, porém a

cada ano recebiam novos alunos promovidos de séries anteriores.
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Linha do Tempao

1° Semestre 2° Semestre 1° e 2° Semestre
1998 1998 1999
1'fase 2" fase 3'fase
. Fase
a ok
1% Serie Diagnéstica
- Fase | ... Fase de “al Fase de Ampliagac
22 Serie Ry > - npliag
Diagnostica Construcao |- e Consolidagéo
‘o Fase  |. . Fase de Fase de Ampliacéc
32 Serie g > ol npliag
Diagnostica Construcdo |- e Consolidagéo
- Fase "] Fase de Ampliacac
a
4% Serie Diagnéstica + e Consolidacao

Figura 3.2 — O Desenvolvimento da Pesquisa na Linha do Tempo

Na tabela 3.1 estdo descritas as salas e 0s sujeitos que participaram em cada
fase. Na fase diagnostica participaram os professores e alunos da 12, 22, 32
e 42 séries do ensino fundamental, em uma observacao inicial. Ainda na
primeira fase, no segundo momento e na fase de construgéo, foram sujeitos
diretos do universo de pesquisa, professores e alunos da 22 e 32 séries e a
coordenadora de Informética. A coordenadora pedagdgica participou destas
fases de forma indireta, por meio de uma observacédo da 3?2 série. Na fase de
ampliacdo e consolidagéo, além dos mesmos sujeitos das fases anteriores,
contou-se também com a professora da 42 série e os alunos que
freqientavam a 12 série durante o ano de 1998. Nesta Ultima fase, a
coordenadora pedagdgica participou diretamente colaborando nos encontros

semanais com as professoras.
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Tabela 3.1: Universo de Pesquisa em cada Fase da Investigacao

12,22 32e4 2a e 32 22, 32 e 42

series séries séries
De informética | De informatica e Pedagdgico
e pedagogico pedagdgico

A seguir, serd descrito o desenvolvimento da pesquisa em cada uma das trés

fases.

3.3.1 Fase 1- Diagnéstico das necessidades e realid ade da instituicdo

Iniciei a investigagdo com a apresentacdo do projeto de pesquisa para a
direcdo e as coordenacgfes (pedagogica e de informética) do Setor Escolar,
com o objetivo de discutir a intengdo da investigagdo e a sua viabilidade. A
seguir, foi solicitada uma autorizacdo mais formal a diretoria da instituicdo

para a execucao da pesquisa.

De inicio, a minha preocupacao voltou-se para a compreensao do trabalho
gue ai se realizava, particularmente interessada na utlizacdo que o0s
professores faziam do computador e dos possiveis beneficios que estaria

proporcionando aqueles alunos.

Ao mesmo tempo tentava compreender quais as necessidades de
aprendizagem desses alunos e as limitagdes apresentadas pelos professores
no trato do assunto.
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Em nenhum momento, durante esta fase, interferi sobre o trabalho das
professoras, mantendo-me apenas como observadora atenta, registrando os

fatos observados para posterior andlise.

Porém, junto com as professoras buscava descobrir as necessidades daquele
universo de pesquisa e encontrar parceiras para a construgdo da
metodologia, por meio de um processo de formagéo continuo, com a meta de
gue elas, ao final da investigacao, tivessem autonomia para dar continuidade
ao trabalho que estava se iniciando. Foram extraidos da experiéncia, dados
gue permitiam a observagdo, o registro, a andlise e a reflexdo do processo

ocorrido.

O objetivo nesta fase era de selecionar o universo de pesquisa e verificar de

forma geral a_realidade e as necessidades da instituicdo e de sua

comunidade.

Apbs as observacdes, pedi auxilio a uma “professora suporte® de
computacéo, da instituicdo, para convidar as professoras para uma reuniao
com o intuito de definir aquelas que fariam parte da investigagdo. Achei
conveniente a participagdo da professora suporte, pois a consulta partindo de
um colega poderia evitar que se sentissem intimidadas ou obrigadas a
participarem do universo da pesquisa, 0 que talvez ndo ocorresse se 0
convite fosse realizado por mim. Esta atitude foi tomada por acreditar que

seria importante interagir com o0s sujeitos de forma ndo intrusiva e nem

ameacadora, buscando dessa maneira tornar-me parceira das professoras

gue propuseram-se a participar desta nova etapa que se iniciava.

Antes de dar inicio ao desenvolvimento do trabalho em sala, realizei uma
observagdo mais especifica do trabalho desenvolvido pelas professoras

escolhidas, para sentir as necessidades de mudanca especificas da sala, dos

® O objetivo do professor suporte, como o nome diz, era o de dar apoio as atividades do
computador em sala de aula, temporariamente, até que o professor titular da classe atingisse
autonomia e conforto na manipulacdo do computador. O professor titular e o professor
suporte deveriam discutir e definir metas a serem atingidas, meios para alcanga-las, tendo
em vista as necessidades e potencialidades daquele grupo de alunos em particular.
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professores e dos alunos que eram 0s sujeitos do universo de pesquisa
selecionado e compreender melhor os comportamentos a partir da

perspectiva dos sujeitos da investigagao.

Estas observacdes foram realizadas semanalmente, dentro da sala de aula,
durante um més e quinze dias, vivenciando a abordagem metodoldgica das
professoras em dias de aula normais e nos dias em que desenvolvia-se 0
projeto de informatica®. Durante a observacdo, eu registrava e descrevia
como foram desenvolvidas as aulas, o modo como elas ensinavam, como
usavam o computador para favorecer a aprendizagem e o comportamento
dos alunos. Com este convivio adquiria um conhecimento maior dos sujeitos

do universo de pesquisa, dos seus contextos e da realidade.

Os topicos de observacdo apresentados na tabela 3.2 foram escolhidos com
0 objetivo de identificar as préaticas pedagogicas do professor, a relacdo dos
conceitos abordados, a participagdo do aluno e como o computador estava
sendo usado no ambiente de sala de aula. A tabela 3.2 apresenta 0s
principais focos de observacdo que permitiram-me um quadro da realidade

das salas.

Apos observar as aulas ministradas pelas professoras e constatar a diferenca
no seu modo de agir no ensino, realizei entrevistas e dialogos com elas, para
verificar suas percepcdes, proporcionar reflexdes, conscientizagdo e
guestionamentos para instiga-las a analisar e rever o que eu havia percebido.
Parti do pressuposto de que em nenhum momento deveria apontar as
mudangas que poderiam ocorrer. Desejava, a partir desta atitude, fazer com
gue as professoras comecassem a refletir sobre suas praticas, estimulando-

as a tornarem-se investigadoras de seu trabalho.

Com esse objetivo, realizava encontros semanais com as professoras e as
coordenadoras pedagdgica e de informatica, buscando, junto com elas, a

cada momento, descobrir como poderiamos atuar para transformar o que

® Projeto definido com um tema gerador para sermebddo em cada sala de aula, usando o
computador como ferramenta para resolugéo de pnaisie
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percebiamos que nado estava adequado. Dessa forma, pretendiamos levar os

professores a reflexdo na e sobre a agéo7.

No final desta primeira fase, realizei a andlise da realidade e das
necessidades das professoras e dos alunos, procurando verificar como a
investigacao poderia contribuir para se ter uma aprendizagem, baseada em
uma construgdo do conhecimento que estivesse aliada ao contexto, que
tivesse um significado e que partisse do interesse do aluno. Assim, no
segundo semestre de 1998, iniciei em parceria com as professoras e
coordenadoras a busca da construgdo de uma nova abordagem

metodoldgica, que constituiu na segunda fase da pesquisa.

’ Zeichner (1993) define reflexdo na acdo como sendo o pensamento que se realiza no
decorrer da acdo em uma situagado problema e reflexdo sobre a acdo ao pensamento que
ocorre retrospectivamente sobre uma situacéo problematica e sobre as reflexées na acgéo.
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Tabela 3.2: Roteiro para observacdo do desenvolvimento pedagogico e uso

do computador em sala de aula.

Relac&o dos conceitos com a vida cotidiana do aluno

Postura do Professor — instrucionista/construcionista

Afinidade com a tecnologias

Percepc¢éo do professor frente a sua pratica pedagodgica

Material pedagogico usado

Relacionamento com os alunos

Participacdo em sala de aula

O envolvimento social em sala

Participagéo social do aluno

Relacéo aluno escola

Forma de uso da tecnologia

Uso instrucionista ou construcionista

Tipos de software

Dinamicas de uso

Localizacao fisica

Interface — Aluno/Maquina

3.3.2 Fase 2 - A Construcdo de uma Nova Metodologia  para Uso do

Computador nas Classes da AACD

Ao longo do segundo semestre de 1998, acompanhava as aulas do professor
no dia de informética e introduzia gradualmente as estratégias para a
construgdo de uma mudangca em sua pratica pedagodgica e,

consequentemente, na sala de aula.
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Nesta fase, junto com as professoras, tentavamos definir como poderiamos
trabalhar para melhorar o processo educacional fragmentado que ocorria nas
duas sala de aula, apesar de estarem em niveis diferente com relacdo ao uso
do computador. Por exemplo:
na 2° série - a professora desenvolvia o projeto de informatica, junto com
a professora suporte. Nesta sala, procuravamos, por meio de dinadmicas
com atividades variadas, diminuir o nidmero de alunos por maquina;
aproveitar o tema que estava sendo trabalhado buscando relaciona-lo
com o contexto e vivéncia das criancas; formalizar os conceitos
curriculares; ligar as atividades da sala com visitas a estabelecimentos
onde ocorre convivio social; estimular as varias formas de expresséo dos
alunos; entre outros.
na 3" série — o projeto de informética era praticamente desenvolvido pela
professora suporte. Nesta sala, buscava capacitar a professora titular em
relacdo ao uso do computador e, por meio de leitura e discussoes,
questionava a sua pratica pedagdgica, exemplificava com as mudancgas
gue ocorriam na outra sala para estimula-la a perceber os beneficios que
teria se ela acreditasse no trabalho que procuravamos iniciar e favorecer

a troca.

Com este objetivos, investigamos: como desenvolver projetos junto com 0s
alunos para que a aprendizagem dos conceitos ocorressem a partir das
vivéncias, de forma significativa e contextualizada; como usar o computador
para favorecer a construgdo do conhecimento, descobrindo estratégias para
articular a aprendizagem dos conceitos do curriculo, potencializando as
producdes dos alunos, para que eles se tornassem cada vez mais

independentes.

Assim, em parceria com as professoras e coordenadora de informatica,
iniciamos a construcdo de uma metodologia que atendesse aos NOSSOS
desejos e expectativas. Nesta construcdo, as professoras foram autoras e co-

autoras, uma vez que desejava que ela fosse desenvolvida de acordo com a
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realidade que tinhamos. O meu papel foi o de observadora, incentivando a
reflexdo e com intervencdes, buscando auxiliar as mudangas no processo

educacional e dar um sentido ao uso do computador.

A coordenadora de informatica teve uma participacdo direta nesta fase, ja a
coordenadora pedagdgica participou por meio de acompanhamentos e
dialogos. A participagdo das coordenadoras foi fundamental, pois
desejavamos construir uma metodologia de forma efetiva, e acreditavamos
gue para tanto seria necessario que o desenvolvimento fosse em parceria

com o professor e os coordenadores.

A participacdo das professoras e das coordenadoras no processo de
construgdo era importante para aliar os aspectos tedricos e praticos para o
desenvolvimento da metodologia. As aulas sempre foram ministradas pelas
professoras e eu, como pesquisadora, acompanhava o trabalho das mesmas
e intervinha por meio de reflexdes e questionamentos. Assim, procurava
incentivar o professor a ser investigador de sua prépria pratica, usando a
reflexdo como instrumento para esta investigacdo, o meu papel era o de
mediar a reflexdo e auxiliar na constru¢do, contribuindo com pressupostos

tedricos.

Cabe salientar que, embora eu tivesse um ponto inicial, ou seja, acreditava
na pratica pedagogica Construcionista, Contextualizada e Significativa do
professor, somente ap0s as observagfes que antecederam esta fase e no
decorrer dela, consegui junto com as professoras e coordenadoras descobrir
o “como fazer”. Percebiamos assim, nesta construcdo gradualmente, quais e
como os elementos novos poderiam ser inseridos. Neste processo, apesar de
eu ndo ser a pessoa que estivesse dando as aulas, na funcdo de
pesquisadora, estaria acompanhando, intervindo e definindo uma linha de
acdo com os professores por meio das reflexes, fazendo-os pensarem ou
reverem continuamente. Assim, de uma comunicagcdo comigo mesma, em
seguida, com as professoras e coordenadoras e, por extensdo, com O0S
alunos, pais e comunidade, em uma espera vigiada, tornavamo-nos cada vez

mais parceiros para a constru¢cdo da metodologia.
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Nesta construcdo, que objetivava uma mudanga no processo ensino-

aprendizagem, buscando responder as perguntas da investigacéo, durante o

segundo semestre de 1998 o trabalho foi desenvolvido semanalmente nas

duas salas, resumido na tabela 3.3 e consistiu-se em:

observacdo todas as segundas-feiras, no periodo diurno, das aulas
normais da professora da terceira série do primeiro grau;

capacitacdo do professor da terceira série e da coordenadora de
informatica, as segundas-feiras, no periodo da tarde, no uso do software
Micromundos. Nesta capacitagdo, faziamos também reflexdes e
discussbes sobre as aulas realizadas e como explorar a Matematica e
usar o computador de maneira a contribuir com o desenvolvimento dos
alunos, articulado aos conceitos do curriculo, leituras de textos® sobre o
fazer pedagogico do professor, usando a Informética;

acompanhamento das aulas da segunda série, as tercas-feiras -
considerado o dia de informatica, que contava com a participacdo de uma
professora suporte de informatica;

observacdo e acompanhamento da capacitagdo do professor da segunda
série, pela coordenadora de informética, com o objetivo de se incentivar
a continuidade do trabalho em desenvolvimento. Esta atividade era
realizada as tercas-feiras, a tarde;

acompanhamento da capacitagdo dos professores da AACD realizada
pelo coordenador de informética, quando dialogdvamos sobre 0s materiais
gue ele iria utilizar e, em seguida, dialogdvamos, refletiamos e

depurdvamos sobre as acdes desenvolvidas.

8 «

Reflexdes sobre o uso do computador na Educacgédo”, Almeida (1997).

“Diferentes usos do computador na Educacao”, Valente, J.A (1993b).
“Ensinar e aprender com o computador”, Aimeida (1998).
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Tabela 3.3: Resumo das atividades Semanais da 22 Fase da Pesquisa

Dia Local Atividade
Segunda-feira —| Sala da 3?2 série | Acompanhamento, observacdo e
manha reflexdo na agao.

Segunda-feira - tarde Laboratério de |Capacitacdo da professora da 32
Informética série e da coordenadora de

Informética, reflexdo sobre a acgéo.

Tercga-feira - Manha Sala da 22 série | Acompanhamento, observacéo e

reflexdo na agéo.

Terca-feira - Tarde Laboratério de |Acompanhamento da capacitacao
Informética da professora da 22 série
realizada pela coordenadora de

informatica, reflexdo sobre a acao.

Observagéo : as intervencdes ocorriam durante as reflexdes.

Na capacitagdo das professoras e da coordenadora de informatica com
relacdo ao software de autoria MicroMundos, procurei oferecer também
embasamentos tedricos sobre a atitude interdisciplinar do professorg, as
mudangas em suas praticas pedagogicas e o uso do computador, cada vez
que era pertinente. No decorrer dos dialogos, sempre que eu sentia a
necessidade ou que era oportuno, discutia textos que versavam sobre estes
temas. Com esta atividade, objetivava primeiramente que o professor revisse
a sua prética pedagogica a luz do que estava acontecendo com a crianga que
permanecia apatica, tentando experimentar formas de agir que levasse o
computador a tornar-se um componente com caracteristicas que as

professoras ndo estavam percebendo.

Assim, exploravamos o software, fundamentavamos a teoria e faziamos

reflexdes na acdo e sobre a acdo para depurar o processo de ensino-

® “Interdisciplinaridade: Histéria, teoria e pesatijsFazenda (1995).
“A construcdo de fundamentos a partir de uma @dacente interdisciplinar”, Fazenda (1998a)
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aprendizagem que estava ocorrendo, delineando as mudangas necessarias
para uma nova pratica pedagégica baseada no construcionismo. Essa
formagcdo era feita na acdo e continua, tendo como meta o uso do
computador em Educagéo Especial, de modo a propiciar o desenvolvimento

total e integrador da crianga com necessidades especiais.

Portanto, nesta fase, junto com as professoras e coordenadoras,
desenvolviamos uma abordagem metodologica que pudesse levar a
transformacgéo desta realidade, com o objetivo da constru¢cdo de uma nova
forma do professor conceber a sua aula e usar o computador. Tal
procedimento poderia proporcionar a criagdo de uma nova abordagem
metodoldgica baseada no construcionismo, articulado ao cotidiano da sala de
aula. Neste momento, descobriamos o “como fazer” que estariamos

construindo e depurando ao longo da investigagao.

Além disso, as coordenadoras co-participavam da constru¢cdo dos
procedimentos metodologicos e tinhamos, consequentemente, o apoio delas
e da direcdo, que entendiam a mudanca na préatica pedagdgica. Este apoio foi
fundamental uma vez que, com a vivéncia nos Projetos de Educacao
Continuada — PEC (Almeida, Hernandes, Schliinzen, Morelatti & Schlinzen,
1998; Pellegrino, Schliinzen, Schlinzen, Almeida, Morelatti & Hernandes,
1998), verifiquei que quando existe um envolvimento da direcdo e da
coordenacdo da escola os resultados alcancados s&o significativamente
melhores. Com esta abrangéncia, as outras salas do setor podiam também
beneficiar-se deste procedimento, ndo restringindo-se apenas a algumas

salas ou com praticas isoladas de professores que desejavam esta mudancga.

Dessa forma, nestes momentos, junto com as professoras e a coordenadora
de informética, pudemos ousar e desenvolver uma metodologia que
propiciasse uma aprendizagem a partir da vivéncia das criangas, buscando
torna-la significativa e contextualizada. Além disso, propiciamos as criancas
dentro das possibilidades, a participarem da sociedade da qual estavam
distanciando-se. Esses momentos foram aproveitados para ensinar, ou seja,

dar significado ao que estava sendo aprendido.
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A analise desta fase, em parceria com as professoras e coordenadoras, foi
realizada sobre os relatos dos alunos, das préprias professoras, das
coordenadoras e das voluntarias de cada sala que participavam das

atividades no dia em que havia o acompanhamento da investigacao.

Em resumo, nesta fase, a partir do projeto de Informética, o trabalho
desenvolvido com as duas professoras possibilitou modificar a forma de ver o
computador e trabalhar com as criancas e os resultados foram bons. Elas
puderam perceber como fazer para que os conteudos ganhassem significado,
contextualizando melhor e relacionado-os com o dia a dia, podendo trabalhar

0s conceitos curriculares por meio do desenvolvimento destes projetos.

No entanto, senti a necessidade de realizar uma terceira fase, uma vez que
na segunda fase, a construcdo ocorreu em dias isolados. Contudo, desejava
ampliar o trabalho e que a mudanga na pratica do professor ndo fosse em

dias estabelecidos.

Assim, parti de novas questdes: Como seria o trabalho que as professoras
fariam apOs a suas participagbes na construgdo da metodologia? Como

atuaria uma terceira professora que nao tinha participado desta fase?

Na terceira fase, que seria uma expansdo da segunda, os professores
mudariam sua forma de trabalhar, atuando diariamente no desenvolvimento
de projetos, uma vez que esta fase as havia motivado para uma revisdo da
sua pratica pedagodgica e aberto uma perspectiva do “como fazer” para

integrar e formalizar os conceitos curriculares com o uso do computador.

3.3.3 Fase 3 — Ampliacdo e Consolidagdo da Metodolo  gia

Nesta terceira fase da pesquisa, para o andamento do trabalho, foi realizada

uma observagdo semanal da sala da professora da segunda série, da terceira

série e da quarta série do ensino fundamental. Junto com este
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acompanhamento, foram realizadas didlogos e reflexdes, as tercas-feiras no
periodo da tarde. Este momento contava com a participacao da coordenadora
pedagdgica. A sisteméatica de trabalho desenvolvida nesta fase da pesquisa

encontra-se na tabela 3.4.

Tabela 3.4: Sistematica do Trabalho Desenvolvida na Terceira Fase

Dia Horario Atividade Participantes Intervencao
8:45 as 12:00 |Acompanhamento | Professora e |Observacdo e
Terca alunos da 22 série | Reflexao
12:00 as 16:00 |Reunides seguido|Professoras da 22, | Reflexdo,
de atendimento|3% e 42 série e|Analise,
individual Coord. Pedagégica | Dialogo e Troca
7:00 as 8:00 Capacitacao Professora da 42|Exploracdo e
Quarta série Reflexao
8:00 as 10:00 |Acompanhamento | Professora e |Observagdo e
alunos da 32 série | Reflexao
10:00 as 12:00 |Acompanhamento | Professora e |Observagdo e
alunos da 42 série | Reflexao
13:00 as 14:00 |Atendimento Professoras Reflexéo,
individual envolvidas ou a|Analise,
Coordenadora de|Dialogo e Troca
Informética

Assim, as duas professoras da fase anterior permaneceram e o universo de
pesquisas foi ampliado com a participacdo da professora da quarta série. O
objetivo era de verificar como trabalharia uma professora que néo tivesse
participado da constru¢do da metodologia. Bem como, acompanhar os alunos

gue haviam participado como sujeitos no momento anterior.
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As intervengdes com as professoras ocorriam em trés momentos: sala de
aula com acompanhamento e observacdo; reunifes, durante as quais
ocorriam os dialogos e as trocas; individuais, quando refletiamos sobres as

atividades em andamento ou com possibilidades de desenvolvimento.

As discussdes com a coordenadora de informatica ndo tinham horarios fixos,
por ndo ser necessario um encontro mais sistematico. Semanalmente
verificavamos a necessidade de marcarmos horarios para as reflexdes, as

analises e os dialogos.

Apés as atividades realizadas no decorrer do segundo semestre de 1998,
acreditAivamos que seria interessante iniciar 0 ano com o desenvolvimento
dos projetos junto com os alunos. Os temas dos projetos ndo seriam pré-
definidos, eles nasceriam a partir de um didlogo em sala. O computador
deveria ser usado a partir do momento em que ocorria a necessidade,
direcionado para o desenvolvimento do projeto. Os conceitos disciplinares
foram formalizados & medida que surgiam dentro do contexto em que estava
sendo explorado. O livro didatico passaria a ser usado como fonte de
pesquisa, deixando de ser o fio condutor dos conceitos que seriam

trabalhados.

Apesar das professoras decidirem por desenvolver os projetos diariamente,
eu acompanhava as salas de aula uma vez por semana para observar o
andamento das atividades e auxiliar as professoras no desenvolvimento dos

trabalhos, buscando instigar a reflexao.

Este trabalho era completado com as reunibes que realizava com as
professoras e contando também com a participacdo da coordenadora
pedagdgica. Neste momento, junto com elas, analisava as mudangas que
estavam ocorrendo nas salas (em termos de aprendizagem, relacdes,
envolvimento dos pais e comportamento), refletiamos sobre os projetos e as
praticas pedagodgicas do professor, discutiamos algumas teorias e faziamos
trocas entre os saberes praticos e tedricos para o crescimento dos trabalhos

em desenvolvimento.
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Nestas reunides, as professoras descreviam os fatos relevantes que ocorriam
em suas salas, declarando as mudancgas, as descobertas, 0s progressos, as
ansiedades e as dificuldades. Estes fatos eram registrados com gravacgoes
dos nossos dialogos e depois transcritos para analise. Fazia-se, assim, um
registro escrito sistematico de tudo o que ocorria e do que se observava, e
gquais caminhos poderiamos seguir para melhorar e resolver os pontos, 0s
guais sentiamos a necessidade de serem repensados. Assim, depuravamos
a cada semana o trabalho em desenvolvimento. Nestas reuniées, consegui
obter a riqueza dos detalhes das falas, transformando-as em dados
importantes para uma analise mais rica, em conjunto com 0S materiais
produzidos pelos alunos, as fotos, as filmagens, os passeios realizados e

dados oficiais da institui¢ao.

Com a metodologia construida na fase anterior, por acarretar uma mudanca
na préatica pedagodgica do professor por meio de desenvolvimento de projetos,
ela ndo podia deixar de ser depurada. Esta depurag&o ocorria nas reunides, a
partir dos dialogos realizados e sobre as reflexdes. Estes momentos de
desequilibrio, demonstrado nos alunos e professores, apontavam para a
necessidade de ser mudado ou repensado o trabalho, visando conseguir um

melhor desenvolvimento da crianca e a sua inclusdo na sociedade.

Com os diferentes estagios de desenvolvimento das professoras, procurei
ndo deixar que ocorresse uma comparacao entre elas e 0s seus respectivos
trabalhos. No entanto, instigava a troca e o dialogo entre elas, visando uma
parceria. Cada uma desenvolvia o seu trabalho a sua maneira e de acordo
com a sua forma de ser e atuar, respeitando o tempo de cada uma, em uma
espera vigiada. As salas estavam em niveis diferentes, podendo assim

ocorrer as trocas para o crescimento de todas.

Cabe salientar que, apesar das orientacbes e intervengdes, o0
desenvolvimento das atividades foi sempre idealizado e realizado com muita
dedicacéo pelas professoras, o que gerou uma independéncia e autonomia

para que elas pudessem dar continuidade ao trabalho. Assim, no segundo
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semestre de 1999, distanciei-me das salas de aula para verificar o
prosseguimento do trabalho e se as professoras tinham autonomia para dar
sequéncia ao que haviam iniciado no primeiro semestre. No entanto, 0s
trabalhos continuavam sendo acompanhados por meio de reunides
guinzenais, ndo observava mais as aulas e continuava acompanhando os

passeios e outras atividades extra-classe.

Dessa forma, os dados das aulas foram coletados e fornecidos pelas
professoras e por mim organizados e sintetizados, permitindo descobrir 0s
aspectos importantes da investigacdo. A andlise mais formal foi realizada
guando a maior parte dos dados em campo ja haviam sido recolhidos, junto
com o quadro de referéncia teorico, oportunizando-me perceber os aspectos

conceituais e substantivos que emergiam no decorrer da pesquisa.

O professor avaliou a aprendizagem considerando as produgdes dos alunos
ao longo do ano e as observacdes diérias, fazendo uma avaliagdo formativa
sobre o crescimento e o desenvolvimento de cada aluno. Cada professor
realizou também auto avaliacio com os seus alunos para verificar as
percepcdes das criangas em relagcdo ao trabalho que tinha sido desenvolvido
e 0 seu crescimento. Sempre que oportuno, as professoras dialogavam com
as voluntarias e os pais sobre o trabalho que estava sendo realizado e, de
forma mais sistematica, nas reunides de pais e mestres bimestrais para obter

um retorno do trabalho que estavam realizando.

Para uma melhor andlise dos resultados, participei também da auto-avaliagdo
que cada professora realizou com os seus alunos, bem como, entrevistei

alguns pais e voluntérias.

Finalmente, as intervencgdes realizadas nesta fase e nas duas anteriores

serdo descritas nos trés proximos capitulos.
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Nesta fase foram realizadas observacGes com o objetivo de se fazer um

diagnéstico antes de dar inicio ao trabalho de campo da pesquisa. As
observacgbes foram feitas de duas formas: uma geral, de todas as salas da
instituicdo, visando realizar uma analise da realidade, a outra, de forma
especifica no universo de pesquisa, que foi definido ainda nesta fase. Assim,
com as observacoes, verifiquei, em acdo, as necessidades existentes na
instituicdo, como poderia ser a minha atuagédo de acordo com as possibilidades

do local e, finalmente, o universo de pesquisa.

Neste capitulo serdo apresentadas as observacfes realizadas nas salas de
aula e o diagnostico da realidade, bem como, a caracterizagdo do universo de
pesquisa das fases diagnostica e de construcdo e as particularidades de cada

sala e dos sujeitos do universo de pesquisa.

4.1 Observacéao das Salas de Aula

As observacdes iniciais partiram de um questionamento sobre a forma pela
qual estava sendo desenvolvido o trabalho de Informatica na Educag&do no
setor escolar da instituicdo. Durante as visitas realizadas as salas de aula,
constatei que ja existia um trabalho diferenciado na AACD em relacdo a
abordagem e a forma de usar o computador na Educacdo. Os projetos de
informética em sua maioria eram desenvolvidos por meio da linguagem de

programacéo Logo.

Nesta instituicdo j& havia um projeto de informatica Educacional que iniciou no
ano de 1993, por meio de um convénio com a Universidade Estadual de
Campinas - Unicamp, liderado pelo Prof. Dr. José Armando Valente,
coordenador do Nucleo de Informética Aplicada a Educacéo — Nied/Unicamp -
SP.

O trabalho de informatica na educacgdo realizado pela equipe do Nied

apresentava como proposta a utilizagdo do computador em uma abordagem
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pedagogica construcionista, por meio do qual ele foi usado de maneira
diferenciada, voltado para a aprendizagem, ao invés de o aluno ser ensinado

por um software educacional.

Assim, o aluno aprendia quando ensinava o computador a resolver um
problema por meio da linguagem de programacéo Logo. Dessa forma, o aluno
realizava o ciclo de aprendizagem descricdo-execucao-reflexdo-depuragéo-
descricdo do conhecimento, definido por Valente (1993c) e j& descrito no

capitulo 2.

Com a descri¢cao formal da resolucdo de um problema elaborada pelo aluno,
por meio da linguagem de programacao, o professor tinha um registro fiel do
seu pensamento, podendo descobrir como ele raciocinava e como ajuda-lo a
superar suas dificuldades, levando-o a refletir e abstrair os conceitos sem que o
mesmo fosse punido pelos seus erros. Isto € possivel porque a linguagem de
programagdo Logo utilizada €& simples e permite ao aluno construir
conhecimentos a partir de suas proprias a¢cdes, ndo tendo que preocupar-se

com a sintaxe da linguagem.

Contudo, para que essa abordagem pudesse ser implementada, foi necessario
gue o professor estivesse preparado para exercer o papel de facilitador no
processo de construcdo do conhecimento. Dessa forma, grande parte do
projeto era destinado a formacao dos professores de modo que eles pudessem

familiarizar-se com o computador e 0 seu uso em sala de aula.

Assim, o projeto de Informatica Educacional, que antecedeu a este trabalho,
desenvolvido pela equipe do Nied, foi importante para esta investigagdo pois,
com ele, envolveram-se diversos segmentos:
os alunos, em sua grande maioria, ja desenvolviam projetos de informatica
e tinham uma certa familiaridade com a linguagem de programacao Logo e
com o computador;
as coordenadoras de informatica e pedagdgica, junto com a direcdo do

setor escolar, j& acreditavam na abordagem construcionista e estavam
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sensibilizadas para reverem as mudancas no processo educacional da
instituicao;

uma das professoras, que iria fazer parte do universo de pesquisa desta
investigacdo, j& desenvolvia um projeto de informética contando apenas
com a colaboragédo da professora suporte. O trabalho realizado com ela e
com a participacdo da coordenadora de informatica, permitiu extrair pontos

que viessem a contribuir com a nova metodologia que iria ser construida.

No trabalho da equipe do Nied houve também a fase de introducédo do
computador em sala de aula que foi gradativa, acontecendo com maior e
menor intensidade, dependendo do professor. Por exemplo, como ocorreu no
caso de duas professoras que, posteriormente, foram sujeitos do universo da
pesquisa, ou seja, uma delas assumiu o trabalho desenvolvendo o projeto em
conjunto com uma professora suporte e a outra ndo assumiu o projeto de

informatica e quem o desenvolvia era a professora suporte.

Entretanto, apesar dos computadores ficarem no ambiente da sala de aula, o
gue normalmente ndo ocorre em outros locais que também desenvolvem um
trabalho de Informatica na Educacdo, seu uso ainda estava desvinculado do
conteudo desenvolvido na sala de aula. Isto porque nos projetos de informatica
gue eram desenvolvidos na sala com os alunos, em sua maioria, o professor
titular sentia-se acomodado, transferindo as atividades com o computador para

0 professor suporte.

No caso das professoras titulares que assumiram o projeto de informatica, elas
mantinham duas formas de conceber as suas aulas:

em_dias _normais: geralmente elas davam aulas expositivas, eram 0s

agentes ativos do processo, o conceito era trabalhado partindo-se do
concreto para o formal, seguindo o que era determinado pelo curriculo ou o
gue estava no planejamento escolar. Assim, 0os conceitos trabalhados nao
faziam parte do cotidiano dos alunos, com um processo de ensino-
aprendizagem descontextualizado e sem significado para a crianga. Os
alunos permaneciam em suas carteiras ouvindo o professor falar o que

tornava a interacdo entre eles pequena, porém, eram muito envolvidos e
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tinham muita vontade de aprender. Além desses aspectos, o ambiente

continuava sendo muito tradicional com as carteiras enfileiradas.

no dia em que desenvolviam o projeto de informética: as criangas usavam o

computador para construir os conceitos que eram trabalhados, que surgiam
no decorrer do projeto e que muitas vezes ndo eram aqueles que estavam
sendo abordados em sala de aula. Assim, os alunos atuavam por meio de
suas construgdes, havia uma relagdo maior de troca, porém as atividades e
0S grupos na maioria das vezes eram definidos pelos professores e os
conceitos desenvolvidos ndo tinham relacdo com os trabalhados em dias

normais de aula e, consequentemente, com o curriculo.

Assim, apesar do computador favorecer a construgdo do conhecimento do
aluno, para muitos professores ele se tornava um invasor e um complicador ao
invés de ser visto como uma ferramenta que poderia auxilia-lo, pois era
necesséario cumprir um planejamento escolar e um curriculo que, para alguns

professores, era extenso.

No entanto, a semente para usar o desenvolvimento de projetos como
estratégia ja havia sido langada, porém eles trabalhavam em dias isolados e eu
acreditava que o uso do computador deveria estar articulado ao cotidiano da
sala de aula. Além disso, ele deveria ser usado aproveitando toda a
potencialidade que ele pode oferecer para estas criancas com necessidades

especiais.

No decorrer desta fase, procurava identificar como, quando e onde poderia
atuar para melhorar o processo ensino-aprendizagem em sala de aula,
buscando uma abordagem metodolégica que articulasse o uso do computador
ao planejamento pedagdgico da sala. Nestes momentos, eu me perguntava
como poderia atuar para modificar esta divisdo de dias de aula (dia de
informatica e dias normais) e auxiliar na articulagdo e mudanca das praticas

pedagogicas dos professores.
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ApoOs estas constatagdes com auxilio de uma professora suporte busquei definir
0 universo de pesquisa por meio de um convite. Na definicdo do universo de
pesquisa, decidi por trabalhar com as professoras da segunda e terceira série
do ensino fundamental diurno, uma vez que:
estas professoras demonstraram interesse para participar da investigagao,
podendo assim obter uma maior abertura para a pesquisa,
com estas séries, no decorrer da investigacdo, poderia acompanhar os
alunos por dois anos consecutivos, 0 que ndo aconteceria se fossem alunos
da quarta série. Este acompanhamento seria muito importante porque,
Como a pesquisa iniciou em maio, o trabalho ndo seria desenvolvido em um
ano letivo completo e seria interessante também verificar como o aluno
atuaria no desenvolvimento do projeto se a abordagem n&o fosse
totalmente nova para eles;
para os alunos em fase pré-escolar ou da primeira série, os contetudos a
serem aprendidos sdo mais simples, principalmente os matematicos, que
seriam praticamente seriagdo, enumeragdo e formas geométricas, entre
outros. O que poderia tornar facil articular os conceitos desenvolvidos nos
projetos com os curriculares, nestas séries;
as professoras estavam em estégios diferentes quanto ao desenvolvimento
do projeto de informética que vinha sendo desenvolvido antes do inicio
desta pesquisa. Por exemplo, a professora da segunda série participava
ativamente deste projeto. J4, a da terceira, apenas acompanhava-o a
distancia sem participacdo direta, sendo que as atividades eram realizadas
pela professora suporte. ISso me permitia investigar como a abordagem
desenvolver-se-ia em cada uma das salas, porém buscando respeitar a

individualidade e o tempo de cada professor.

4.2 Caracterizacao do Universo de Pesquisa nas fase s:
Diagndstica e de Construcao

Os sujeitos do universo de pesquisa envolvidos diretamente nesta fase foram:
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Duas professoras, sendo uma da segunda e outra da terceira série do
ensino fundamental, as quais denominaremos de P1 e P2, respectivamente
e os dados destas professoras estardo expressos na tabela 4.1. Estas
professoras fazem parte do quadro docente da Prefeitura Municipal de Séao
Paulo. A P1, como ja foi mencionado, trabalhava com o desenvolvimento de
projetos de informéatica com o0s seus alunos e na sala da P2, quem

desenvolvia o projeto de informatica era a professora suporte.

Tabela 4.1 — Dados da Professoras Participantes

PROFESSORAS P1 P2
Idade 46 anos 58 anos
Sexo Feminino Feminino
Ingresso na AACD Fevereiro/1995 Julho/1996
Formacéo Psicologia Clinica Pedagogia
Séries 22 32

Os alunos da segunda e da terceira série do ensino fundamental tém seus
dados expressos na tabela 4.2 e na tabela 4.3, respectivamente. Os nomes
destes alunos séo representados por suas iniciais na tabela e no decorrer
do trabalho. Estes alunos majoritariamente sdo portadores de paralisia
cerebral (aproximadamente 85%) e, apesar de ndo terem associada a
patologia de deficiéncia mental, a faixa etéria nas seéries especificadas
apresentavam um atraso com relagdo a uma escola normal. Devido a
deficiéncia fisica e pelas poucas condigbes financeiras que a maioria
apresentava, 0 convivio social destas criangas era restrito a casa e a

escola.
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Tabela 4.2: Relacédo de Alunos da 22 Série
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26.695 B.O.B. 21/12/1988 M Paralisia Cerebral
24.443 C.AB. 12/08/1988 F Paralisia Cerebral
25.580 C.A.L. 19/08/1982 F Paralisia Cerebral
27.408 D.J.S. 27/041987 M Paralisia Cerebral
38.818 E.AR.C. 06/03/1987 M Paralisia Cerebral
39.336 L.S.F. 15/07/1984 F Paralisia Cerebral
23.738 L.S.M. 15/07/1987 F Mielomeningocele
30.345 N.R.R. 20/10/1984 F Paralisia Cerebral
18.466 P.P.L. 26/01/1980 F Paralisia Cerebral
26.219 R.L. 30/11/1986 F Mielomeningocele
21.676 T.B. 18/06/1985 M Paralisia Cerebral
24.402 T.L.S. 20/08/1988 M Paralisia Cerebral

Tabela 4.3: Relacédo de Alunos da 32 Série

23.437 AR. 30/04/1986 F Paralisia Cerebral
25.304 B.G.L. 18/06/1986 M Paralisia Cerebral
29.800 H.S.N. 22/03/1988 M Paralisia Cerebral
23.307 J.LTA 24/02/1986 F Paralisia Cerebral
22.322 J.EA. 07/01/1984 M Paralisia Cerebral
35.746 J.AL. 05/12/1988 F Artrogripose

23.195 L.D.S. 07/06/1987 F Paralisia Cerebral
25.680 L.E.I 17/09/1989 M Artrogripose

23.349 M.A.S. 28/01/1985 M Distrofia Muscular
26.200 M.C.S. 07/10/1984 F Paralisia Cerebral
26.269 N.S.H. 03/03/1983 F Paralisia Cerebral
22.459 R.P.S. 26/08/1986 M Paralisia Cerebral
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A coordenadora de informética, que sera identificada como Cl, é formada
em pedagogia com especializagdo em Deficiéncia Fisica. A sua funcdo na
instituicdo é formar professores quanto ao uso das novas tecnologias e
integra-las na prética pedagodgica. Ela est4 na Instituicdo desde agosto de
1990, ou seja, hd quase dez (10) anos. Na fase de construcdo, foi
capacitada junto com a P2 e, simultaneamente, capacitava a P1 em relagéo
ao uso do software MicroMundos e acompanhava o trabalho em sala
desenvolvido pela professora, participando dos momentos de reflexdes para

a construcao da metodologia.

Os sujeitos que participaram indiretamente do universo de pesquisa nestas

fases foram:

A coordenadora Pedagdgica, identificada como CP, formada em Educacéo
Artistica e Pedagogia, trabalhando na AACD ha dez anos. Atualmente, ela é
responsavel pela Coordenacdo Pedagdgica. Acompanhou o trabalho na
sala em que a P2 estava desenvolvendo com os alunos, esporadicamente.
Sua maior contribuicdo foi por meio de entrevistas, dialogos, discussdes,

reflex6es e observacgdes que realizavamos quando necessario.

As voluntérias da segunda e terceira série sdo apresentadas por meio de
dados expressos nas tabelas 4.4 e 4.5, respectivamente. A maioria das
voluntérias sdo pessoas da sociedade, formadas em diversas areas e que
dedicam parte de seu tempo a trabalhos sociais. Estas pessoas participam
semanalmente das atividades realizadas em sala de aula sob orientagéo do
professor. Quando citadas, usaremos também as suas iniciais e na tabela, a
coluna “tempo” refere-se aquele que ja foi dedicado ao servigo voluntario na

instituicdo e a coluna “Intencéo” € o motivo pelo qual ela presta este tipo de

servico.
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Tabela 4.4: Dados das voluntarias da 22 série que permaneciam em sala no dia

de informatica

AK. Psicologia Geral 7 anos | Realizacdo Pessoal
I.M.V. Pedagogia 1lano |Ajudar e auxiliar as pessoas
M.S.D.C.G. |Economia Doméstica | 1ano |Trabalhar em uma obra social

Tabela 4.5: Dados das voluntarias da 32 série que permaneciam em sala

no dia de informatica.

M.C.F. Editoracéo 1 ano Sentir-se util
M.F. Artista Plastica 5 anos Dedicar-se a pessoas necessitadas
M.L.P.S. Pedagogia 4 meses | Necessidade de sentir-se (til

A diretora do setor escolar,

identificada como DSE, é formada em

Pedagogia com habilitacdo em Administracdo e Supervisdo Escolar e

especializacdo em Deficiéncia Fisica. A sua funcdo é de Dirigir o Setor

Escolar, sendo responséavel

por toda parte Técnico-administrativa e

supervisdo pedagdgica da escola da AACD. Trabalha na AACD desde

margco de 1986.

Assim, apoés definir os sujeitos do universo de pesquisa, comecei a observa-los

e acompanha-los, perguntando-me de que maneira eu poderia atuar para

realizar um processo mais integrado nas praticas pedagdgicas do professor.



Capitulo 4 133

4.3 Observacéo nas Salas do Universo de Pesquisa

Nas aulas normais das duas turmas observei que as professoras tentaram
trabalhar de forma concreta com os alunos. Por varias vezes verifiquei que
ambas demostravam um grande amor a profissdo, embora, evidentemente,
cada uma mantivesse sua forma prépria de atuar, tanto na forma de dar aula,

guanto na de se relacionar com os alunos.

Eu considerava a professora da segunda série — P1 - uma profissional
diferenciada pois, quando iniciei a pesquisa, ela ja& havia assumido o
desenvolvimento dos projetos de Informatica junto com a professora suporte.
Em geral, isso ndo € comum ocorrer, demonstrando que ela tinha familiaridade

e facilidade em trabalhar com a linguagem de programacéo Logo.

O computador é considerado por ela como um instrumento de trabalho que
favorece bastante as criangcas comprometidas que ndo conseguem escrever
com lapis e papel. Assim, para a P1, esta ferramenta permite que os alunos
possam expressar suas idéias, favorece a avaliagdo da escrita, demonstrando
0 que realmente a criangca sabe e possibilita ainda o desenvolvimento da

criatividade por parte dos alunos;

O projeto de informética nesta sala, como ja foi citado, vinha sendo
desenvolvido desde maio de 1998 e o tema era “As frutas”. Até o0 momento em
gue se iniciou o trabalho de campo desta pesquisa, 0s alunos ja haviam
escolhido as frutas que gostariam de ser, tinham desenhado a fruta a mao e, a
maioria, desenhado as frutas no Slogo' e estavam iniciando uma pesquisa

sobre as frutas escolhidas por eles.

! Versdo da linguagem de programacdo Logo, desenvolvida e distribuida pelo Nicleo de
Informatica Aplicada a Educacéo — Nied — Unicamp.
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No entanto, apesar destas qualidades, ao observar a forma como trabalhava os
conceitos em dias normais de aula, percebi que ela ainda utilizava o método
tradicional de ensino. As aulas eram expositivas, 0s conceitos eram separados
por disciplinas e dados aos alunos em vez de serem construidos. Os materiais
usados eram: livros, cadernos, listas de exercicios, revistas, computador,

abaco e material dourado.

Embora ela tentasse trabalhar de forma concreta, os conceitos curriculares ndo
partiam do contexto dos alunos e sim do planejamento da instituicdo, mesmo
que ela o considerasse muito extenso. Assim, nas aulas da professora, 0s
alunos estavam mais como receptores de informagédo do que construtores de
conhecimento, apesar do incentivo da professora em torné-los participantes da

aula e a forca de vontade dos mesmos.

Uma das caracteristicas marcantes na P1 é que ela conseguia manter uma boa
estrutura para coordenar o desenvolvimento do projeto de Informatica e
organizar de forma impecével as atividades. O que de certa forma apresentava
um aspecto positivo, pois conseguia manter um bom controle da dindmica da
sala e, um negativo, porque, estando as atividades estruturadas, encontrava-se

dificuldades para a insergao de elementos novos.

A professora da terceira série - P2 - ndo participava do desenvolvimento do
projeto de informéatica. Quem realizava as atividades no computador era a
professora suporte. O projeto da sua sala tinha como tema “Os astros” e,
guando iniciei a pesquisa, o trabalho estava sendo desenvolvido e tinha como

finalidade o desenho do sistema solar.

A aula da P2, em dias normais, era expositiva, mas buscava sempre ensinar 0s
conceitos de forma concreta, apresentando em seguida alguns exemplos. Sua
pratica normalmente seguia 0s seguintes passos: apds sentir que os alunos
haviam entendido os conceitos, ela pedia para que eles resolvessem alguns
exercicios ou problemas simples. Sempre solicitava para que os alunos
elaborassem e resolvessem alguns problemas relacionados ao assunto

abordado. Com esta atitude, a professora acreditava que estava dando espaco
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para os alunos desenvolverem seu raciocinio. Contudo, eu observava que ela
estava buscando verificar o que os alunos tinham aprendido ou fazé-los sair da
passividade. Porém, aqueles conceitos eram descontextualizados e nédo tinham

significado para eles.

Apesar da P2 ser uma pessoa bem aberta, que buscava melhorar a sua forma
de ensinar, ainda continuava com o método tradicional de ensino. Durante seis
(6) semanas, observei sua préatica pedagogica e como lidava com os conceitos
matematicos de divisdo, fracdes e conjuntos. Eles eram apresentados de
maneira instrucionista. Como material de apoio, usava um livro didatico? que,
apesar dos problemas abordados serem coerentes em relacdo a idade
cronologica dos alunos, apresentavam solu¢cbes ambiguas e ndo estavam

dentro do contexto do aluno e ndo tinham significado para eles.

Assim, pude verificar que o0s conceitos ndo eram trabalhados de forma
significativa, contextualizada e integrada, tanto sequencialmente, como em
relagéo as outras disciplinas. Muitos dos conceitos, os alunos néo sabiam para
gque estavam aprendendo, ou como aplici-los, tornando-os passivos em

relagéo ao processo educacional que ocorria naquela sala.

Apesar da P2 concordar que os conteudos eram ensinados de forma
fragmentada, ndo sabia como mudar. Por outro lado, ao trabalhar de forma
concreta, demonstrava o desejo de que os alunos pudessem aplicar esses
conceitos em sua vida cotidiana. Porém, nunca havia verificado ou analisado
se isto realmente ocorria, uma vez que nao tinha consciéncia de que trabalhar
de forma concreta ndo significava que o conceito estava relacionado com a
vivéncia da crianca. Acredito que isto provavelmente néo ocorreria se eles
fossem desenvolvidos a partir de um tema gerador, escolhido pelos alunos,
trabalhado de forma mais natural e auto-dirigida pela crianga, em razédo do que
a professora passaria a atuar como mediadora do processo ensino-

aprendizagem.

% Liberman, M. P. & Wey, R. L. M. (1995). Fazendo e Compreendendo Matematica: 3% série. 92

edicdo ver. - So Pauto : Solucgdes.
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No inicio da capacitacdo, com relacdo ao uso do software MicroMundos,
percebi que a P2 nao tinha muita familiaridade com o computador. Apesar dela
participar da definicdo do tema gerador dos projetos, desenvolvidos no dia de
informatica, quem atuava no seu desenvolvimento era a professora suporte.
Isto ocorria porque ela sentia dificuldade em usar a maquina e também por
achar que os projetos, que eram desenvolvidos anteriormente, eram dificeis

para os educandos pela propria concepgédo da linguagem de programacao.

Uma caracteristica marcante que eu percebia na sala era a relagdo amorosa
gue ocorria entre todos e, principalmente, o desejo dos alunos de aprenderem
0 que estava sendo ensinado. A professora P2 tinha uma forma aberta de
atuar, despida de qualquer autoridade, sempre em busca de aprender e
melhorar o seu trabalho, tendo um relacionamento muito bom com os pais,
voluntarias e uma preocupac¢do muito grande com o bem estar do aluno, o que

apresentava indicios de uma atitude interdisciplinar.

Com as observacdes, as percepcdes obtidas por meio de entrevistas e
didlogos e os dados oficiais colhidos no decorrer desta fase, com as duas
professoras, foi possivel definir as formas de atuacdo iniciais e as
necessidades de mudanca nas préaticas pedagogicas do professor para o uso

do computador.

Tendo por base as observacdes realizadas nesta fase de diagndstico da
realidade e os aspectos tedricos apresentados nos capitulos 1 e 2, identifiquei

0s principais balizadores que nortearam minhas ac¢des futuras na investigagao:

0s conceitos trabalhados eram passados e ndo tinham relacdo com o
contexto do aluno. No entanto, acredito que na aprendizagem é de suma
importancia que o conhecimento seja construido e que deve partir do
contexto e ter um significado para os alunos, tendo uma relacdo com a

vivéncia deles;

a aula instrucionista ndo oferecia espago para os alunos expressarem-se,

embora saliento a importancia do aluno ser ativo no processo ensino-
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aprendizagem para que o professor possa conhecé-los melhor para
diagnosticar e decidir como auxilid-los no seu desenvolvimento como um
ser em busca da totalidade, permitindo aflorar suas capacidades,

habilidades, talentos e competéncias;

O aluno tinha uma interagdo pequena com seus colegas no momento em
gue o professor procurava passar os conceitos. Contudo, considero fator
fundamental o envolvimento coletivo para o desenvolvimento emocional e

afetivo;

0 convivio social das criangas, para a maioria, restringia-se a casa e a
escola, porém o meio e o convivio social ttm fundamental importancia para

o desenvolvimento interpsicolégico e que interfere no intrapsicologico;

as fontes de informacdes eram restritas ao professor, ou a livros e, no
maximo, revistas e, além disso, os alunos eram direcionados para o0 que
deveria ser estudado, ndo incentivando o aluno a pesquisar e buscar as

informagdes que lhes eram significativas;

o paradoxo existente em relacdo ao uso do computador e da filosofia da
instituicdo faz com que o professor ndo tenha liberdade para desenvolver
suas atividades, pois terd que cumprir uma sequéncia curricular, tornando o
computador um elemento que estara atrapalhando o andamento de seu
trabalho, € importante entdo que a instituicdo esteja preparada para
modificar a sua estrutura para que o professor possa atuar sem uma camisa

de forga;

a pouca integracao dos conceitos aprendidos com o uso do computador e
com o planejamento curricular da escola, fazia com que os professores
encontrassem dificuldades em perceber os beneficios dessa ferramenta,
sendo entdo importante estar integrando o uso da aprendizagem destes

conceitos, para que o professor pudesse sentir a necessidade de usa-lo;
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0 numero grande de alunos por computador (em torno de 6), favorecia
apenas 0s que estavam manipulando a maquina, cansando aos demais e
principalmente aqueles que tinham um comprometimento motor maior e ndo
acesso a maquina, perdendo assim a potencialidade da ferramenta para os

gue mais necessitam dela para ter uma maior independéncia.

Com estas referéncias, 0 desenvolvimento de projetos sobre um tema gerador
€ uma estratégia que abre a possibilidade de se trabalhar de forma mais
sistematica. Dessa forma, ele se apresenta como uma proposta interessante
uma vez que vem ao encontro as mudancgas sociais, pois as aulas nédo serdo
mais aquelas expositivas, quando os alunos apenas recebem informacdes. O
processo ensino-aprendizagem ocorre de acordo com os interesses dos alunos
aliado a um trabalho individual e coletivo por meio da pesquisa e da construgcéo
do conhecimento, transformando o aluno em um ser ativo. A avaliagcdo passa a
ser a formativa, pois a aprendizagem € mais livre, baseada na constru¢céo do
aluno, possibilitando avaliar o desenvolvimento fisico, afetivo, social, emocional
e cognitivo, buscando considerar o aluno em sua totalidade e em suas relacdes
com o seu meio. N&o existe um tempo e um ritmo pré-estabelecido, um
planejamento rigido e um curriculo linear separado por disciplinas a ser
cumprido. Parte-se do contexto e da vivéncia dos alunos, relacionando o

conceito com a realidade, o que torna a aprendizagem significativa.

Assim, € uma estratégia adequada para a metodologia a ser construida, pois
ajudara o professor a transformar sua pratica pedagdgica usando esta
estratégia dentro da concepgédo metodologica. Nesta transformacéo, € preciso
gue o professor esteja consciente da importancia de uma mudanga em sua
pratica pedagdgica e querer muda-la. Porém, ela deve ser de maneira lenta e
gradual, sendo construida na prépria sala de aula, com todos passando a ser

autores e co-autores desta mudanca.

Com esta estratégia, evidencia-se o processo pedagoégico que o professor esta
lidando e o sentido que o computador vai adquirindo com ele, ou seja, ele

passa a ser utilizado de forma muito mais contextualizada, onde a prépria
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crianga e o professor percebem a necessidade de utiliza-lo e que existe uma

associagdo ou relacao no seu uso.

Finalmente, para o desenvolvimento dos projetos é importante que:

1. o tema seja escolhido abordando assuntos variados e atuais relacionados
ao interesse e ao contexto dos alunos. Para tanto, € necessario que o aluno

o defina ou pelo menos participe da sua definigao;

2. 0 aluno pesquise, analise e debata buscando transformar as informacdes
em conhecimento, com a mediacdo do professor. Assim, 0s conceitos
seriam formalizados de maneira contextualizada, sem necessidade do aluno

memorizar, tornando a aprendizagem significativa e prazerosa,;

3. o professor disponibilize diferentes fontes de informacé&o para que os alunos
possam encontrar solu¢cdes que sejam as mais completas possiveis,

aprendendo a estabelecer relagées;

4. um ambiente seja criado para um melhor envolvimento e interesse no grupo
e individualmente, desenvolvendo os aspectos de cooperacéo, colaboracdo

e solidariedade, sem esquecer do respeito pela individualidade de cada um;

5. as diferentes formas de expressdo sejam proporcionadas para atender as

habilidades e possibilidades de cada aluno;

6. o0 aluno seja inserido na vida social uma vez que ele, devido a suas

dificuldades motoras, participa muito pouco dos ambientes sociais;

7. a avaliacdo ndo seja classificatoria mas que tenha como meta auxiliar o

aluno em seu desenvolvimento, considerando 0 seu crescimento.



Capitulo 5
Fase de Construcao da Metodologia - Formacao

Continuada de Professores
2° Semestre de 1998
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A fase de construcdo da metodologia tinha como objetivo usar os principios
integradores que atendessem as mudancas necessarias no processo ensino-
aprendizagem, por meio de novas préticas pedagodgicas do professor, da nova
concepcdo de aprendizagem e da avaliacdo baseada na construcdo do
conhecimento pelo aluno. Além disso, com novas estratégias curriculares que
pudessem estar associadas a vivéncia dos alunos, desempenhando um papel
ativo e procurando sua insercdo na sociedade. Assim, o objetivo era usar o
computador como uma ferramenta para potencializar a construgdo do

conhecimento pelas criangas, articulado ao cotidiano da sala de aula.

Portanto, nesta segunda fase foi realizada uma pesquisa piloto em busca da
construcdo desta nova metodologia, pela qual fazia-se necesséaria uma
formacdo continua das professoras com a participacdo da coordenadora de
informatica. Os sujeitos do universo de pesquisa nesta fase sdo os mesmos da

fase diagnéstica, caracterizados no capitulo anterior.

Neste capitulo, sera descrito o trabalho desenvolvido no segundo semestre de
1998 o qual eu caracterizo como a segunda fase do trabalho de campo. Para
tanto, nele conterd a sistematica de trabalho realizada com as professoras que
faziam parte do universo de pesquisa, bem como, o desenvolvimento do
trabalho em sala e as percepcdes das professoras. Por fim, serd descrita a
sintese dos pontos retirados dos dialogos e entrevistas com as professoras, as
coordenadoras e as voluntarias, que permitram uma melhor andlise e
depuracdo desta fase, dando também elementos para a definicdo da terceira

fase do trabalho.

5.1 A Sistematica de Trabalho

Todo o trabalho teve inicio com as observagbes das criancas usando o

computador no dia de informatica'. Com isto, diagnostiquei a préatica

! O dia de informatica era dedicado ao desenvolvimento dos projetos de informatica, usando a
linguagem de programacao Logo.
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pedagogica do professor, defini o universo de pesquisa e refleti sobre como ele
poderia integrar o uso do computador no processo ensino-aprendizagem. Em
meio a estas observacdes percebi que as reais necessidades estavam na

formacao e na postura dos profissionais envolvidos.

Para a realizagdo deste trabalho eu permanecia na instituicdo dois dias da
semana, segundas e tercas-feiras, quatro (4) horas no periodo diurno para o
acompanhamento das aulas e trés (3) horas no periodo vespertino, para as

reunifes e capacitagdo com as professoras e coordenadoras.

As professoras estavam em momentos profissionais diferentes, busquei assim
respeitar o tempo de cada uma visando uma mudanca nas suas praticas
pedagolgicas em busca de uma autonomia na sua nova atuagdo. Em nenhum
momento questionei a atuacdo do professor, nem as comparei entre si. Cada
uma apresentava certas particularidades que muito contribuiram para o
crescimento do trabalho. Ambas, com o decorrer do desenvolvimento da
pesquisa, demostraram-se abertas e atuantes as mudancas e as trocas
visando ao aperfeicoamento de sua pratica pedagogica. Com esta atitude,
procurei ndo ensinar um repertério de estratégias de ensino, mas sim, fazer
com que o professor encontrasse a base perceptual de seu comportamento, de

acordo com o seu tempo.

A proposta a qual pareceu-me mais razoavel enquanto pesquisadora foi no
sentido de realizar uma pesquisa participante que me permitisse inserir
gradualmente as professoras nesse processo de renovagao, em formacgéo
continua e em servigco. Dessa forma, aceitei o desafio junto com o grupo, para
iniciarmos a construcdo de uma base pedagdégica adequada a elaboracao de
projetos de acordo com os principios integradores. Partimos da idéia de
trabalhar com projetos e desenvolvermos um trabalho de acéo-reflexdo com as
professoras, ao mesmo tempo que reviamos em sua formacdo o uso do
computador no cotidiano da sala de aula, transformando a sua pratica
pedagodgica. Estdvamos, assim, em conjunto, construindo, refletindo e

analisando as praticas pedagoégicas do professor, buscando a mudanca do
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paradigma instrucionista educacional existente, para uma abordagem

Construcionista, Contextualizada e Significativa.

Comecamos a buscar uma metodologia mais completa e humana, uma atitude
interdisciplinar do professor, para a mudanca no processo educacional, a partir
do ponto de vista de cada um, refletindo sobre questdes relacionais. Dessa
forma, o professor deixa de ser a autoridade méaxima e absoluta e passa a ser
um parceiro, assumindo o papel de aprendiz, tentando resgatar os seus

desejos, as suas aspiracdes e 0 seu potencial criativo.

A CP participava dando apoio pedagogico, refletindo sobre os problemas
passados, 0s que poderiam ocorrer e como deveriamos atuar para
conquistarmos as transformacdes nas salas de aula. Foi, igualmente, de suma
importancia a sua participacdo no trabalho para entender as dificuldades que
se encontrava para inserir o computador no cotidiano da sala de aula. Assim
como, a DSE também deu o respaldo administrativo necessario. Logo, a
mudanca ndo ocorreu apenas em sala de aula, mas na possibilidade de

provocar transformagdes na estrutura do setor escolar.

Finalmente, devido a nova proposta pedagdgica, foi necessério que as
voluntarias também se adequassem a metodologia, o que permitiu que todos

pudessem tornar-se parceiros e atuantes.

5.2 O trabalho com as Professoras P1 e P2

Considerando a sistemética de trabalho definida, o objetivo agora é apresentar
as atividades desenvolvidas associadas com as intervencgdes realizadas no
desenvolvimento dos projetos e uma analise dos resultados alcancados e
obtidos por meio de um constante acompanhamento e didlogo com cada uma

das professoras.
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5.2.1 O Desenvolvimento do Projeto e Intervengbesc  om aP1

Como mencionado anteriormente, a P1 j4 tinha iniciado o projeto de informética
junto com os alunos e a professora suporte, desde maio de 1998, cujo tema era
“As Frutas”. Nele, os alunos j& haviam confeccionado cartazes, com as figuras
das frutas e a descricdo da sua importancia para o organismo, escolhido a fruta
gue gostariam de ser e feito o seu desenho a médo como ilustra a Figura 5.1 e

usando a linguagem SLogow, como pode ser observado pela Figura 5.2.

A
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Figura 5.1 — Desenho feito a méo por trés alunos
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Figura 5.2 — Desenho dos alunos no Logo

A minha intervengéo iniciou em agosto de 1998 e serviu como ampliagéo e elo
da vivéncia dos alunos com o projeto em desenvolvimento e também a
formalizagcdo dos conceitos envolvidos. No decorrer deste semestre, o qual
buscavamos a construcdo da metodologia, os alunos desenvolveram as

seguintes atividades:

1. Pesquisa em casa sobre a fruta escolhida, trazendo livros, enciclopédia e
revistas;

2. A partir da pesquisa realizada em casa e do material que a professora
adquiriu na Internet, cada aluno elaborou um texto a mao, que
posteriormente foi digitado no editor de texto Word;

3. Analise dos diferentes tipos de textos, tais como: narracdo (fabulas),
descri¢do (informativos), discurso direto e indireto. Esta analise serviu para
definir uma histoéria para os alunos verificarem como seria um texto, tendo

como personagem as proéprias frutas;
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4. Divisdo dos alunos em dois grupos para a elaboragdo de um texto coletivo,
cujo objetivo foi o de escrever a fabula das frutas;

As fabulas foram ilustradas no MicroMundos, confeccionando-se um livro;
Elaboragdo de um boletim informativo, com um resumo da importancia de
cada fruta, para ser distribuido no setor escolar;

Exibicdo de um filme de uma feira livre para retratar as suas caracteristicas;

8. Representacdo de uma feira popular de frutas, na forma de uma maquete,
baseada no filme sobre a feira. Os materiais usados foram sucatas e
massinha de modelar;

9. Simulagdo de uma feira, por meio de uma brincadeira, onde os alunos
assumiam o papel de vendedores e compradores, com o intuito de se
trabalhar com o dinheiro e as quatro operagdes elementares;

10.Visita a um supermercado, para comparagdo dos precos e elaboracdo de
problemas a partir das compras e observagfes realizadas neste
estabelecimento;

11.Representacao da fabula que foi montada em forma de um livro, por meio
de uma pega teatral,

12. Analise do que foi aprendido através de um didlogo aberto com os alunos.

Semanalmente, nas reunides, realizavamos reflexdes com o objetivo de
aperfeicoar o projeto, procurando integrar os conteidos abordados no projeto,
com os curriculares. Assim, nos interrogamos se neste projeto, de natureza tao
interessante, ndo poderiamos abordar outros conceitos e varias disciplinas,
buscando ampliar o que ocorria anteriormente, ou seja, geralmente até entao

era trabalhado, basicamente, a producéo de texto e a gramatica.

Apos os desenhos realizados pelos alunos, a P1 achou que seria interessante
iniciarmos as atividades com as criancas elaborando uma histéria & méo e
posteriormente no computador salientando a importancia das frutas para o ser
humano, dividindo a sala em dois grupos. Na Figura 5.3 e 5.4, apresento 0s
textos dos dois grupos formados, um deles escrito a mao e outro com o

computador, respectivamente.
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Figura 5.3 — Historia salientando a importancia das frutas feito a mao - grupol

AS FRUTAS AVENTUREIRAS

ERA UMA VEZ UMA FRUTA QUE SE
CHAMAVA MACA.
ELA ESTAVA EM UMA FEIRA E A MACA
ESTAVA SE SENTINDO MUITO MAL PORQUE
ESTAVA MUITO SOZINHA, ATE QUE UM DIA
ELA ENCONTROU UMAFRUTA CHAMADA
GOIABA .
E A MAGCA DISSE PARA GOIABA:
_Ol GOIABA TUDO BEM?
E A GOIABA RbSPDNDEU
_TUDO BEM!
MAIS Al QUANDO ELAS ESTAVAM C

Figura 5.4 - Histéria salientando a importancia das frutas feito no Word —

grupo2

Com as historias ja escritas, iniciamos a exploracdo dos recursos do
Micromundos. Assim, achamos pertinente que o aluno explorasse o software
por meio da confecgdo de um livro a partir destas histérias, de maneira que ele

fosse criando algo que tivesse um significado. A medida que fosse avancando,
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inseriamos novos recursos de acordo com o interesse do aluno, dando sentido
para o uso do software e do computador. Com isso, 0 aluno em uma mesma
atividade desenvolveu a sua criatividade, aprendeu os recursos do software
fazendo, construiu algo palpavel, que envolvesse os conteudos curriculares
gue estavam no seu contexto e que fosse significativo. As Figuras 5.5 e 5.6
ilustram uma das péaginas do livro de cada grupo.

Figura 5.5 — Uma péagina do livro elaborado a partir da histéria — grupo 1

Figura 5.6 - Uma péagina do livro elaborado a partir da histéria — grupo2
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No entanto, em relagdo ao uso do computador refletiamos sobre uma maneira
de otimizar o seu uso, uma vez que a sala tinha doze (12) alunos e apenas trés
(3) computadores e a dinamica desenvolvida para o uso desta ferramenta era
de quatro (4) alunos por micro. Entretanto, notei que os alunos que néao
estavam usando o computador sentiam-se ansiosos ou cansados por esperar
0 seu colega terminar uma atividade, pois 0 nimero de alunos por micro era
grande e muitos deles eram lentos ao usar a ferramenta. Entdo, questionei se
nao seria interessante diminuir o nimero de alunos por maquina, colocando no
méaximo duas (2) criancas. Porém, essa diminuicdo acarretaria a necessidade
de outras atividades a serem definidas e desenvolvidas com os alunos que n&o

estivessem no computador.

Uma das atividades, propostas pela professora e desenvolvida em paralelo as
atividades com o computador, foi a de aproveitar as frutas desenhadas no
Slogo e fazer uma pesquisa para a producao de um boletim informativo. Nesta
atividade, as criancas tiveram que pesquisar sobre a fruta selecionada por elas
em revistas, livros, Internet, entre outras fontes. Em seguida, escreveram um
texto @ mao e no computador sobre a fruta, como estd ilustrado nos exemplos
das Figuras 5.7 e 5.8. Assim, o boletim informativo da Figura 5.9 € um resumo

dos textos e das demais expressdes produzidas pelos alunos.
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Figuras 5.7 — Texto escrito a mao a partir de uma pesquisa sobre o meldo
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Apesar de inicialmente estarmos apreensivas em relacdo a diversidade de
atividades que iria ocorrer em sala e do tumultuo momentaneo, foi muito
interessante pois a P1 conseguiu coordenar bem as atividades, os alunos
tornaram-se muito ativos em todos instantes e a diversidade nédo atrapalhou o
andamento da sala. Ao contrario, a sala tornou-se muito produtiva a ponto de
nos assustarmos com a qualidade e quantidade das produgdes. Com esta
dindmica, procuravamos dar maior oportunidade para todos, de acordo com o

tempo de cada aluno.

A MACA
A FRUTA QUE EU MAIS GOSTO E A MACA
A ARVORE QUE DA A
MACA CHAMA-SE MACIEIRA.
N O BRASIL TEMOS BOAS
MACAS, MAS AS MELHORES SAO
AS DA ARGENTINA.
A MACGCA E UM FRUTO CARNUDDO
E DOCE,NASCE DA FLOR DA MACIEIRA, E
PODE SER
USADA PARA FAZER DOCES,OU SER
COMIDAS DEPOIS DE BEM LAVADAS.
A MACA TEM PROTEINAS E
VITAMINAS QUE FAZEM BEM A GENTE.
A EPOCA DA MAGCA E DE
IMARGCO A JULHO.
A M ACA TAMBEM E UMA ALIADA CONTRA
ALGUMAS DOENGCAS, TAISCOMO :
ARTRITE,DISTUBIO S HEPATICOS , DISTURBIOS
RENAIS, EXCESSO PESO, GOTA,
INDIGESTAO, PRISAO DE VENTRE E
REUMATISMO
Bruno
03/09/98

Figura 5.8 - Texto escrito no editor Word apds a pesquisa sobre a maca
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Boletim Informativo
Projeto Frutas desenvolvido em 1998 - 2* série/manha
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Figura 5.9 — Parte do boletim informativo elaborado pelos alunos — resumo dos

textos anteriores

Porém, com o término do boletim informativo, precisavam de mais alguns dias
para concluir o livro, havendo assim atividades a serem desenvolvidas no
microcomputador. A partir deste projeto, dialogdvamos sobre como incluir o

aluno na sociedade, para oferecer-lhe elementos reais.
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Assim, um tema aparentemente simples como o das frutas permitia, na
verdade, criar uma ponte entre a sala de aula e a vida real. Logo, comegamos
a pensar em uma outra atividade para os alunos que néo estivessem

produzindo nos micros.

Como no planejamento pedagdgica da série era necessario trabalhar com
dinheiro e com as operagfes aritméticas e a instituicdo oferecia oportunidade
aos alunos para realizarem algumas visitas durante o ano letivo, questionei se
ndo seria interessante leva-los a uma feira livre. Este local estava relacionado
com o tema (Frutas) e nele havia pregos, com operacdes de compra e venda.
Assim, poderiamos trabalhar estes conceitos relacionando a vivéncia e dando
significado a aprendizagem. Além disso, de doze (12) alunos, apenas dois (2)
conheciam a feira. Porém, em razdo do tumulto do local, tornou-se inviavel esta
visita. Portanto, produzi um filme sobre uma feira?, como ilustra a Figura 5.10.
Apos a exibicdo do filme, ocorreu uma série de comentarios e discussoes entre

os alunos.

Figura 5.10 — Filme da feira livre

2 parte do filme pode ser encontrado e reproduzido pelo Anexo B.
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ApOs esta atividade, para verificarmos as percepc¢des das criancas e buscando
uma outra forma de expressao, a P1 decidiu, junto com os alunos, fazer uma
maquete da feira utilizando massa de modelar, caixas, papéis coloridos,
brinquedos e sucatas. Esta atividade proporcionou as criancas perceberem
dados relevantes, como precos e tipos de produtos que eram vendidos no
local. Dessa maneira, as criangas produziram algo agradavel, detalhando

aspectos observados, como ilustra a Figura 5.11 com a maquete do grupol.

Figura 5.11 — Maquete de uma feira - grupol

Confeccionadas as maquetes, verificamos que as criancas ainda ndo tinham
trabalhado com o dinheiro e com as operagfes aritméticas que podiam ser
associadas a brincadeira de fazer feira. Nesta brincadeira, a dinamica
elaborada pela P1, foi que alguns alunos participariam como feirantes e outros
como compradores. Com esta atividade, oportunizou-se aos alunos a explorar
conceitos matematicos de maneira significativa e dentro do tema que os alunos
estavam desenvolvendo. Cada comprador e vendedor fazia os calculos em
papel para verificar se 0 que estava sendo cobrado e o troco eram os valores

corretos, como pode ser ilustrado pelo exemplo da Figura 5.12. Neste exemplo
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ainda, pode ser observado que o aluno comprou quatro tipos de frutas e
precisou calcular o valor gasto com a compra de cada fruta, o valor total da
compra (R$ 48,00) e o troco a ser recebido considerando o que foi pago (R$
100,00).

Considerando ainda este exemplo, é possivel observar que a aluna néo tinha
nogao do valor real das mercadorias, ou seja, 0 prego da banana foi estipulado

por ela em R$ 20,00, fato também verificado na maioria dos alunos.
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Figura 5.12 — Situac¢des problemas que surgiram na brincadeira da feira livre

Assim, finalizadas esta atividade e a do livro, uma vez que se tinha trabalhos
paralelos para otimizar o uso do computador, resgatamos a idéia de levar o
aluno a vivenciar os conceitos que estavam sendo aprendidos para fazer uma
ligagdo com a vida real e comparar os precos que foram estabelecidos por eles
na brincadeira da feira. Com isto, foi agendado uma visita a um supermercado
da cidade.

Esta visita foi muito interessante pois possibilitou & professora pedir aos alunos
gue levassem os precos da lista que haviam feito em sala, quando brincaram

de feira. Neste processo, eles puderam observar e comparar o valor real das
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mercadorias aos valores que eles haviam atribuido na brincadeira, chegando a
conclusao de que eles estavam totalmente fora da realidade. Como exemplo,
podemos citar o caso do aluno D.J.S. que cobrou 5 reais para um quilo de
chuchu. No supermercado, observou que esta mesma quantidade custava 48

centavos de reais, como pode ser verificado pela Figura 5.13.
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Figura 5.13 — Comparagéo de Precos no Supermercado

Um outro fato importante foi o da aluna C.A.B. que fez a compra e marcou 0s
valores de cada mercadoria. Entdo a professora aproveitou a lista de compra e
de precos e pediu para que os alunos somassem, aproveitando para trabalhar
conceitos como dinheiro, elaborando, para tanto, problemas com unidade de
medidas (quilo, dazia, litros, etc...). Tal atividade possibilitou aos alunos, que s6
haviam realizado contas com numeros inteiros, desenvolvessem atividades
com numeros decimais, ndo cometendo nenhum erro, aprendendo a trabalhar
de forma contextualizada e significativa com estas operagfes aritméticas, como

mostra a Figura 5.14.
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Figura 5.14 — Contas realizadas com os dados da compra da aluna C.A.B.

Para encerrar as atividades deste projeto, foi escolhida democraticamente
pelos alunos uma das historias dos livros produzidos para apresentagdo de um
teatro, favorecendo uma outra forma de expressdo e possibilitando resgatar
algumas habilidades e potencialidades. A Figura 5.15 mostra uma das cenas

do teatro® encenado pelos alunos.

% parte do filme do teatro pode ser encontrado e reproduzido pelo Anexo D.
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Figura 5.15 — Figura retirada do filme do teatro.

No final de cada ano, cada professor da instituicdo apresenta seus projetos
para os outros. Para esta apresentacdo, a coordenadora Cl sugeriu que a P1
fizesse uma analise dos conteldos que foram abordados no projeto e os
comparasse com o planejamento anual® a ser cumprido. Neste momento, a
professora observou que, além de contemplar varios conceitos que estavam
neste planejamento, trabalhou-se com conceitos que ainda n&o estavam

previstos para aquele ano, por exemplo os niumeros decimais.

Assim, os conteudos envolvidos e explorados durante as atividades foram:

Lingua Portuguesa: Leitura, compreensdo, interpretacdo e vocabulario,

elaboragédo de diferentes tipos de textos (narragdo -
fabulas, descricdo — informativos, histérias em quadrinhos,
discurso direto e indireto), identificacdo de partes
importantes de textos, uso do dicionario, gramatica.

ortografia, redagéo,

* O planejamento anual da 22 série pode ser encontrado no Anexo A.



Capitulo 5 158

Matematica: Sistemas de numeragdo, algarismos, opera¢cfes com numeros
naturais e decimais, unidades de medida (litro, quilograma, metro,
dazia, etc), geometria, o tempo e o dinheiro.

Ciéncias: Seres vivos, alimentacéo, valores nutritivos dos alimentos e sua

importancia.

5.2.2 O Acompanhamento e Interven¢des com a P2

Como a professora P2 ndo desenvolvia um trabalho de informatica e nédo tinha
muita familiaridade em usar o computador, meu caminhar com ela foi o de:
introduzir a ferramenta na sua pratica pedagdgica de forma natural, buscando
desmistificar o uso da maquina, levando-a a perceber os beneficios que esta
ferramenta poderia trazer; refletir sobre a sua pratica pedagdgica para ela
rever as mudangas necessarias tornando-se investigadora de seu proprio

trabalho.

Assim, as intervencdes ocorreram ao longo do semestre, em cada momento
que eu acreditava ser necessario. Porém, inicialmente, procurei verificar as
percepcbes da professora e auxilia-la na reflexdo sobre as suas praticas

pedagdgicas.

Nos momentos de capacitacdo, que iniciou-se em setembro, além dos
aspectos relacionados com o software MicroMundos, faziamos algumas
reflexdes e discussdes sobre as aulas realizadas e como explorar melhor a
Matematica e usar o computador de maneira a contribuir com a construgédo dos
alunos. Para isto, eu levava alguns textos sobre o fazer pedagogico do

professor usando a Informatica.

No quinto encontro de capacitagdo, encantada com o0s recursos do
Micromundos, ela propds iniciar a exploracdo do software com os alunos.
Inicialmente, fiquei um pouco preocupada porque, apesar de ser uma
exploracdo livre, eu acreditava ser necessario que o professor encontrasse

uma maneira para o aluno conhecer a utilidade do software como ocorreu na



Capitulo 5 159

sala da P1 quando os alunos exploraram o programa ao elaborar um livro de
histéria. Entretanto, acatei o que ela solicitou para que nds experimentassemos
e analisassemos o desenvolvimento do trabalho com os alunos. O momento

era o de construcéo e depuragao.

Neste mesmo encontro, comecamos a conversar sobre a disposicdo das
carteiras. A professora disse que j& havia tentado modificar o “layout”,
anteriormente, porém as maes e voluntarias por ja estarem acostumadas a
este ambiente e serem as responsaveis pela arrumacéo da sala apos as aulas,

ndo haviam aprovado a mudanga por ela feita anteriormente.

Entretanto, na aula da semana seguinte, fui surpreendida com uma nova
disposicdo das carteiras em semi-circulos e, mais ainda, pelo fato de a
professora ter dito que tinha sido muito bom, porque os alunos faziam caretas e
sorriam uns para os outros, podendo olharem-se, ndo apenas vendo as costas

do outro.

Nessa mesma aula, pude observar que, apesar da alegria provocada pelas
mudangas que estavam ocorrendo, o trabalho foi um pouco tumultuado porque
era a primeira vez que a professora assumia a aula com o computador, sem 0
apoio de um terceiro. Portanto, a aula foi totalmente coordenada pela
professora, permitindo que o seu movimento e sua dindmica fossem definidos
por ela e pelos alunos. No entanto, para que ela continuasse segura em
relacdo ao que estava assumindo, auxiliei-a apenas nas duvidas que surgiam

em relagdo ao software.

Como a exploragédo néo tinha uma finalidade definida e as criangcas estavam
acostumadas a utilizar apenas os recursos de programacgdo da linguagem
Logo, quando foram explorar o software Micromundos acabaram ndo usando
varios recursos do centro de figuras, de desenhos e os recursos de animagao.
Isto fez com que a professora se sentisse um pouco frustrada, pois esperava
que os alunos fossem vibrar com 0s novos recursos e com suas producdes e
comentasse que eles ndo tinham sido muito criativos. Para que o numero de

alunos por computador fosse apenas dois, a professora dividiu-os em grupos.
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As criancas que ndo foram para o computador, tinham como atividade ler
textos e interpretar os personagens. Porém, estavam silenciosas e cumpriram
apenas com suas tarefas, sem se envolverem muito com a atividade. Acredito
gue isto se deu pelo fato de ndo estar claro para os alunos o sentido para o que
estavam fazendo, ou seja, sem um objetivo, um plano determinado e um

contexto.

Assim, observamos que as criangcas que estavam lendo os textos e
interpretando 0s personagens, apresentavam-se apaticas e o trabalho
desenvolvido ndo as tinha envolvido como esperdvamos. Pensamos em fazer
algo mais divertido que tornasse as criangas mais participativas, mudando a
dindmica da sala. Entdo, pensamos em desenvolver uma atividade com um

jogo. Propus o “Jogo Ecologia da Paz™

, que foi muito produtivo, pois as
criangas passaram a mandar mensagens e divertiram-se muito, a ponto de
uma delas, que era muito fechada (a professora a definia como uma

conchinha), ficar muito sorridente mostrando-se bastante participativa.

Uma outra aluna, animada pela forma com a qual o jogo permitia demonstrar
seus sentimentos, resolveu fazer uma surpresa para a professora, escrevendo
um poema para o dia dos professores, como pode ser lido pela Figura 5.16.
Assim, comegamos a sentir que estava havendo uma mudanga na dinamica da
sala de aula, pois a brincadeira descontraiu o ambiente e melhorou as
relacdes. Percebemos que 0 jogo resgatava, de forma implicita ou explicita, os
sentimentos adormecidos e as atitudes esquecidas, estimulando-os a colocar

no papel o que estavam sentindo.

>0 jogo Ecologia da Paz é um jogo de percurso, elaborado pela Organizacdo N&o

Governamental Gira Sonhos que visa a sensibilizagdo dos Valores Humanos e da Ecologia.
Uma versado computadorizada deste jogo ja esta disponivel no site www.girasonhos.org.br.
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Adivinhe quem é?

Uma pessoa muito especial
Fez a faculdade s6 para me
Ensinar quem sera essa pessoa?

Ela é uma flor bem bonita
e cheirosa.

Deus mandou ela para mim
guem sera essa pessoa?

Ela gosta de passar licbes
e quando um probleminha
ela me ajuda de montéo
guem sera essa pessoa?

Essa pessoa é a professora
do meu coragao.

Feliz dia das professoras
Para uma flor que nem

VOCE, tia P2.
De todos os seus alunos:

Figura 5.16 — Poema dos Alunos para a Professora P2

Com o tempo, percebemos que as criancas ainda estavam apaticas na
exploragéo livre do software Micromundos, principalmente com relacdo a
multimidia. Entre outros aspectos, observei que o0 programa usado
anteriormente ndo era um sistema de autoria. Seu forte estava na
programacao, ou seja, ha logica do raciocinio, ndo apresentando os mesmos
recursos de multimidia que o sistema de autoria MicroMundos oferecia. Nas
semanas seguintes, indaguei a professora sobre como estimular os alunos a
explorar o Micromundos e descobrir a variedade de recursos disponiveis, como

por exemplo, animagdes, musicas e sons.

Dessa forma, a P2 comegou a incentivar 0os alunos a usarem 0S recursos que
eles ndo tinham explorado, para enriqguecerem 0s seus cenarios. Diariamente,
a exploracdo tornava-se mais produtiva e as criangas j& dominavam melhor os
recursos do software, mostrando-se bem criativas. Logo, a cada dia que

passava a professora estava menos ansiosa e mais segura.
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Apesar de todos trabalharem alegremente com o “Jogo Ecologia da Paz” e os
alunos explorarem o software Micromundos de forma mais satisfatoria,
comecei a me questionar se este tipo de trabalho estava correto, uma vez que
eu sentia a necessidade da professora definir um projeto ou que, pelo menos,

ela tivesse um objetivo com as atividades que estava desenvolvendo.

Entretanto, sentia o quanto ela estava animada e feliz com toda a mudanca que
acontecia em sua aula. Assim, superei as minhas ansiedades e resolvi
respeitar e esperar o tempo da professora. Deixei este processo fluir e comecei
a fazer reflexdes sobre o que estava ocorrendo, esperando que a prépria
professora sentisse essa necessidade. Apds mais algumas aulas e por meio de
didlogos, a professora percebeu que era necessario definir os objetivos para as
atividades que os alunos estavam desenvolvendo.

Além disso, a P2 estava cada vez mais surpreendendo a todos, pois a cada dia
tornava-se mais independente e jA comecava a lidar com o computador como
uma ferramenta de modo a trazer muitos beneficios. A coordenadora de
informética afirmou que, antes de iniciarmos este trabalho, a P2 se esquivava,
ndo assumia o projeto com o computador, declarando que quem havia
desenvolvido o trabalho anterior, que tinha como tema “os astros”, era a

professora suporte de informéatica.

Assim, questionei porque ela ndo assumia os projetos de informéatica. Ela
declarou que, antigamente, ndo conseguia ver a utilidade do computador e que
acreditava ter passado este sentimento aos alunos. Completando suas
declaragbes, ela relata sentir também que os alunos sofriam muito quando
usavam este equipamento e, muitas vezes, eles levavam horas para produzir
algo que ia perdendo o significado e o interesse com tempo, causando um
sentimento de frustragéo tanto para ela como para os alunos. Por exemplo, ao
implementar o projeto de informatica cujo tema era “Os Astros”, eles levaram
dias para desenhar apenas um dos astros e mais tempo ainda para posicionéa-
los no sistema solar. Considerando que este projeto sé era desenvolvido em

um dia da semana (dia de informética), as criancas levavam semanas ou até
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meses para desenhar um dos elementos do projeto e posiciona-lo. No entanto,
com os Varios recursos (desenhos, figuras, comandos) disponiveis no software
de autoria Micromundos, j& descrito no capitulo 2, o processo de constru¢do do
projeto “Astros” teria sido significativamente mais rapido, podendo ter até um

retorno interessante no mesmo dia.

Com o depoimento e as atitudes dos alunos e da P2, pudemos observar o
guanto o professor pode influenciar nos sentimentos de seus alunos, uma vez
gue eles também nao tinham muito interesse pelos projetos computacionais
antigos. Apoés todas estas declaracdes, questionei se ela tinha sentido, por
parte dos alunos, algum problema em relagdo a nova forma de usar o
computador e o novo software. A P2 respondeu que nédo, sentindo que todos os

alunos o haviam usado de forma satisfatoria.

Apo6s algumas aulas, nas quais os alunos estavam realizando a exploragéo
livre do Micromundos e jogando o “Jogo Ecologia da Paz”, a P2 comecou a
perceber que estava faltando definir melhor o trabalho a ser desenvolvido por
eles, uma vez que, apesar de prazeroso, estava tornando-se repetitivo e
cansativo e 0s conceitos ndo estavam sendo abordados. Dessa forma,
comecamos a discutir sobre os trabalhos realizados a partir de projetos,
inclusive aquele que a professora P1 ja estava desenvolvendo com os alunos
da 2" série, bem como os resultados obtidos, no intuito de instiga-la para iniciar
0 seu projeto com os seus alunos. Entdo, a professora perguntou-me qual
projeto seria interessante desenvolver com os alunos. Expliquei-lhe que o
projeto se torna interessante quando o tema tem um significado para os alunos,

fazendo parte do contexto deles, devendo ser pensado em conjunto com eles.

Entdo, no préximo encontro no inicio de novembro, surpreendentemente, ela
revelou que, junto com os alunos, havia definido um tema. Muito animada com
0 novo projeto, relatou ter iniciado a aula dizendo que eles poderiam escolher
um tema para ser desenvolvido. Todos estavam muito felizes por decidirem
juntos qual seria o tema a ser trabalhado. Entretanto, uns queriam trabalhar o

parque, outros a escola, a casa, o prédio, o hospital, a feira, etc. Por fim,
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escolheram como tema “A Cidade” e os proprios alunos dividiram-se em grupos

de quatro para executarem o projeto, cuja divisdo esti expressa na tabela 5.1.

Tabela 5.1: Divisado dos grupos e atividades realizada pelos alunos

Grupol |L.E.I, H.S.N., R.P.SeJ.EA.. Parque, Rodovia e Teatro

Grupo Il |J.A.L.,LD.S.,,M.CS.eAR.. Prédio, escola, farmécia e banco

Grupo lll |J.L.T.A.,, N.S.H., M.A.S. e B.G.L.. | Hospital, feira, casa e correio.

Esta divisdo gerou uma certa preocupacdo na professora, pois em um dos
grupos ficaram apenas os alunos que apresentavam maiores dificuldades
motoras. Porém, aconselhei a professora a respeitar as decisées dos alunos e

esperar 0s acontecimentos.

Por sua vez, todos os acontecimentos até o momento, apesar de gerar
incertezas, faziam com que os envolvidos (professora, alunos e voluntarios) se
sentissem muito felizes, porque o planejamento estava nascendo do dialogo da
professora com os alunos, tornando-os cada vez mais parceiros, com a
professora em busca de sua autonomia para desenvolver o trabalho com os
alunos. As incertezas eram superadas e, apesar de eventuais erros e
problemas, eu acreditava ser de extrema importancia refletir e depurar sobre o

trabalho, vivenciando o ciclo reflexivo (Valente, 1999b).

Quando a professora e os alunos comecaram a colocar em prética o projeto,
houve um pequeno tumultuo no inicio, porque era a primeira vez que ela estava
desenvolvendo um trabalho dessa natureza. Todos demonstravam estar um
pouco perdidos. Assim, recomendei a professora pedir para que os alunos
planejassem no papel como iriam realizar a sua parte no projeto da cidade,
definindo o que fazer e quais materiais seriam necessarios. No momento que
as criangas definiram como poderiam desenvolver o trabalho, tudo comegou a
fluir de forma mais natural. Por exemplo, o projeto da cidade do grupo | e a
relacdo de materiais necessarios estdo ilustrados nas Figura 5.17 e 5.18,

respectivamente.
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Figura 5.17 — Projeto da Cidade
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Figura 5.18 — Relag&o dos Materiais

Como tinhamos pouco tempo para desenvolver este projeto, pois estavamos

no ultimo més do semestre, a professora resolveu dar andamento diario ao
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trabalho e sem que eu estivesse presente todos os dias, pois achavamos que

frustrariamos os alunos se nao o finalizassemos.

Contudo, com auxilio das voluntarias, a P2 e as criangas construiram uma
maquete da cidade e fizeram o desenho no MicroMundos tentando expressar o
gue haviam construido na maquete. A Figura 5.19 ilustra uma das partes da

maaquete: a roda gigante.

Figura 5.19 — Desenho no Micromundos da Roda Gigante da Maquete

Além da beleza da maquete, vérios fatores foram relevantes nesta construgao.
Um deles deve-se ao fato de que a construgdo foi realmente feita pelas
criangas. De acordo com a declaracdo de uma voluntaria que normalmente
fazia tudo para a aluna J.L.T.A., a aluna deixou-a apenas passar a cola para
que fixasse as janelas. Verificou que a propria aluna ja estava querendo
realizar as atividades, apesar de suas grandes dificuldades motoras. Todas as
voluntarias, sem excecao, afirmaram sentir que os alunos estavam saindo da

passividade, tornando-se seres ativos do processo.

No final do ano, ndo havia mais tempo habil para trabalhar os conceitos. Entao,
resolvemos fazer uma analise junto com o0s alunos para verificar quais

contetidos poderiam ser explorados. Buscavamos identificar as percepg¢des dos
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alunos e mostrar para a professora que poderia desenvolver varios conceitos

do curriculo com projetos desta natureza.

Assim, os conceitos levantados pelos alunos foram: Educacdo ambiental -
poluicdo, comércio, divisdo, niumeros pares e impares, propor¢cdo, espaco
bidimensional e tridimensional, divisdo de espagos - fragdes, dinheiro —
operacgdes basicas, invencdo de palavras, zona rural e urbana, tempo, lazer,
inglés, meios de transporte, sistema de sinalizacdo (faixa de pedestre,
seméaforos, guardas), eletricidade, bairro comercial, bairro residencial,

cidadania, profissdes e fungdes em cada setor.

Finalmente, apés uma andlise do planejamento anual da 32 série® pudemos
constatar que com este tema, existe a possibilidade de contemplar a grande
maioria dos conceitos elencados.

5.2.3 Contribui¢Bes das Vivéncias para a Nova Metod ologia

As consideragdes a seguir visam elucidar as contribuicdes mais relevantes que
foram identificadas durante a realizacdo desta fase com as duas professoras

P1 e P2 e seus respectivos alunos, sujeitos do universo de pesquisa.

No processo de aprendizagem, foi possivel verificar que:

os alunos dentro de um projeto contextualizado, cujo tema foi escolhido por

eles mesmos, o aluno pdde vivenciar, pensar, criar, expressar, aprender e

até mesmo mudar sua forma de alimentar-se. Como exemplo, no
depoimento de uma mae sobre o projeto, ela relata que a sua filha C.A.B.

passou a comer frutas, verduras e iogurte.

os alunos estavam bem participativos, sem excegao, isto porque puderam
aprender brincando, de maneira significativa, j& que o assunto fez parte do

contexto que estavam vivenciando. Isto pode ser observado durante as

°o planejamento anual da 32 série pode ser encontrado no Anexo A.
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pesquisas realizadas por eles; na brincadeira da feira onde foi possivel

presenciar interessantes dialogos e negocia¢cdes de maneira muito similar

ao ambiente’; na participacdo e envolvimento de cada um na peca teatral,

na visita ao supermercado onde havia comparacdes de pregos, entrevistas

com funcionérios do estabelecimento; na construcdo das maquetes8; entre

outras inimeras manifestagcbes. Como exemplo marcante da vontade dos

alunos de superar suas dificuldades e com isso realizar atividades manuais

que até entdo ndo faziam ou ndo tentavam fazer, as Figuras 5.20 e 5.21

mostram um plano de uma aluna, cuja parte na maquete era a casa e que

para ela quem escrevia, desenhava e fazia outros trabalhos manuais eram

até entdo, as voluntarias.

VA

Figura 5.20 — Desenho da Casa

! Algumas cenas da brincadeira da feira podem ser vistas pelo video do Anexo E.
® 0 video do Anexo F mostra uma aluna na constru¢do de uma maquete.
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Figura 5.21 — Relagdo do Material Necessario para Montar a Casa da Maquete

Para a professora P1 houve a possibilidade de formalizar varios conceitos

de diferentes disciplinas ao mesmo tempo, sem ter que aborda-los

separadamente e, principalmente, relacionando-os com a vivéncia dos
alunos. Isto pode ser observado no levantamento das disciplinas e
conceitos envolvidos no desenvolvimento do projeto da P1 e no
levantamento realizado com os alunos da P2. Nesta vivéncia, pudemos
também leva-los a outros ambientes dos quais a maioria ndo participava,
devido as suas dificuldades fisicas, ocorrendo neste momento uma

ampliacdo das experiéncias dos alunos fora das salas de aula. Por

exemplo, a visita ao supermercado, documentada pelo video no Anexo C.

A professora P2 conseguiu perceber as aptiddes e habilidades de alguns
alunos, os quais ela desacreditava. Verificou melhor as potencialidades dos
mesmos a ponto de tentar buscar uma forma de encaminha-los. Acreditou
também que se trabalhasse de modo tradicional, como antigamente, ndo
iria perceber nunca as habilidades desses alunos. Um exemplo disso, é a

aluna N.S.H que tinha dificuldades de aprendizagem em Mateméatica mas,
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no desenvolvimento da maquete, apresentou grande habilidade artistica

para criar as frutas e as barracas da feira.

Houve uma melhora em relagdo as intera¢des, como:

professor — aluno, o trabalho desenvolvido em sala devido ao numero

reduzido de computadores era dindmico e havia véarias atividades ao

mesmo tempo. Assim, a atuacao do professor passava a ser o de coordenar

as atividades e mediar a construcdo do conhecimento, deixando de ser

aguele que expde ou explicita 0s conceitos.

aluno — aluno, por meio de uma participagdo ativa passou a ser permeada

pela troca, pela cooperacdo e pelo estimulo. Além dos alunos poderem se

conhecer e interagirem melhor, muitos pais ou responsaveis comentavam
que o relacionamento das criangas havia melhorado muito em seus lares,

ou no convivio social, melhorando o relacionamento social e afetivo das

criangas.

aluno — professor, a partir da atuacdo dos alunos, a professora pbode

perceber que houve uma mudanca consideravel nas aprendizagens, eles

mostraram-se mais estimulados, envolvidos e comecaram a expressar-se

cada vez mais, dando a oportunidade ao professor de conhecé-los melhor.

O professor comegou a observar e refletir mais sobre as suas préticas

pedagdgicas em funcdo das possibilidades, necessidades e dificuldades

gue ele percebia em seus alunos.

As voluntarias com esta nova dindmica, ndo precisavam mais escrever ou

fazer os trabalhos manuais pelos alunos mais comprometidos. Logo, na
maior parte do tempo, permaneciam ociosas. Entdo, a P1 montou uma

dindmica na qual as voluntarias coordenavam as atividades nos grupos.

Com isso, elas também faziam parte do contexto da sala de aula, sem

interferir diretamente nas atividades, nao realizavam mais as atividades

para os alunos, mas auxiliava-os no desenvolvimento do projeto.
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O sistema de autoria MicroMundos enriqueceu a construcdo dos trabalhos em
sala de aula por apresentar muitos recursos. As professoras apontaram que um
dos aspectos positivos do software é que a producdo € rapida e o retorno
imediato, favorecendo a depuracdo, a execugdo e analise por parte do aluno.
Como exemplo, a producdo de um livro de histéria, dando a sensacdo de

satisfacdo e realizagéo para os alunos

No desenvolvimento das atividades nas duas salas, um dos fatos mais
relevantes ocorridos foi que pudemos constatar a forma significativa e
contextualizada de trabalhar e a possibilidade de formalizar os conceitos por
meio do desenvolvimento de projetos, potencializados pelo computador. Isto
deve-se ao fato de, com este trabalho, as criancas terem percebido o sentido
de se conhecer os conceitos com 0s quais estavam envolvidos, observando
assim a utilidade, a necessidade e a importancia do que estava sendo
aprendido e o professor descobrir que um projeto dessa natureza possibilita

trabalhar os varios conceitos do planejamento escolar.

Assim, ao desenvolver o projeto cria-se a possibilidade do professor intervir e
auxiliar o aluno a compreender o que esta fazendo e com isso assimilar os
conceitos. Sem esta intervencdo do professor, o0 projeto pode ficar apenas no
“fazer” e ndo no “compreender”. Segundo Valente (1999a), a crianca pode
fazer uma determinada tarefa, mas ndo estara atenta aos conceitos envolvidos

nela e também podera ndo compreender o que fez.

Completando as contribuicdes das vivéncias ja relatadas, é importante também
destacar as observagfes das coordenadoras e voluntarias, uma vez que elas
fizeram parte direta ou indiretamente do universo de pesquisa, contribuindo
também para a construgdo da nova metodologia, auxiliando-nos a fazer as

inUmeras leituras no decorrer do trabalho de campo.
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5.3 Sintese das Observactes Realizada pela Coordena dora de

Informatica - Cl

Estas observacdes foram colhidas por meio de encontros semanais, todas as
segundas-feiras, apés a capacitacdo da professora P1l. A seguir, estdo as

principais observagdes feitas pela coordenadora:

Quando demos inicio a pesquisa na AACD, ela afirmou que ja tinha a
consciéncia das mudangcas no desenvolvimento dos trabalhos com o
computador. No entanto, ndo conseguia fazer desabrochar o seu desejo,
transparecia até um certo receio, mas justificava que isto ocorria pelo fato

das aulas nos dias normais serem dadas de maneira muito tradicional;

Ao vivenciar a construgdo da metodologia, ela sentiu a possibilidade de usar
o computador articulado as atividades realizadas no dia-a-dia das salas de
aula. No entanto, ela declarou que sentia dificuldade em descobrir o “como
fazer”; declarando que no decorrer deste trabalho havia percebido que tudo
poderia ser mudado se realmente acreditissemos e repensassemos a
transformacédo de nossa prépria pratica. Contudo, era dificil saber como
fazer, sendo frustrante observar o professor continuar trabalhando com o
livro didéatico. Para ela, o professor estava reproduzindo o conhecimento
gue muitas vezes nem ele entendia. Hoje, a coordenadora esta encaixando
as pecas do quebra-cabeca, procurando incentivar as professoras a realizar
as praticas pedagogicas de uma forma mais integralizada e totalizadora,

buscando nao realizar mais as atividades de forma isolada e fragmentada;

No decorrer da construcdo da metodologia, ela percebeu que as criangas
expressavam-se oralmente e mostravam-se mais ativas, tentando buscar
uma forma para atender as suas necessidades. Péde verificar também, que
elas compartilhavam suas producdes e a troca tornou-se cada vez mais
rica. A aprendizagem desenvolvida ndo era mais fragmentada, pois Vvarios

conceitos nasciam da vivéncia do que estava acontecendo;
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A Cl acreditava que o computador poderia ser uma ferramenta que
favoreceria a construcdo do conhecimento, uma vez que ja trabalhava com
projetos de informatica. Apesar de alguns professores terem projetos
interessantes, eles ainda estavam muito desvinculados do cotidiano da sala
de aula. No entanto, ela atribui este fato ao modelo tradicional que estava
arraigado na instituicdo, acreditando assim que néo fosse viavel a mudanca.
Mudar implicaria rever todo o processo educacional do setor escolar, nao

sendo apenas uma questao de disponibilidade de tempo;

As aulas ficavam presas ao curriculo e a disciplina e ndo se percebia que os
conceitos desenvolvidos nos projetos poderiam ser usados de maneira
multidisciplinar. Tal fato acontecia porque a maioria dos projetos era
idealizada pela professora suporte, ndo nascendo do interesse dos alunos e
nao sendo aproveitada para trabalhar os conceitos e sua formalizacdo. No
dia estabelecido para a informética, ocorria realmente a construgdo de
conceitos disciplinares, poréem o desenvolvimento dos projetos acontecia
em momentos isolados. Isto significava que, em dias especificos, o
computador fazia parte do desenvolvimento de um projeto que nao estava

vinculado as atividades e aos conhecimentos aprendidos em sala de aula;

Em suas observagdes, a coordenadora Cl salientou a importancia do papel
dos supervisores e coordenadores e da necessidade desses profissionais
em ajudar o professor a refletir continuamente sobre a pratica pedagdgica,
exemplificando a mudanga que estava ocorrendo na postura das

professoras que passaram a rever suas praticas diérias;

A coordenadora Cl apresentou as seguintes consideragées em relagdo ao
trabalho desenvolvido pelas professoras nesta fase:

- O trabalho desenvolvido pela professora P1, tornou-se mais completo

e passou a envolver todos da sala, inclusive as voluntarias. Com a

mudanga, beneficiou-se cada vez mais a inclusdo dos alunos na

sociedade, com a construgdo de uma aprendizagem significativa e

contextualizada, articulada aos conceitos curriculares;
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- Com relagéo a professora P2, o seu crescimento foi significativo, pois
hoje ndo aponta apenas os problemas, ndo se prende mais a
patologia de cada crianga, descobrindo as potencialidades e
habilidades de cada uma. Houve uma mudanca geral, ndo apenas na
sua forma de ver o computador, como também na sua prética,
comecando a desenvolver um projeto pedagdgico, definido junto com
os alunos e buscando coordenar todo 0 movimento da sala de forma
harmoniosa. Ap6s este trabalho, a professora passou a sentir-se

mais segura e a confiar mais em seu potencial.

Finalmente, a Cl acredita que com este trabalho a semente foi plantada e
espera que cada uma das professoras consiga “brotar” a seu tempo, para nao
desmoronar tudo aquilo que cultivamos. Ela acredita que toda planta tem um
processo para se desenvolver e dar frutos e na formagéo das professoras nao
¢é diferente. Tudo faz parte de um processo de crescimento, que necessita de

uma espera vigiada.

5.4 Sintese das Observacdes Realizadas pela Coorden adora
Pedagogica - CP

As observacbes da coordenadora pedagogica foram baseadas no
acompanhamento ndo sistemético do trabalho da professora P2 e em sua
participagdo nas reunibes pedagogicas realizadas mensalmente. Essas
observagcbes levaram em consideracdo o trabalho desenvolvido na
investigacdo durante o0 segundo semestre de 1998 e analisaram,
principalmente, os aspectos relacionados com a mudangca que ocorreu em

alguns segmentos.

Com relacdo ao trabalho desenvolvido nesta fase, a coordenadora pedagogica

CP declarou que percebeu mudancas:
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a professora P2, que apds ter participado da constru¢do da metodologia, ela
ficou mais a vontade em sala de aula, até porque a nova postura dos
alunos, de certa forma, cobrava esta mudanga. Aos poucos, com dominio
maior sobre a nova prética, seus questionamentos internos foram
respondidos pelas proprias situacdes de aprendizagem criadas e ela foi-se
tornando mais segura e confiante. A cada dia, o desafio do inusitado passou

a ser uma fonte de prazer, de busca e de pesquisa compartilhada;

os alunos que, de uma classe passiva, passaram a ser mais ativos e
atuantes. A partir disto, em cada situacdo de aprendizagem eles sentiram-
se com possibilidades de uma participacdo cada vez maior. Anteriormente,
as classes eram quietas, acomodadas e completamente disciplinadas. Eles
comecaram a vivenciar um certo ambiente de “indisciplina”’, mas a
produtividade era muito maior, buscando-se a troca, proporcionando uma
dindmica muito melhor entre todos os participantes do grupo. Toda esta
mudanca foi positiva, também, pois percebia-se que havia um interesse

muito maior por parte do aluno;

0 uso do computador, que nunca fora entendido como o desenvolvimento
do projeto, deveria relacionar-se com os contetdos a serem aprendidos em
sala de aula e como isto poderia ser feito. Até entdo, este equipamento era,
para os professores da instituicdo, um elemento invasor e complicador, uma
vez que seu uso ndo estava articulado ao curriculo. Ela relatou que,
enquanto professora, antes de assumir o cargo de coordenadora, tinha
vontade de fazer este trabalho em sala de aula, fazendo pesquisa e
buscando uma melhor forma para desenvolver os seus projetos, ou uma
melhor adaptacéo as situacdes. Entretanto, ndo encontrava respostas e ndo
conseguia viabilizd-las de forma integrada e produtiva. Com esta
dificuldade, resolveu-se que haveria um professor suporte de informatica
que estaria presente em um dia e em horarios pré-estabelecidos para, junto

com o professor, desenvolver o trabalho em sala de aula;

a pratica pedagodgica da professora P2, na qual a metodologia possibilitou

trabalhar a interdisciplinaridade em sala de aula. Apesar de ndo saber como
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fazer um trabalho interdisciplinar, percebeu que deveriam mudar sua
postura por meio de um processo reflexivo. Dessa forma, a professora P2
foi descobrindo e percebendo que poderia melhorar a forma de ensinar e

aprender com o auxilio do computador;

a instituicdo, uma vez que havia uma pré-disponibilidade para o que se
pretendia desenvolver, desde o momento em que o Nied iniciou a parceria
com a AACD. Naquela época, as coordenacfes e a direcdo perceberam
que deveria haver uma mudanga no processo ensino-aprendizagem da
instituicdo. Porém, ainda ndo se sabia como fazer. Como ndo havia uma
linha metodoldgica de trabalho por parte da instituicdo, ndo se podia exigir
uma postura construcionista ou uma outra qualquer por parte dos
professores, pois cobrava-se o cumprimento do curriculo e o planejamento

pedagdgico.

Finalizando, a coordenadora, diante destas observacdes e a partir de todas as
leituras que fundamentaram a reformulacéo legal da escola, desde 1997, do
acesso a Vvarios artigos que também instigaram este “repensar”, de cursos e
seminarios promovidos, dos resultados percebidos no decorrer do
desenvolvimento deste trabalho, verificou-se a necessidade em implantar uma
filosofia que tornasse a escola compativel com as necessidades do mundo fora
de seus muros, que também preparasse os alunos para tal, de forma
consciente, alertando as suas habilidades e entendendo suas dificuldades,

quaisquer que fossem, sem se prender especificamente a elas.

As coordenacdes e a dire¢do ndo tinham a intencéo de rotular o trabalho como
sendo construcionista, pois esta percepcao ocorrerd no decorrer do mesmo,
durante seu préprio caminhar. O que se busca € a mudanga de postura do
professor em uma nova filosofia de trabalho e ndo somente a mudanca de

metodologia que é desejada.
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5.5 Observacdes Relevantes das voluntarias

Como nesta fase o desenvolvimento do projeto ocorria em um dia especifico,
as observagfes a seguir sdo das voluntarias que prestavam servi¢o neste dia.
Além disso, considerando que a metodologia estava em construcdo e que
alguma delas ja trabalhavam ha um certo tempo na instituicdo, julguei
importante uma avaliacdo da metodologia por elas. A seguir, apresento 0s
principais aspectos ressaltados pelas voluntarias que foram obtidos por meio

de entrevistas e dialogos:

A voluntaria A. K. observou que as aulas no dia de informética ministradas
h& dois ou trés anos atras ja estavam menos tedricas. No entanto, sentiu
gue somente com a nova metodologia as aulas passaram a ser bem mais
praticas, o que possibilitou a vivéncia e a socializagdo das criangas. Além
disto, os conceitos passaram a ser trabalhados de forma mais aprofundada
porque, antigamente, o trabalho era mais superficial e os conceitos pouco

formalizados;

As voluntarias A.K., .M.F. e M.S.D.C.G. observaram que a metodologia, de
maneira pratica, criativa e concreta, permitiu as criangas vivenciarem 0s
conceitos propostos e perceberem que eles eram necessarios e presentes
na vida diaria. Por exemplo: na dindmica da feira livre os alunos brincaram
com o0s numeros e vivenciaram a Matematica, o que de outra maneira

poderia ficar abstrato para as criangas entenderem 0s conceitos;

A voluntaria M.S.D.C.G. acredita que a nova pratica do professora
favoreceu uma conquista para cada um, fazendo com que os alunos se
sentissem muito felizes. A voluntaria percebeu que o fato de favorecer a
producdo que partia do interesse das criancas, servia também como

estimulo para elas;

A.K. e M.C.F. salientam que este tipo de metodologia torna o ambiente

alegre, envolve mais as criangas. Antigamente, os professores transmitiam



Capitulo 5 178

as informagfes. Hoje, existe uma troca entre todos da sala (professor,
alunos, pais e voluntarias), uma cooperagdo maior, pois 0s proprios alunos
ensinavam uns aos outros, estabelecendo um didlogo maior entre eles e
possibilitando uma maior discussdo em sala. Sentiram que, com este
método, as criangas apresentaram-se mais ativas, exigindo mais de si

proprias.

M.C.F, M.F. e M.L.P.S. apontaram que este tipo de abordagem metodoldgica
vinha mais ao encontro das necessidades e potencialidades das criangas,
suprindo as diferencas, dando oportunidade a todos de produzirem. Uma
delas afirmou que as habilidades tornaram-se mais evidentes, como por
exemplo, o caso da aluna J.L.T.A. que ela acreditava que ndo tinha nenhum
problema mental e apenas ndo conseguia escrever. Dessa forma, ela
encontrou outro meio de mostrar 0 que sabia, por meio de suas producgdes
tanto na maquete, quanto no computador. No caso do aluno M.A.S. (in
memoriam) tinha um pouco de dificuldade em relacionar-se, mas aos poucos
ele foi se abrindo. As criancas ajudavam-se mutuamente, de forma que uma
ndo abafava as habilidades da outra. Pelo contrario, completavam-se. Sentiu

também, que a sala tornou-se mais sociavel.

As voluntarias M.C.F. e M.L.P.S. acreditaram que mudar o espaco fisico,
por meio da disposi¢cdo das carteiras, foi mais justo, pois todas as criangas
passaram a participar igualmente, ndo favorecendo apenas as criangas que

sentavam na frente;

M.C.F mostrou-se preocupada se este tipo de metodologia abordaria todos
os conteudos do planejamento escolar. No entanto, comenta que ndo sabe
se as criancas precisariam destes conteudos que o curriculo exige, pois
sente que um dos problemas da escola brasileira diz respeito ao que se
aprende na escola néo estar relacionado com o mundo. Entéo, a crian¢a néo

consegue aplicar os conhecimentos aprendidos em suas vidas;
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M.C.F e M.L.P.S. elogiam o software MicroMundos, pois além de ser
interessante e de facil utilizacdo, gera ambientes alegres e considerando-o

perfeito para uso pedagogico;

M.C.F. e M.F. salientam que o “Jogo Ecologia da Paz”, resgatou valores e
sentimentos adormecidos como solidariedade e amorosidade, melhorando
as relacbes pessoais. Como exemplo, uma delas lembrou que o aluno
B.G.L. tornou-se mais amoroso. Do trabalho desenvolvido com o jogo, ela
percebeu que a professora estava mais solta na forma de trabalhar,

melhorando inclusive, suas relacdes pessoais.

5.6 Consideracdes Finais sobre a Fase de Construcao

A vivéncia ocorrida na fase de constru¢cdo e os resultados permitiram-me
vislumbrar a perspectiva de um transformagéo para a melhoria do processo
ensino-aprendizagem dos alunos nestas salas de aula. Com ela, foi possivel
emergir o “como fazer”, ou seja, uma abordagem metodolégica Construcionista,
Contextualizada e Significativa. Nesta abordagem, conseguimos articular os
conceitos com o curriculo, contextualizando-os e atribuindo significado a eles.
Isto permitiu também que eles pudessem ser usados em situagdes reais vividas

pelas criangas, importante sob o aspecto da inclusdo na sociedade.

Neste processo, o computador deixou de ser o foco e passou a ser usado
como um potencializador para o desenvolvimento das atividades, com o qual
as criancas puderam construir 0 que gostariam sem estarem dependentes ou
realizando atividades definidas pela professora, tornando-se seres auto-
dirigidos. Assim, vislumbrei a possibilidade de uma aprendizagem prazerosa,
por meio das brincadeiras, das pesquisas e da construcdo, permitindo as

criancas especiais inimeras formas de expressao.

No entanto, apesar de as vivéncias apresentarem bons resultados nesta fase,

os trabalhos foram desenvolvidos, até entdo, apenas no dia de informatica.
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Assim, o objetivo era o de articular o uso do computador ao cotidiano da sala
de aula e ndo ficar preso a um dia da semana para explorar melhor os
conceitos. Acreditei, assim, ser necessario ampliarmos este tipo de trabalho
diariamente para verificarmos de forma mais concreta a validade da
metodologia. Dessa forma, na terceira e Ultima fase da pesquisa, pretendia
investigar como ocorreria 0 desenvolvimento desta metodologia no dia a dia da

sala de aula e no decorrer do ano letivo, contando assim com um tempo maior.



Capitulo 6

Capitulo 6 — Ampliacdo e Consolidacao da
Metodologia Usando como Estratégia o

Desenvolvimento de Projetos

Ano Letivo de 1999



Capitulo 6

As consideracfes a seguir fazem um resgate do estagio em que a Instituicdo
se encontrava para o desenvolvimento da pesquisa, no ano letivo de 1999 e as

guestdes que poderiam interferir.

Como foi mencionado, nesta fase o objetivo era investigar como ocorre o
desenvolvimento de projetos sobre um tema gerador desde o inicio do ano,
buscando trabalhar sobre ele diariamente, tentando auxiliar na mudanca da
pratica pedagdgica do professor. Assim, 0s sujeitos do universo de pesquisa,
nesta fase, eram as mesmas professoras da fase de construgcdo, uma vez que
ja havia sensibilizado-as para reverem suas formas de dar aula e, a partir
desse momento, passariam a desenvolver projetos articulados ao uso do
computador.

Com o desejo de pesquisar como seria o trabalho de uma professora que nao
tivesse participado da fase anterior, ampliei os sujeitos da pesquisa com a
participacdo de uma terceira professora. Esta professora foi a de quarta série,
uma vez que, com ela, poderia também acompanhar os alunos que tinham

participado da fase anterior, os da antiga terceira série.

Como néo havia sido previsto um trabalho desta natureza anteriormente, para
0 ano de 1999 havia-se adotado um livro didatico para uso em sala de aula,
custeado pelos pais dos alunos. Assim, preconizou-se que poderiamos ter
problemas, pois os pais iriam cobrar o uso deste material. No entanto, a nova
metodologia provocaria outro impasse para o uso deste livro, pois as unidades

séo sequenciais, tornando-se dificil usa-lo com outra ordem.

Portanto, desenvolver um tema e, a0 mesmo tempo, fazer uso do livro didatico
adotado, tornar-se-ia um tanto complicado. O professor teria que definir de
onde partir, se do livro ou do tema gerador. Fazer as duas coisas ndo seria
possivel. Porém, se o professor escolher por trabalhar com o tema gerador,
ndo daria para seguir a linearidade do livro, mas sim usé-lo apenas como um
complemento para realizar pesquisas, como uma fonte de informagéo.
Portanto, acreditava que o livro poderia ser um instrumento importante para a

realizagéo da pesquisa e néo o fio condutor do processo ensino-aprendizagem.
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Um outro aspecto importante levantado pelas professoras diz respeito a
preocupacdo em preparar os alunos para serem inseridos em outras escolas.
Contudo, no ano anterior, foi verificado que, com esta metodologia, 0s
conceitos propostos pelas unidades dos componentes curriculares, né&o
deixaram de ser trabalhados, com a diferenga que os alunos estavam
aprendendo de forma significativa e contextualizada, permitindo-os participar
ativamente, juntamente com o professor, na sua construgdo e na sua

formalizacéo.

Porém, o professor para atingir tal objetivo necessita perguntar sempre o que €
necessario para inserir o aluno na sociedade como um agente de mudanca, de
busca, de construcdo. Assim, ndo poderiam ser realizados projetos apenas por
realizar, definindo, com o tempo, quais conceitos seriam importantes para 0s
alunos aprenderem e formalizarem. O professor, com esta metodologia
necessitaria ter alguns “insights” para entender quando um conceito pode ser
explorado dentro do projeto e como ele pode instigar os alunos a

desenvolverem conhecimentos importantes.

Hoje, a partir das experiéncias vividas na fase anterior, constatamos que nao é
necessério ficar preso a sequéncia do livro didatico e que podemos cumprir
com o curriculo por meio de um tema gerador. Dessa forma, oportunizamos
aos alunos viver e entender o que estdo aprendendo, dando um significado
para tudo, ndo sendo ensinados de forma fragmentada, pois as disciplinas nao
acontecem em nossas vidas dessa maneira. Com estas constatacdes, devido
aos projetos realizados e de acordo com 0s novos parametros curriculares, a
coordenagdo da instituicho resolveu dar maior liberdade para o
desenvolvimento dos projetos, repensando o planejamento escolar, a forma de

cumprir o curriculo e a avaliacao.

Com esta perspectiva, deixei claro que o como fazer, em cada sala, surgia
apés a vivéncia em sala e que, depois da experiéncia do ano de 1998, os
préprios professores encontrariam as suas respostas. Contudo, é muito

importante sempre refletir e repensar. E necesséario que se tenha um tempo
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para adaptacao e, apesar de muitas vezes nos sentirmos “sem ch&o”, todo este
processo faz parte de um crescimento, durante o qual devemos esperar e

respeitar o tempo de cada um.

Neste capitulo, caracterizo a ampliacdo do universo de pesquisa desta fase,
bem como, defino as intervencdes realizadas e descrevo sucintamente 0s
projetos desenvolvidos por cada sala. Finalmente, identifico os principais
aspectos tedricos relacionados com o desenvolvimento dos projetos sob a
perspectiva da pratica pedagogica do professor, da aprendizagem, do curriculo,

da avaliacdo, do papel do aluno e do uso do computador.

6.1 Caracterizacéo do Universo da Pesquisa na Fase 3

Os sujeitos do universo de pesquisa com participagdo direta nesta fase foram
os mesmos das fases anteriores’ e acrescidos:
da professora da quarta série, denominada P3: Formada em Letras,
Pedagogia e Direito, com especializagdo em Pedagogia do deficiente. Esta
na Instituicdo desde junho de 1987;

dos alunos da segunda série que estao relacionados na tabela 6.1.

Convém salientar que:
Os alunos N.R.R., P.P.L. e T.L.S., que iriam para a terceira série, haviam
deixado a instituicdo neste ano;
Dois alunos da segunda série foram reprovados e permaneceram nela (T.B.
e L.S.M.);
A coordenadora de informética passou a participar de forma indireta do
universo de pesquisa;
Nesta fase, todas as voluntarias da 22, 32 e 42 série do setor escolar
passaram a fazer parte do universo de pesquisa de forma indireta, uma vez
gue o desenvolvimento dos projetos passaram a ocorrer todos os dias da

semana.

L A caracterizacdo dos sujeitos do universo da pesquisa se encontra no capitulo 4.
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Tabela 6.1: Relacdo de Alunos da 22 Série

CLASSE: 22 série “A” — Curso 1° Grau — ProfessoraP1

Registro Alunos Nascimento Sexo Diagnostico

1 21.493 AAA. 27/01/1984 F Ostogenese Inperfecta
2 27.174 A.C.S.L. 16/11/1998 F Paralisia Cerebral

3 24.009 A.R.C. 11/01/1984 M Paralisia Cerebral

4 30.378 C.T.M. 04/04/1998 F Paralisia Cerebral

5 25.374 F.M.R.S 13/10/1987 F Mal Formagédo Congénita
6 23.735 J.D.L. 11/08/1987 M Paralisia Cerebral

7 23.738 L.S.M. 15/07/1987 F Mielomeningocele

8 30.729 M.C.A.P. 10/04/1988 F Paralisia Cerebral

9 29.654 R.S.J. 06/08/1983 M Paralisia Cerebral
10 21.676 T.B. 18/06/1985 M Paralisia Cerebral
11 29.123 W.T.S. 22/10/83 M Paralisia Cerebral

6.2 Intervencdes com as Professoras

Nesta fase, eu auxiliaria e continuaria formando as professoras no
desenvolvimento dos projetos em sala de aula, uma vez que buscavam mudar
a sua prética pedagodgica diariamente. Neste processo de mudanca elas
ficaram ansiosas e inseguras, pois dar uma aula expositiva era facil e rotineiro.
Porém, fazer agora a aula nascer de um movimento com 0s alunos € mais
dificil, pois envolve: dimensionar o tempo; criar e aproveitar 0 momento para
formalizar os conceitos; reelaborar as suas praticas; trabalhar com assuntos
emergentes, uma vez que os alunos podem querer abordar um tema

interessante ou atual.

A partir da observacao na situacéo de trabalho de como a professora agia, era

possivel perceber em que momento ela precisava de suporte, corre¢do ou
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ajuda. Embora a professora fosse o sujeito do universo da pesquisa, ela
participava muito. Entdo, dentro deste movimento elas iam corrigindo ou
introduzindo elementos novos em sua pratica & medida que caminhavamos.
Esta dinadmica permitia-me colher os dados e definir como intervir. Saliento que

a intervencéo ocorria de forma diferente em cada sala de aula.

Como a construcao da proposta metodoldgica desenvolveu-se praticamente na
sala de aula da professora da segunda série, ela estava mais a vontade para
desenvolver o projeto. Suas dificuldades eram pequenas em funcdo de sua
vivéncia com a segunda fase desta investigacdo. Logo, a minha participagao no
desenvolvimento do trabalho com ela era de ampliagdo, concentrando os
trabalhos na formalizagdo dos conceitos, sugerindo atividades que seriam
interessantes dentro do tema do projeto, refletindo sobre os problemas que
estavam acontecendo em sala, discutindo sobre as teorias apresentadas nas

reunides pedagdgicas e outras questdes tedricas.

A professora da terceira série, como foi mencionado anteriormente, néo
participava dos projetos de informatica, uma vez que eles eram desenvolvidos
pela professora suporte. O trabalho realizado com ela, na fase anterior, definiu
como meta principal a sensibilizacdo para a mudanca de sua pratica
pedagogica e auxiliou-a na descoberta dos beneficios que o computador traria

para uma nova forma de ensinar.

Assim, quando iniciei o trabalho nesta fase, a professora sentia dificuldades em
trabalhar o tempo integral no projeto, pois, apesar de ter participado do trabalho
no ano de 1998, o projeto foi iniciado somente no ultimo més, ou seja, ela
comegaria realmente a trabalhar com a formalizagdo dos conceitos somente
nesta fase. Assim, muitas vezes ela sentia que ndo conseguiria dimensionar o
tempo que levaria para determinadas atividades, bem como, estava tentando
transformar toda sua pratica de ensino de um modelo instrucionista para
construcionista, ndo dando mais aulas expositivas, usando o livro somente para

a pesquisa.
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Dessa forma, as intervencdes transcorreram desde a estruturacdo do
desenvolvimento do projeto, até o trabalho com seus medos, insegurangas e
ansiedades, uma vez que ela sentia dificuldades em definir as atividades, criar
dindmicas para o uso do computador (o numero de maquinas na sala de aula
era restrito), dimensionar o tempo e formalizar os conceitos quando era
oportuno. Logo, a minha intervencao era a de auxiliar, trocar, ampliar, trabalhar
0os medos e as angustias, dando seguranca, fornecendo e discutindo
embasamentos tedricos no desenvolvimento do projeto. De acordo com o
tempo da professora, buscava-se sua autonomia, incentivando a reflexdo para
que ela um dia pudesse caminhar sem se apoiar em alguém, acreditando em

seu trabalho.

A professora da quarta série ndo tinha participado do trabalho que haviamos
desenvolvido em 1998. No entanto, ja tinha conhecimento dos beneficios que a
nova metodologia trouxe para a aprendizagem e o desenvolvimento da crianca
como um todo. Por esse motivo, entrou para o grupo acreditando no trabalho

gue estavamos propondo a realizar.

Como a professora da quarta série estava iniciando apenas neste ano, achei
necesséario capacita-la em relacdo ao software Micromundos e realizar um
atendimento especial para ela, uma vez que néo teve a preparagao que tiveram

as outras duas professoras na fase anterior.

Esta capacitacéo iniciou por intermédio do sistema de autoria Micromundos. As
intervengdes foram as mesmas utilizadas com a professora P2, uma vez que, a
P3 estava iniciando o desenvolvimento de projetos com a nova metodologia.
Uma caracteristica marcante no trabalho da P3 era a dificuldade que ela
encontrava em formalizar os conceitos quando surgia uma oportunidade e em
finalizar as atividades desenvolvidas. A professora sentia muita insegurancga no
inicio, principalmente em relagdo aos conteudos, pois era dificil prever o que
aconteceria, além de que os alunos poderiam surpreendé-la com novas
questdes e atividades. Até perceber o que poderia ser trabalhado, ja teria
passado o0 momento, perdendo-se a oportunidade de trabalhar algo

interessante.
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A P3 j& havia participado dos projetos de informatica em anos anteriores, tendo
inclusive, feito um livro de poesia junto com os alunos usando o computador.
Em uma auto-andlise, ela salientou que o trabalho desenvolvido, por ela, era
isolado e a parte. N@o tinha uma ligagdo com o0s conceitos que eram
trabalhados em sala, pois o objetivo era a construcdo de “algo”, havia um
horério para desenvolvé-lo com o computador e os software usados eram o
Logo e o Escritor. Os textos eram produzidos na aula de Portugués e depois
reservava-se um horario para que as criancas fizessem as ilustragbes no

computador.

Em nenhum momento eu cobrava das professoras atitudes que acreditava
serem pertinentes, no entanto, tentava leva-las a reflexdo, tornando-as
investigadoras de suas préprias praticas. Ou seja, elas estavam em um
constante ciclo de idealizagdo-execugao-reflexdo-depuracao (ciclo adaptado de
Valente, 1993c). Assim, a minha intervencao foi de ampliacdo e crescimento
pois, em parceria, desenvolviamos os projetos para uma aprendizagem voltada

para o aprendiz e com intervengdes centradas no professor.

Na verdade, quem estava em agdo na sala de aula eram as professoras mas
eu participava diretamente no trabalho e interferia, ndo ficando apenas na
observacdo e na coleta de dados de uma forma mais distanciada. Nos
momentos de desequilibrios, a partir das necessidades de cada professor e de
acordo com 0 movimento e estagio das salas, eu inseria novos elementos com
relacdo ao uso do computador, para que ele ganhasse um sentido e que as
proprias criancas percebessem a necessidade. Dessa forma, o proprio
professor notava a ligacdo do uso do computador com o cotidiano da sala de
aula e a oportunidade de formalizar os conceitos por meio das atividades
desenvolvidas, desmistificando o uso desta ferramenta. Durante as
observagfes nas salas, eu levava as professoras a refletirem sobre o seu

papel, o dos alunos e das voluntarias.

Assim, as respostas hos momentos de desequilibrio ocorriam, primeiro, a partir

de um didlogo interno e, posteriormente, com as professoras. Nesses
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momentos, faziamos uma dinamica de troca por meio de didlogos e reflexdes,
guando cada professora contribuia com suas idéias, praticas e vivéncias. Para
elas, inicialmente, era muito dificil atuar, uma vez que as aulas ndo estavam
planejadas, os conceitos a serem abordados ndo eram mais aqueles, os quais
elas haviam planejado para a aula, o tempo nao podia mais ser programado, o
que fugiria do controle da professora, a priori. No desenvolvimento dos
projetos, apesar da ansiedade, do medo e da inseguranga das professoras,
elas assumiram este desafio por terem verificado o quanto os alunos foram

beneficiados com a mudanca na pratica pedagodgica ocorrida na fase anterior.

6.3 Os Projetos 2

O tema de cada projeto nasceu a partir dos dialogos, estimulos e interesses
dos alunos, porém cada professora utilizou-se de formas diferentes para defini-
lo:
A P1 dialogou com os alunos perguntando sobre qual tema gostariam de
tratar, os quais escolheram “Os Animais”.
A P2 levou algumas historias para os alunos lerem por sentir que os alunos
estavam com dificuldades para a escolha do tema e com isso poder ajuda-
los. Porém, no final, eles expressaram que gostariam de saber mais sobre
suas patologias, escolhendo o tema “O Deficiente”.
A P3 exibiu o filme “O Corcunda de Notre Dame” e o0s seus alunos
definiram que gostariam de estudar o tema “Eu no Contexto Social”, para

pesquisarem mais sobre 0s preconceitos, os direitos e os deveres.

A sequir, nas tabelas 6.2, 6.3 e 6.4 serdo descritos 0s projetos desenvolvidos
nas trés salas que fizeram parte do universo da pesquisa, buscando definir de
forma bem resumida as atividades e os conceitos formalizados nos trés
projetos desenvolvidos no ano de 1999, considerando toda a metodologia e 0s

apontamentos ja explicitados.

2 Alguns exemplos de producdes dos alunos paraendelyimento dos projetos no ano de 1999 podem
ser encontrados no Anexo G.
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As consideracfes a seguir fazem um resgate do estagio em que a Instituicdo
se encontrava para o desenvolvimento da pesquisa, no ano letivo de 1999 e as

guestdes que poderiam interferir.

Como foi mencionado, nesta fase o objetivo era investigar como ocorre o
desenvolvimento de projetos sobre um tema gerador desde o inicio do ano,
buscando trabalhar sobre ele diariamente, tentando auxiliar na mudanca da
pratica pedagdgica do professor. Assim, 0s sujeitos do universo de pesquisa,
nesta fase, eram as mesmas professoras da fase de construgcdo, uma vez que
ja havia sensibilizado-as para reverem suas formas de dar aula e, a partir
desse momento, passariam a desenvolver projetos articulados ao uso do

computador.

Com o desejo de pesquisar como seria o trabalho de uma professora que nao
tivesse participado da fase anterior, ampliei os sujeitos da pesquisa com a
participacdo de uma terceira professora. Esta professora foi a de quarta série,
uma vez que, com ela, poderia também acompanhar os alunos que tinham

participado da fase anterior, os da antiga terceira série.

Como néo havia sido previsto um trabalho desta natureza anteriormente, para
0 ano de 1999 havia-se adotado um livro didatico para uso em sala de aula,
custeado pelos pais dos alunos. Assim, preconizou-se que poderiamos ter
problemas, pois os pais iriam cobrar o uso deste material. No entanto, a nova
metodologia provocaria outro impasse para o uso deste livro, pois as unidades

séo sequenciais, tornando-se dificil usa-lo com outra ordem.

Portanto, desenvolver um tema e, a0 mesmo tempo, fazer uso do livro didatico
adotado, tornar-se-ia um tanto complicado. O professor teria que definir de
onde partir, se do livro ou do tema gerador. Fazer as duas coisas ndo seria
possivel. Porém, se o professor escolher por trabalhar com o tema gerador,
ndo daria para seguir a linearidade do livro, mas sim usé-lo apenas como um
complemento para realizar pesquisas, como uma fonte de informagéo.
Portanto, acreditava que o livro poderia ser um instrumento importante para a

realizagéo da pesquisa e néo o fio condutor do processo ensino-aprendizagem.
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Um outro aspecto importante levantado pelas professoras diz respeito a
preocupacdo em preparar os alunos para serem inseridos em outras escolas.
Contudo, no ano anterior, foi verificado que, com esta metodologia, 0s
conceitos propostos pelas unidades dos componentes curriculares, né&o
deixaram de ser trabalhados, com a diferenga que os alunos estavam
aprendendo de forma significativa e contextualizada, permitindo-os participar
ativamente, juntamente com o professor, na sua construgdo e na sua

formalizacéo.

Porém, o professor para atingir tal objetivo necessita perguntar sempre o que €
necessario para inserir o aluno na sociedade como um agente de mudanca, de
busca, de construcdo. Assim, ndo poderiam ser realizados projetos apenas por
realizar, definindo, com o tempo, quais conceitos seriam importantes para 0s
alunos aprenderem e formalizarem. O professor, com esta metodologia
necessitaria ter alguns “insights” para entender quando um conceito pode ser
explorado dentro do projeto e como ele pode instigar os alunos a

desenvolverem conhecimentos importantes.

Hoje, a partir das experiéncias vividas na fase anterior, constatamos que nao é
necessério ficar preso a sequéncia do livro didatico e que podemos cumprir
com o curriculo por meio de um tema gerador. Dessa forma, oportunizamos
aos alunos viver e entender o que estdo aprendendo, dando um significado
para tudo, ndo sendo ensinados de forma fragmentada, pois as disciplinas nao
acontecem em nossas vidas dessa maneira. Com estas constatacdes, devido
aos projetos realizados e de acordo com 0s novos parametros curriculares, a
coordenagdo da instituicho resolveu dar maior liberdade para o
desenvolvimento dos projetos, repensando o planejamento escolar, a forma de

cumprir o curriculo e a avaliacao.

Com esta perspectiva, deixei claro que o como fazer, em cada sala, surgia
apés a vivéncia em sala e que, depois da experiéncia do ano de 1998, os
préprios professores encontrariam as suas respostas. Contudo, é muito

importante sempre refletir e repensar. E necesséario que se tenha um tempo
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para adaptacao e, apesar de muitas vezes nos sentirmos “sem ch&o”, todo este
processo faz parte de um crescimento, durante o qual devemos esperar e

respeitar o tempo de cada um.

Neste capitulo, caracterizo a ampliacdo do universo de pesquisa desta fase,
bem como, defino as intervencdes realizadas e descrevo sucintamente 0s
projetos desenvolvidos por cada sala. Finalmente, identifico os principais
aspectos tedricos relacionados com o desenvolvimento dos projetos sob a
perspectiva da pratica pedagogica do professor, da aprendizagem, do curriculo,

da avaliacdo, do papel do aluno e do uso do computador.

6.1 Caracterizacéo do Universo da Pesquisa na Fase 3

Os sujeitos do universo de pesquisa com participagdo direta nesta fase foram
os mesmos das fases anteriores’ e acrescidos:
da professora da quarta série, denominada P3: Formada em Letras,
Pedagogia e Direito, com especializagdo em Pedagogia do deficiente. Esta
na Instituicdo desde junho de 1987;

dos alunos da segunda série que estao relacionados na tabela 6.1.

Convém salientar que:
Os alunos N.R.R., P.P.L. e T.L.S., que iriam para a terceira série, haviam
deixado a instituicdo neste ano;
Dois alunos da segunda série foram reprovados e permaneceram nela (T.B.
e L.S.M.);
A coordenadora de informética passou a participar de forma indireta do
universo de pesquisa;
Nesta fase, todas as voluntarias da 22, 32 e 42 série do setor escolar
passaram a fazer parte do universo de pesquisa de forma indireta, uma vez
gue o desenvolvimento dos projetos passaram a ocorrer todos os dias da

semana.

L A caracterizacdo dos sujeitos do universo da pesquisa se encontra no capitulo 4.
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Tabela 6.1: Relacdo de Alunos da 22 Série

CLASSE: 22 série “A” — Curso 1° Grau — ProfessoraP1

Registro Alunos Nascimento Sexo Diagnostico

1 21.493 AAA. 27/01/1984 F Ostogenese Inperfecta
2 27.174 A.C.S.L. 16/11/1998 F Paralisia Cerebral

3 24.009 A.R.C. 11/01/1984 M Paralisia Cerebral

4 30.378 C.T.M. 04/04/1998 F Paralisia Cerebral

5 25.374 F.M.R.S 13/10/1987 F Mal Formagédo Congénita
6 23.735 J.D.L. 11/08/1987 M Paralisia Cerebral

7 23.738 L.S.M. 15/07/1987 F Mielomeningocele

8 30.729 M.C.A.P. 10/04/1988 F Paralisia Cerebral

9 29.654 R.S.J. 06/08/1983 M Paralisia Cerebral
10 21.676 T.B. 18/06/1985 M Paralisia Cerebral
11 29.123 W.T.S. 22/10/83 M Paralisia Cerebral

6.2 Intervencdes com as Professoras

Nesta fase, eu auxiliaria e continuaria formando as professoras no
desenvolvimento dos projetos em sala de aula, uma vez que buscavam mudar
a sua prética pedagodgica diariamente. Neste processo de mudanca elas
ficaram ansiosas e inseguras, pois dar uma aula expositiva era facil e rotineiro.
Porém, fazer agora a aula nascer de um movimento com 0s alunos € mais
dificil, pois envolve: dimensionar o tempo; criar e aproveitar 0 momento para
formalizar os conceitos; reelaborar as suas praticas; trabalhar com assuntos
emergentes, uma vez que os alunos podem querer abordar um tema

interessante ou atual.

A partir da observacao na situacéo de trabalho de como a professora agia, era

possivel perceber em que momento ela precisava de suporte, corre¢do ou
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ajuda. Embora a professora fosse o sujeito do universo da pesquisa, ela
participava muito. Entdo, dentro deste movimento elas iam corrigindo ou
introduzindo elementos novos em sua pratica & medida que caminhavamos.
Esta dinadmica permitia-me colher os dados e definir como intervir. Saliento que

a intervencéo ocorria de forma diferente em cada sala de aula.

Como a construcao da proposta metodoldgica desenvolveu-se praticamente na
sala de aula da professora da segunda série, ela estava mais a vontade para
desenvolver o projeto. Suas dificuldades eram pequenas em funcdo de sua
vivéncia com a segunda fase desta investigacdo. Logo, a minha participagao no
desenvolvimento do trabalho com ela era de ampliagdo, concentrando os
trabalhos na formalizagdo dos conceitos, sugerindo atividades que seriam
interessantes dentro do tema do projeto, refletindo sobre os problemas que
estavam acontecendo em sala, discutindo sobre as teorias apresentadas nas

reunides pedagdgicas e outras questdes tedricas.

A professora da terceira série, como foi mencionado anteriormente, néo
participava dos projetos de informatica, uma vez que eles eram desenvolvidos
pela professora suporte. O trabalho realizado com ela, na fase anterior, definiu
como meta principal a sensibilizacdo para a mudanca de sua pratica
pedagogica e auxiliou-a na descoberta dos beneficios que o computador traria

para uma nova forma de ensinar.

Assim, quando iniciei o trabalho nesta fase, a professora sentia dificuldades em
trabalhar o tempo integral no projeto, pois, apesar de ter participado do trabalho
no ano de 1998, o projeto foi iniciado somente no ultimo més, ou seja, ela
comegaria realmente a trabalhar com a formalizagdo dos conceitos somente
nesta fase. Assim, muitas vezes ela sentia que ndo conseguiria dimensionar o
tempo que levaria para determinadas atividades, bem como, estava tentando
transformar toda sua pratica de ensino de um modelo instrucionista para
construcionista, ndo dando mais aulas expositivas, usando o livro somente para

a pesquisa.
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Dessa forma, as intervencdes transcorreram desde a estruturacdo do
desenvolvimento do projeto, até o trabalho com seus medos, insegurangas e
ansiedades, uma vez que ela sentia dificuldades em definir as atividades, criar
dindmicas para o uso do computador (o numero de maquinas na sala de aula
era restrito), dimensionar o tempo e formalizar os conceitos quando era
oportuno. Logo, a minha intervencao era a de auxiliar, trocar, ampliar, trabalhar
0os medos e as angustias, dando seguranca, fornecendo e discutindo
embasamentos tedricos no desenvolvimento do projeto. De acordo com o
tempo da professora, buscava-se sua autonomia, incentivando a reflexdo para
que ela um dia pudesse caminhar sem se apoiar em alguém, acreditando em

seu trabalho.

A professora da quarta série ndo tinha participado do trabalho que haviamos
desenvolvido em 1998. No entanto, ja tinha conhecimento dos beneficios que a
nova metodologia trouxe para a aprendizagem e o desenvolvimento da crianca
como um todo. Por esse motivo, entrou para o grupo acreditando no trabalho

gue estavamos propondo a realizar.

Como a professora da quarta série estava iniciando apenas neste ano, achei
necesséario capacita-la em relacdo ao software Micromundos e realizar um
atendimento especial para ela, uma vez que néo teve a preparagao que tiveram

as outras duas professoras na fase anterior.

Esta capacitacéo iniciou por intermédio do sistema de autoria Micromundos. As
intervengdes foram as mesmas utilizadas com a professora P2, uma vez que, a
P3 estava iniciando o desenvolvimento de projetos com a nova metodologia.
Uma caracteristica marcante no trabalho da P3 era a dificuldade que ela
encontrava em formalizar os conceitos quando surgia uma oportunidade e em
finalizar as atividades desenvolvidas. A professora sentia muita insegurancga no
inicio, principalmente em relagdo aos conteudos, pois era dificil prever o que
aconteceria, além de que os alunos poderiam surpreendé-la com novas
questdes e atividades. Até perceber o que poderia ser trabalhado, ja teria
passado o0 momento, perdendo-se a oportunidade de trabalhar algo

interessante.
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A P3 j& havia participado dos projetos de informatica em anos anteriores, tendo
inclusive, feito um livro de poesia junto com os alunos usando o computador.
Em uma auto-andlise, ela salientou que o trabalho desenvolvido, por ela, era
isolado e a parte. N@o tinha uma ligagdo com o0s conceitos que eram
trabalhados em sala, pois o objetivo era a construcdo de “algo”, havia um
horério para desenvolvé-lo com o computador e os software usados eram o
Logo e o Escritor. Os textos eram produzidos na aula de Portugués e depois
reservava-se um horario para que as criancas fizessem as ilustragbes no

computador.

Em nenhum momento eu cobrava das professoras atitudes que acreditava
serem pertinentes, no entanto, tentava leva-las a reflexdo, tornando-as
investigadoras de suas préprias praticas. Ou seja, elas estavam em um
constante ciclo de idealizagdo-execugao-reflexdo-depuracao (ciclo adaptado de
Valente, 1993c). Assim, a minha intervencao foi de ampliacdo e crescimento
pois, em parceria, desenvolviamos os projetos para uma aprendizagem voltada

para o aprendiz e com intervengdes centradas no professor.

Na verdade, quem estava em agdo na sala de aula eram as professoras mas
eu participava diretamente no trabalho e interferia, ndo ficando apenas na
observacdo e na coleta de dados de uma forma mais distanciada. Nos
momentos de desequilibrios, a partir das necessidades de cada professor e de
acordo com 0 movimento e estagio das salas, eu inseria novos elementos com
relacdo ao uso do computador, para que ele ganhasse um sentido e que as
proprias criancas percebessem a necessidade. Dessa forma, o proprio
professor notava a ligacdo do uso do computador com o cotidiano da sala de
aula e a oportunidade de formalizar os conceitos por meio das atividades
desenvolvidas, desmistificando o uso desta ferramenta. Durante as
observagfes nas salas, eu levava as professoras a refletirem sobre o seu

papel, o dos alunos e das voluntarias.

Assim, as respostas hos momentos de desequilibrio ocorriam, primeiro, a partir

de um didlogo interno e, posteriormente, com as professoras. Nesses
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momentos, faziamos uma dinamica de troca por meio de didlogos e reflexdes,
guando cada professora contribuia com suas idéias, praticas e vivéncias. Para
elas, inicialmente, era muito dificil atuar, uma vez que as aulas ndo estavam
planejadas, os conceitos a serem abordados ndo eram mais aqueles, os quais
elas haviam planejado para a aula, o tempo nao podia mais ser programado, o
que fugiria do controle da professora, a priori. No desenvolvimento dos
projetos, apesar da ansiedade, do medo e da inseguranga das professoras,
elas assumiram este desafio por terem verificado o quanto os alunos foram

beneficiados com a mudanca na pratica pedagodgica ocorrida na fase anterior.

6.3 Os Projetos 2

O tema de cada projeto nasceu a partir dos dialogos, estimulos e interesses
dos alunos, porém cada professora utilizou-se de formas diferentes para defini-
lo:
A P1 dialogou com os alunos perguntando sobre qual tema gostariam de
tratar, os quais escolheram “Os Animais”.
A P2 levou algumas historias para os alunos lerem por sentir que os alunos
estavam com dificuldades para a escolha do tema e com isso poder ajuda-
los. Porém, no final, eles expressaram que gostariam de saber mais sobre
suas patologias, escolhendo o tema “O Deficiente”.
A P3 exibiu o filme “O Corcunda de Notre Dame” e o0s seus alunos
definiram que gostariam de estudar o tema “Eu no Contexto Social”, para

pesquisarem mais sobre 0s preconceitos, os direitos e os deveres.

A sequir, nas tabelas 6.2, 6.3 e 6.4 serdo descritos 0s projetos desenvolvidos
nas trés salas que fizeram parte do universo da pesquisa, buscando definir de

forma bem resumida as atividades e os conceitos formalizados nos trés

2 Alguns exemplos de producdes dos alunos paraendelyimento dos projetos no ano de 1999 podem
ser encontrados no Anexo G.
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projetos desenvolvidos no ano de 1999, considerando toda a metodologia e 0s

apontamentos ja explicitados.
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fessora P1 — Tema “Os Animais” — Primeiro Semestre de 1999

Atividades

Principais Conceitos 3

Desenho a mao livre de um animal e
elaboracéo de uma frase sobre ele.

Ortografia, redagéo e gramatica.

Confeccdo de um livro cartaz com as
figuras dos animais e apresentacdo para a
sala.

Leitura, compreensdo, interpretacdo e vocabulario (Texto informativo), ortografia, redacéo,
gramatica, os animais: Vertebrados e Invertebrados, como nascem, producdo de alimentos, no¢ao
de conjuntos, elementos, subconjuntos, unido e interse¢cdo, numeragao.

Resolucdo de problemas com o livro
cartaz.

Operagdes com ndameros naturais, sistemas de numeracgédo, conjuntos, elementos, subconjuntos.

Apresentacdo do filme “Brasil Cultural
Nosso Pais Il — Animais”

Regibes do Brasil, tipos de solo e vegetacao (plantas), alimentacdo, orienta¢do: conceitos iniciais,
pontos cardeais.

Producdo de um sprite no MicroMundos
de um animal, com uma redacdo sobre
ele.

Ortografia, Redacdo e Gramatica, 0os animais (caracteristicas), Geometria (desenhos), linhas
abertas e fechadas, medidas.

Confeccéo de panfletos sobre animais em
extingao.

Vocabulario (texto informativo), Ortografia, Redacdo e Gramatica, elaboracdo da escrita, os
animais em extingéo.

Construcdo de trés maquetes: zona

urbana, rural e florestal.

Meio ambiente, os seres vivos, tipos de moradia, trabalho, lazer e educacgéo, diferencas entre o
campo e a cidade, bairro, no¢des de bairro comercial e residencial, diferengcas entre zona urbana,
rural e floresta, municipio, estado e pais.

Montagem de um cenario de cada zona no
MicroMundos e descricdo de cada uma.

Os mesmos conceitos do item anterior, leitura, compreensao, interpretacdo e vocabulario (Texto
informativo), Ortografia, Redacao e Gramatica.

Passeio ao zooldgico, fotos e

filmagens.

com

Vocabulario, redacao, ortografia, gramatica, unidades de medida, capacidade, massa, quilograma,
tempo, 0s animais, como nascem, alimentacdo, caracteristicas fisicas dos animais, higiene,
familia dos animais.

Redacdo de dois textos no computador,
um deles sistematizando o passeio ao

Os mesmos contelidos da atividade anterior.

% Os conceitos levantados s&o do planejamento da 2° série e que pode ser encontrado no Anexo A.
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zooldgico e outro sobre o animal que
gostariam de ser.

Problemas de Matematica relacionados
aos dados de peso, altura, periodo de
vida, gestacdo, etc, dos animais,
observados e anotados pelos alunos.

Sistemas de numeracao, operacdes com nuameros naturais, medidas, tempo.

Simulagcdo de um comércio de animais
domésticos.

Nocédo de dinheiro, operagBes aritméticas, nimeros decimais, expressdo oral, negociacgdes,
I6gica.

Elaboracdo de um convite e cartBes para
a peca teatral — Micromundos e
Powerpoint.

Ortografia, redagéo, gramatica e vocabulario.

Criacdo de uma peca teatral a partir de
historias individuais sobre os animais.

Leitura, compreensao, interpretacdo e vocabulario (fabula — identificagdo), gramatica e ortografia,
expressao oral e fisica, musica, floresta, os animais, violéncia com os animais, valores humanos.

Avaliagao final por meio das producdes, dificuldades, evolu¢des observadas, depoimentos de pais e voluntérios e pela auto-avaliacéo.
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rofessora P2 — Tema “O Deficiente Fisico” — Primeiro Semestre de 1999

Atividades *

Principais Conceitos °

Redacdo de um texto onde o aluno escreveu
sobre 0 seu nascimento — Software Word.

Leitura, compreenséo e vocabulario, ortografia, redagéo, gramatica, medidas, tempo (dia, més
e ano).

Entrevistas com os pais.

Texto jornalistico, vocabulario, ortografia, redacéo, gramatica, operacfes com numeros
naturais, tempo (dia, més e ano), habitacado, bairro, municipio, estado, pais, orientacédo.

Producdo de uma autobiografia dos alunos —
software Creative Writer

Leitura, compreensdo, vocabulario e redagéo (poesia, diério), animais (descricdo dos animais
gue gostaria de ter), ortografia e gramatica.

Construgdo da arvore genealdgica - software
MicroMundos

Operagdes com numeros naturais, geometria (desenho da arvore), tempo.

Simulagdo de um comércio envolvendo
compras e vendas — Lanchonete da AACD.

Sistema de numeracéo, opera¢gdes com numeros naturais e decimais, tempo, dinheiro, meios
de transporte, comércio, tipos de alimentos e suas origens

Montagem de um supermercado com sucatas

Vocabulério, ortografia, graméatica, dinheiro, opera¢cdes com numeros naturais, medidas,
capacidade, massa, tempo (datas de validade), cidade e Comércio.

Producdo de um jornal com sessdes como:
classificados, sociais, servicos, etc — Software
Creative Write

Leitura, compreensdo, Interpretacdo, vocabulério, ortografia, gramética (texto, jornalistico),
Redacéao, tabelas, temas emergentes.

Criacdo de uma historia em quadrinhos
estimulada pela leitura do livro; “Zé Diferente”.

Leitura, compreensdo, Interpretacdo, vocabulario, ortografia, gramética, redacao, diferencas
entre textos .

Criacdo de uma nova historia a partir das ja
elaboradas na atividade anterior e que serviu
para a criacdo de uma peca teatral.

Extracdo de personagens e falas, compreensdo, Interpretacdo, vocabulario, ortografia,
gramatica, redacao, dialogos e roteiro (identificacdo de narrador e personagens) .

Convite e apresentacdo da pecga teatral -
Software MicroMundos e Power Point

Vocabulario, ortografia, gramatica, redacao e expressao oral e fisica.

* As atividade elencadas e os contelidos referem-se ao primeiro semestre de 1999, porém o projeto foi desenvolvido durante todo o ano letivo, uma vez que
a partir do segundo semestre ndo acompanhava as atividades em sala de aula.
® Os conceitos levantados s&o do planejamento da 3° série e que pode ser encontrado no Anexo A.
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Leitura e resumo de um texto sobre a inclusdo
das criancas deficientes na escola normal

Leitura, compreensao, interpretacao, ortografia, gramatica, redacdo (resumo) e localidades.

Entrevista coletiva com uma médica que
abordaria sobre problemas neurologicos e
Paralisia Cerebral e discusséo e sintese dos
dados importantes

Vocabulario, ortografia, redacdo, gramatica, dados sobre paralisia cerebral e expressao oral
(perguntas).

Pesquisa e resumo sobre a patologia de cada
aluno

Leitura, compreensdo, Interpretacdo, vocabulario, ortografia, gramatica, redacdo e dados
sobre as patologias.

Entrevista com um médico especialista em
Mielomeningocele com uma sintese sobre os
dados relevantes.

Vocabulario, ortografia, redacéo, gramatica, dados sobre a patologia Mielomeningocele e
expresséo oral (perguntas).

Elaboracdo de maquetes por meio dais quais
as criancas poderiam se localizar na cidade
tendo como referéncia a AACD — Software
Criar e Montar

Medidas (escala e proporcdo), geometria, habitacdo, bairro, municipio, estado, palis,
orientacao, relevo, meios de transporte, comércio, trabalho, hidrografia, vegetacao, industria,
tempo, distancia, solo, ar, agua, clima, a familia, a moradia e o meio-ambiente.

Redacdo de uma carta ao Presidente da
Republica e para o Ministro do Meio Ambiente
sobre os problemas com o meio ambiente.

Governo, ministérios, meio ambiente, saneamento basico, redagéo, tipos de cartas, pronomes
de tratamento e endereco.

Identificacdo de quais contelidos poderiam ser
estudados a partir das observacdes durante a
construcdo da magquete, para serem
explorados no segundo semestre.

Percepc¢édo dos conteludos existentes, definicdo de jogos para exploracdo dos conceitos.

Passeio ao Parque da Agua Branca,
observacdo da Equoterapia de uma aluna,
com entrevista com os terapeutas

Vocabulério, ortografia, gramatica, redacdo (perguntas),Terapias alternativa: Equoterapia, e
expresséo oral.

Avaliacéo final a partir das producdes, observacdes, evolugdes, depoimentos de pais e voluntarios e por meio de duas auto avaliacbes

semestrais.
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Tabela 6.4: Projeto Il - Quarta série diurno — Pro
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fessora P3 — Tema “Eu no Contexto Social” — Primeiro Semestre de 1999

Atividades ©

Principais Conceitos '

Exibicdo do filme “O Corcunda de Notre
Dame”.

Diferencas e preconceitos.

Analise da certiddo de nascimento e
construcdo da arvore genealégica -
Software Micromundos.

Numero natural e operagBes aritméticas com datas de nascimento e elaboracdo de situacdes
problema, geometria (construcao da arvore).

Entrevista com pais, avls ou bisavés
sobre a origem dos antepassados e
pesquisa sobre os paises de origem.

Producdo de texto, andlise lingliistica e ortografia, a Terra, o Brasil e as regides brasileiras,
formacdo do povo brasileiro, pluralidade racial e cultural, os costumes de outros paises, a
localizacdo e as diferencas de fuso horario, operagdes com numeros naturais, familia, trabalho,
casa.

Confeccdo de cartazes a partir da
pesquisa sobre os paises de origem dos
antepassados.

Referéncias turisticas dos paises, modos de vida, comparacdo de areas, populacdo, clima,
alimentacéo, vegetacao, entre outras.

Localizagdo da fixacdo dos imigrantes e
migrantes nos bairros de Sao Paulo.

Bairros, pontos cardeais, culturas, comidas tipicas, familia, parentesco.

Visita ao Museu do Imigrante

Historia da chegada dos imigrantes, costumes e tradi¢cdes, alimentagdo, vestimentas, datas
comemorativas.

Elaboracgéo de um autobiografia,
resgatando e comparando os pertences
da infancia de cada aluno com os atuais.

Antecessores e sucessores, maior, menor, funcdes, adicdo comutativa e associativa e elemento
neutro, situacées problema envolvendo as quatro operacfes, nimeros decimais, medidas.

Pesquisa em revistas e confeccdo de
cartazes sobre a falta de respeito com as
criancas.

Linguagem escrita, produgcdo de textos, ortografia, temas transversais: Direitos e deveres do
cidadao.

® As atividade elencadas e os contelidos referem-se ao primeiro semestre de 1999, porém o projeto foi desenvolvido durante todo o ano letivo, uma vez que
a partir do segundo semestre ndo acompanhava as atividades em sala de aula.
. ~ . a o
Os conceitos levantados sdo do planejamento da 4 série e que pode ser encontrado no Anexo A.
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Leitura do livro “A Josefina e a crianca que
trabalha”

Leitura, compreensdao, interpretacdo de texto e problemas sociais.

Elaboracéo de um boletim informativo com
os direitos das criangas que a sala
considerava fundamentais a partir do
estatuto do menor e adolescente —
Software Word.

Linguagem escrita, producdo de texto, analise linguistica, ortografia, expressdes numeéricas,
nameros decimais, medidas e problemas sociais.

Visita as demais salas do setor para
dialogar com seus colegas e divulgar as
idéias expressas no boletim informativo.

Linguagem e expressao oral.

Redacdo de uma carta ao presidente da
Republica pedindo atencdo especial as
criancas do Brasil.

Redacao, pronomes de tratamento, tipos de selos, cartas, remetente, destinatario, endereco, CEP,
localizacéo.

Entendimento da escrita utilizada na carta
de Pero Vaz de Caminha.

Leitura, interpretacdo, andlise linglistica, as grandes navegacdes, descobrimento do Brasil,
primeiros habitantes, as expedi¢fes e capitanias hereditarias.

Criacdo de uma peca teatral abordando o
descobrimento do Brasil com montagem
do cenario e figurino, escolha das musica,
pesquisa em livros e CD-Roon, etc

Os mesmos conteudos da atividade anterior e os Jesuitas, producgéo de textos , andlise lingistica,
ortografia, musica, expressao oral e fisica.

Elaboracdo dos convites para o teatro -
Software MicroMundos e Power Point.

Vocabulério, ortografia, gramética, redacao.

Construcéo de um cenario expressando a
visdo de cada um sobre o Descobrimento
do Brasil — software MicroMundos

Analise lingtiistica, as grandes navegacdes, descobrimento do Brasil, primeiros habitantes, as
expedi¢Bes e capitanias hereditarias, os Jesuitas e producao artistica.

Pesquisa e resumo sobre o negro no
Brasil

Linguagem oral e escrita, producado de textos, ortografia, racas e aspectos culturais, geografia — o
povo.

Estudo sobre a agua devido a falta dela e
producdo de gréaficos — Software Exel e
Word.

Agua, estados fisicos da agua, recursos naturais.




Capitulo 6 206

Leitura do livro “A Viagem da Gotinha” Agua, beneficios da dgua, recursos naturais.

Entrevista com um engenheiro da|Linguagem oral, meio-ambiente, polui¢éo.
Companhia Energética de Sao Paulo.

Dramatizacdo e montagem de um|NUmero natural, preco de mercadorias, produtos alimenticios, higiene, no¢des de dinheiro,
supermercado com dialogo sobre salarios | operacdes aritméticas com ndmeros naturais e decimais, e profissoes.
e tipos de profissionais existente.

Avaliacéo final por meio do material produzido, pelas observacdes, pelo didlogo com os pais e voluntarios e por uma auto avaliacdo.
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6.4 Principais Aspectos Tedricos ldentificados com os Projetos

Com os principios integradores alcancados com o desenvolvimento destes
projetos, pode-se criar um ambiente Construcionista, Contextualizado e
Significativo de aprendizagem, nos quais professores e alunos foram sujeitos
participantes de todas as etapas do processo ensino-aprendizagem, onde o
professor muda a sua forma de ensinar e 0 aluno a sua forma de aprender. A
mudanca na sala de aula ocorreu desde a escolha do tema até a avaliagdo da
aprendizagem. Assim, houve uma mudanga na pratica pedagodgica das
professoras, na aprendizagem, sem seguir um programa pré-definido, na forma
de avaliar e no uso da tecnologia. Na criacdo destes ambientes, o computador
foi uma importante ferramenta que potencializava a construgdo dos alunos,
sendo um recurso auxiliar na implantacao de projetos e um meio para o aluno

gerar, representar e formalizar os conhecimentos adquiridos.

Os trés projetos desenvolvidos, nesta fase da pesquisa, foram muito
interessantes, porém cada professor tinha suas peculiaridades que
acentuavam suas preocupacdes em aspectos diferentes. Por exemplo, a P1
procurava organizar-se melhor para desenvolver bem as atividades; a P2
buscava constantemente uma autonomia para trabalhar de maneira
interessante 0 uso do computador utilizando vérios software e, por fim, a P3
estava muito atenta quanto a integragdo dos varios conceitos curriculares e
fontes de informacéo. Isto mostra que as professoras também tinham as suas

particularidades e ansiedades.

No entanto, ao longo do desenvolvimento dos projetos foi percebido o quanto
as atividades de uma sala cooperaram ou influenciaram a outra, uma vez que
algumas atividades foram realizadas pelas professoras em momentos
diferentes no desenvolvimento do seu trabalho. O que me faz acreditar que a
especificidade de cada uma, futuramente, enriquecera o trabalho da outra por
meio da troca e do dialogo, favorecendo um constante processo de depuracao

na forma delas atuarem.
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Assim, nos itens a seguir serdo apresentadas as conquistas mais relevantes
para as mudancas que almejamos no processo educacional, usando como
estratégia o desenvolvimento de projetos, no ano de 1999, de acordo com 0s
principios integradores dos pressupostos tedricos e metodolégicos da

pesquisa.

6.4.1 As Préticas Pedagdgicas dos Professores

Apesar das professoras terem se sentido “sem ch&o” no inicio do
desenvolvimento dos projetos, ao respeitar o tempo e a esséncia de cada
professora, em uma espera vigiada®, observei que elas conseguiram mudar as
suas préticas pedagogicas, ndo deixando que as ansiedades tomassem conta

delas.

Como exemplo, temos o caso da P2 que comegou a ficar mais tranquila
guando se conscientizou de que, de acordo com o seu tempo, ela conseguiria
descobrir 0o “como fazer” e alcangar os objetivos que havia definidos para
mudar a sua préatica pedagdgica. No entanto, era preciso aceitar sua forma de
ser e ndo adiantava ela querer que o seu trabalho fosse igual ao de suas
colegas. Ela teria que encontrar a sua base perceptual. Assim, quando se
permitiu errar e considerar o seu tempo, suas caracteristicas e suas
habilidades, o processo ensino-aprendizagem tornou-se mais agradavel e ela
conseguiu desenvolver um projeto tdo interessante quanto ao das outras
professoras. A evolugdo dessa professora foi tdo marcante que hoje ela se

tornou ponto de referéncia para as demais companheiras da Institui¢&o.

Assim, cada professora conseguiu construir a sua base perceptual & medida
gue os resultados apareciam, principalmente pela forma como seus alunos
estavam atuando. No decorrer desta construcdo, as duavidas e o0s

guestionamentos levantados pelas professoras foram respondidos e

! Expresséo utilizada pela Dra. Ivani C.A. Fazepdafessora do Programa de Pés-Graduacdo em
Educacgéo: Curriculo da Pontificia Universidade Gzde Sao Paulo.
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solucionados por meio da reflexdo e intervencdo. Dessa forma, cada uma
encontrava as respostas e a melhor forma de desenvolver o projeto pedagdgico
junto com o aluno. Em nenhum momento foi delineado o caminho por uma
terceira pessoa, permitindo a professora encontrar a sua autonomia. Quando
oportuno, eu procurava acrescentar elementos novos considerando as

esséncias e as necessidades individuais.

Nos momentos de capacitacdo, nos quais ocorriam as reflexdes, havia muito
prazer, parceria e alegria. E importante destacar que, nestas capacitagdes, as
professoras sempre foram muito respeitadas, principalmente na sua maneira
de ser. Porém, era necessario que mudassem as suas praticas pedagodgicas
instrucionistas, tornando-se reflexivas e investigadoras de seu trabalho com os
alunos. Foi considerado também, que o professor, assim como os alunos, tém
um histérico e um estilo que precisavam ser considerados. Ndo se pode pedir
para que o professor ensine o aluno de acordo com a sua realidade e
antecedentes sem que na formag&o do docente se respeite também a dele.
Dessa forma, as professoras envolvidas no projeto puderam descobrir-se e

valorizar-se, mudando posteriormente a sua forma de ensinar.

As proprias professoras perceberam a mudancga e acharam muito interessante
o trabalho de cada sala, buscando trocar idéias e aprender muito com as
outras. No momento, h4 uma grande parceria entre elas. Cada professora
dentro de seu tempo cresceu e descobriu 0 seu préprio desabrochar e de seus
alunos. Tudo isso trouxe uma satisfacdo para todos pois, dessa forma, foi
descoberto o potencial das criangas, com um salto qualitativo ocorrido nos
trabalhos. Essas afirmag¢fes confirmavam-se em cada atividade quando os
alunos conseguiam explicitar, pontuar e ligar o que aprendiam com o0 momento

em que estavam vivendo.

O envolvimento das professoras e da coordenadora foi tdo intenso que gerou
varias apresentacfes e publicacbes em congressos nacionais e internacionais
(Schliinzen, Oliveira, & Nardi, 1999; Schliinzen, Cunha, D’Oliveira, & Oliveira,
1999; Schlinzen, Nardi, & Pinc, 1999; Schlinzen, D’Oliveira, & Cunha, 2000).
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Com a mudanga nas préaticas pedagogicas das professoras, elas passaram a
pesquisar muito mais do que anteriormente, diferente de quando se tratava de
uma aula expositiva. Isto porque as criancas estavam indo além do previsto,
exigindo cada vez mais das professoras. Os alunos passaram a buscar 0s seus
espagos, querendo expressar-se e descobrir, levando as professoras a
pesquisarem para acompanha-los e auxilia-los a encontrar as respostas. Nesta
situacdo, a postura das professoras era cada vez mais interdisciplinar e elas
buscavam, junto com as criangas, maiores conhecimentos. Apesar de todo o
trabalho inicial que a nova metodologia necessitava, elas declararam que valia

a pena ao observarem o crescimento dos alunos.

O fato da diregdo, em conjunto com as coordenacdes, estarem cientes da
necessidade de mudanca na filosofia da escola, oportunizou um maior respaldo
ao trabalho das salas. Nos projetos, além dos recursos materiais, viabilizou-se
o trabalho em outros locais, fora da instituicdo, dando assim a oportunidade de
transpormos as paredes e 0 muro da escola. Dessa forma, alimentou-se o

trabalho das professoras de forma competente e coerente.

As professoras perceberam também que, ap6s a mudanga do paradigma em
sala de aula, os pais se expressavam mais, favorecendo até uma dinamica
interessante na sala de aula. Todos passaram a opinar, criando-se um
verdadeiro ambiente de troca. As reunibes com 0s pais trouxeram muita
satisfacdo porque eles tornaram-se participativos. Houve um maior
envolvimento e participacdo espontanea dos pais apds o inicio do projeto
pedagodgico. Diante do crescimento e da mudanca dos filhos, os pais
ofereciam-se para trazer materiais, para ajudar na confeccdo de algo mais
elaborado. Apesar de ndo ser permitida a sua permanéncia na sala de aula,
isto ndo impedia que eles acompanhassem e valorizassem as mudancgas que

estavam ocorrendo com os filhos.
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6.4.2 Aprendizagem

Os alunos tiveram uma evolucdo consideravel na escrita, em termos de

contetdo, na forma de expressarem-se, em seqiéncia légica e raciocinio.

No inicio do ano, as criangas ndo conseguiam produzir um texto com
sequéncia, apdés alguns meses, passaram a fazé-lo com fluéncia, como pode
ser observado na Figura 6.1 onde apresento dois textos de uma mesma aluna,
sendo o seu primeiro e segundo texto, respectivamente. Cabe observar que a
mae dessa criangca sempre salientava que sua filha tinha dificuldade em se
expressar por meio da escrita. Isto pode ser observado no primeiro texto que a
crianga teve muita dificuldade para escrever sobre o animal que havia
escolhido. J& no segundo texto, é facil observar a evolugdo da aluna em um

texto com titulo e com varias frases relacionadas.

Nome: F.M.R.S.

Titulo: A gata
Era uma vez: uma gata (
chamava Carina.
Ela era muito bonita
Ela morava em Brasilia.
Todo dia ela perguntava or
- esta meu irmdo? Ele e
0 le80 eu acho bondo sy gosto do  wwwuuUuLLLLLLLL trabalhando.
Chegou o aniversario dela.
Ela ganhou uma bolinha rosa.
Ela gostou muito.
Ela veio morar aqui em S
Paulo.

Figura 6.1 - Evolucdo de uma Aluna com relacdo a Escrita.

Nas atividades de compra e venda, pudemos verificar que as criangas
comecaram a fazer o calculo mental para contar o dinheiro e, com o passar do
tempo, ja o organizavam melhor, separando as cédulas de acordo com o seu
valor e definindo com maior facilidade o tipo de operacdo que teriam que
aplicar para resolver os problemas que surgiam, dando-nos a oportunidade de

explorar varios conceitos matematicos. Assim, um dos fatos mais relevantes do
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desenvolvimento dos projetos foi a constatacdo da forma significativa e
contextualizada de trabalhar e formalizar os conceitos disciplinares e,
principalmente, os mateméticos. As criancas compreenderam o sentido de se
aprender as quatro operacbes elementares, de saber fazer as operacoes,
observando assim a utilidade do que estava sendo aprendido por meio de
negociagdes e solugcbes de problemas. Assim, o0s conceitos aprendidos

estavam dentro de contexto e tinham um significado.

“Antigamente, na hora parecia que eu sabia esta divisdo, mas depois
parecia que tinham passado uma borracha na minha cabega. Agora com
a brincadeira do supermercado, ajudou muito e todos ajudaram para eu
aprender e com o0 meu préprio esfor¢co, o0 meu raciocinio I6gico melhorou”
Aluna L.D.S.

O desenvolvimento do projeto proporcionava ao aluno a possibilidade de
contato com uma grande diversidade de materiais, seduzindo-o para o mundo
da leitura e da pesquisa. Jornais, revistas, livros de literatura e de consulta,
dicionérios, revistas em quadrinhos, enciclopédias, cartazes, maquetes, videos,
software, CD-ROM'’s, dramatizagdes, globos terrestres, mapas, sucatas, locais
visitados, entre outros, passaram a fazer parte do dia-a-dia da sala de aula,
ampliando e aprofundando o conhecimento dos alunos, criando um novo

ambiente de aprendizagem.

As professoras estavam dando oportunidade para os alunos se descobrirem,
perceberem as suas possibilidades e de encontrarem 0s seus caminhos
isotropicos (Braga, 1996), buscando nos objetos de informagfes resolver os
problemas de acordo com a suas possibilidades e criando uma certa
independéncia. Como foi 0 caso de um aluno que sonhava em lutar capoeira e
viu no teatro a oportunidade de realiza-lo. Com “jeitinho”, nos mostrou que
poderia ter esta oportunidade, emocionando a todos que presenciaram a cena
pela primeira vez. Hoje, ele é aceito por um grupo de capoeira no bairro onde
mora e sente-se orgulhoso e feliz por acreditarem que, mesmo com suas

limitacdes, ele pode estar entre eles e participar de um meio social.
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Os passeios também ampliaram o conhecimento das criangas, isto foi
constatado por meio das observacOes realizadas em atividades onde elas
usaram a experiéncia que vivenciaram estabelecendo relagdes. Com o0s
passeios, 0s alunos passaram a ter oportunidade de serem inseridos na
sociedade, o que, além de os deixar felizes, permitiu as professoras perceber o
qguanto esta exclusdo era prejudicial para os alunos. Apds cada visita, as
professoras puderam trabalhar varios conceitos a partir de uma vivéncia em um

local real.

Finalmente, os pais observavam também a melhora consideravel no
aprendizado de seus filhos e na forma de se relacionarem, dando as
professoras a certeza de que estavam encontrando o caminho certo. Isto pode
ser evidenciado pelo comentario de uma mae que, em uma reunido de pais,
disse “Nossa! Eu achava que eles também eram deficientes mentais. Eu néao

sabia que eles eram tao inteligentes”.

6.4.3 Curriculo

Com a mudanca de postura do professor, os alunos também mudaram. Neles
percebiamos o seu envolvimento e desenvolvimento. As aulas ndo eram mais
planejadas ou desenvolvidas para serem “dados” os conceitos. Eles eram
construidos em conjunto com as professoras e os alunos. Os planejamentos
elaborados, em funcéo das patologias, ndo mais definiam o que o professor iria
apresentar para os alunos. Isto foi possivel, nesta fase, porque a direcdo e a
coordenacdo pedagogica decidiram dar um respaldo para o desenvolvimento
dos projetos, ndo cobrando o cumprimento de um curriculo pré-estabelecido e

a segui-lo de forma sequencial.

As professoras, por suas experiéncias, sabiam quais conceitos eram
necessarios serem aprendidos, ou seja, tinham em mente um balizador do que
era necessario ser aprendido. Além disso, comecaram a questionar-se sobre a

importancia de lidarem com determinados conceitos.
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A partir do instante em que as professoras comecaram a organizar-se melhor e
terem uma maior maturidade com seu envolvimento e dedicagdo, conseguiram
perceber cada vez mais o0 momento certo para formalizarem os conteudos,
descobrindo que estavam cumprindo o curriculo e o planejamento de forma
contextualizada e significativa, sem terem de seguir uma linearidade pré-

estabelecida por um livro ou pelo planejamento curricular da escola.

“Pesquisar é muito importante porque vocé busca informages sobre
0s assuntos em varios lugares. Antigamente, eu tinha que saber s6 o
que estava no livro”.

Aluna J.A.L.

Com esta nova forma de atuar do professor, as criangas passaram a ser ativos
no processo ensino-aprendizagem, contrariando o0s principios de uma
abordagem tradicional, por meio dos quais o conceito € ensinado sem que o
aluno perceba a ligagdo com o seu cotidiano. Neste tipo de trabalho, a
dindmica era que a proépria crianga realizava tarefas usando os conceitos, a
professora auxiliava-os a formalizar e buscava oferecer elementos para serem
generalizados, permitindo uma troca maior entre os alunos e o professor e,

com isso, a constru¢do do conhecimento.

6.4.4 Avaliacao

No desenvolvimento de projetos, as atividades dos trabalhos passaram a ser
as mais diversas e as aulas nao foram mais expositivas. Os alunos construiam
textos, material a ser entregue aos companheiros ou & comunidade, maquetes,

ou até mesmo uma peca teatral.

As formas de expresséo e representacdo dos conhecimentos passaram a ser
variadas contribuindo com o aflorar dos talentos, habilidades e inteligéncias. Os
objetos de trabalho deixaram de ser o caderno e o livro, mas incluiram os
materiais pedagogicos, as sucatas, os computadores, entre outros, que

possibilitaram a criagcdo e a producédo dos alunos.
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O ambiente ndo foi apenas a sala de aula ou a escola, os alunos foram
inseridos na sociedade para trazer informagdes, por meio de visitas, entrevistas
e observagOes. A aprendizagem partiu da convivéncia, da relagdo, do tocar, do

trocar, do descobrir, do criar, do pesquisar e do viver.

Assim, por meio destas producgbes, relagcbes e formas de expresséao,
possibilitaram ao aluno a construir o seu conhecimento e as professoras
puderam verificar o desenvolvimento de cada um e avaliar 0s seus progressos,
descobrindo o que eles sabem e do quanto sdo capazes, permitindo realizar

uma avaliagdo formativa.

O feedback apontado pelas voluntarias contribuiu também com a mudanga na
pratica pedagdgica e que a maioria colaborava com o crescimento do trabalho.
Isto pode ser evidenciado pelo depoimento de algumas voluntarias que
ressaltam que os alunos estdo mais independentes e ja ndo solicitam tanto a
sua ajuda. As voluntarias também estavam sendo parceiras e foram
contaminadas por verificarem o quanto a nova abordagem metodolégica
contribuia para o desenvolvimento do aluno, pois elas notavam como esta
metodologia estava favorecendo para que as criangas se sentissem mais

plenas e felizes ao aprenderem.

Os depoimentos dos pais permitiram ao professor conhecer e compreender
melhor o aluno e identificar até que ponto a nova maneira de trabalhar estava
melhorando a aprendizagem da crianga, como ela estava interagindo com as
pessoas, 0 que estava produzindo, o grau de envolvimento no trabalho, suas
dificuldades, seus progressos. Isto trazia uma grande contribuicdo para a
avaliacdo do professor em relagdo a metodologia e a aprendizagem do aluno.
Como por exemplo, uma mae relata que a filha comecou a ajudar a sua irma
mais nova nas licbes de casa e fazé-las em conjunto. Uma outra mae se
emocionou ao dizer que hoje o seu filho fala dos amiguinhos, fato que néo era
observado desde o inicio das suas atividades escolares e que incomodava-a

muito.
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Além dos pais tornarem-se mais receptivos, passaram a valorizar mais o
potencial de seus filhos, com alguns casos de mudancga de comportamento em
relacdo a eles, passando a acreditar e demonstrar mais o seu carinho e
respeito pelos filhos. Um dos fatos que evidencia esta afirmagéo € o caso de
uma mae que demonstrava uma certa agressividade e um descrédito com o
filho. Por meio da peca teatral, ela comegou a perceber a capacidade do filho e
mudar o seu comportamento, surpreendendo a professora quando, no dia da
apresentacdo da peca, compareceu acompanhada do marido para filmar e
fotografar o evento. Isto demonstrou a sua satisfacdo em ver o seu filho sendo

capaz de representar uma personagem.

Em cada auto-avaliacdo realizada, pode-se verificar o quanto a propria crianga
percebeu a sua evolucdo, pontuando as dificuldades que tinham no inicio do

ano e o que conseguiram realmente aprender.

“Gostei muito desse jeito novo de estudar. De repente eu percebi que
sou capaz de produzir um texto com inicio, meio e fim. Descobri o0 meu
potencial, ndo € porque sou deficiente que qualquer coisa que eu faca
estd bom. Eu posso fazer coisas com qualidade”.

Aluno J.E.A.

Dessa forma, a avaliacdo teve varios tipos de instrumentos, como o préprio
desenvolvimento e producdo dos alunos, os relatos dos pais e voluntarios, e a

auto avaliacao.

6.4.5 O Papel do Aluno

As professoras observaram que os alunos deixaram de ser seres passivos a
espera dos ensinamentos e, hoje, vdo em busca da informag&o, pesquisam,
léem e elaboram. Trazem assuntos de seu interesse para serem debatidos,
“vivenciados” em sala de aula formalizando os conceitos envolvidos. A cada
momento, surpreendia-nos com 0 seu potencial e o quanto eles se tornaram

mais ativos e criticos em relac@o a sua maneira de atuar na escola e na casa,
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onde para a maioria, era seu unico convivio social. Os proprios alunos traziam
problemas para serem discutidos e as professoras cada vez mais sentiam a
necessidade de buscar mais conhecimento para acompanhar o que seus
alunos estavam almejando. Como exemplo, um dos temas que instigou o0s
alunos e fez com que levassem para a sala de aula para ser discutido, foi a

guerra na lugoslavia, ao verem as mées procurarem proteger os seus filhos.

Dois alunos relatam que, com este trabalho, comegaram a ter uma relacao

melhor com seus familiares, declarando que

“com este trabalho estou mais seguro para dar a minha opinido (...) em
casa estou mais calmo e sabendo me controlar mais”.
Aluno J.E.A.

“Uma coisa foi importante na minha vida. E que antes eu n&o sabia dizer
para a minha mae o que eu havia aprendido e quando ela perguntava eu
ficava nervosa e ela vinha em cima. Agora, ela ndo fica mais nervosa. Eu
mostro a licdo e quando ela ndo entende, eu explico para ela direito. Eu
acho que isto foi parte do que aprendi.”

Aluna J.A.L.

A diregdo e a coordenacdo passaram a ser procuradas pelos alunos que
gueriam encontrar 0 seu espago na instituicdo, deixando-as cada vez mais
encantadas com o desenvolvimento politico, observando o quanto as
professoras estavam ajudando os alunos a se descobrirem como elementos
transformadores da sociedade. Uma evidéncia disto foi que um aluno, procurou
a Direcédo do Setor Escolar declarando que era o representante da sala. Ele
tinha sido eleito no ano de 1998 e, para tanto tinha feito algumas promessas e
gue agora 0s seus amigos estavam cobrando para que ele as cumprisse. Logo,
0 um caminho que ele encontrou foi por meio da diregcdo que poderia auxilia-lo
a encontrar uma forma de cumpri-las. A DSE estava muito feliz em vé-los
tornarem-se cada vez mais ativos, independentes, mais sociaveis, cada vez

mais alegres, se apropriando dos conceitos a partir de suas vivéncias.
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As criangas comecaram a ficar mais participativas no desenvolvimento das
atividades e o0s conceitos passaram a ser trabalhados de acordo com a
construgéo e a vivéncia das criangas, sendo formalizados posteriormente pelos
professores. Os alunos puderam trabalhar no seu tempo, tendo maiores
chances para descobrirem as suas potencialidades e habilidades, podendo
também aprender a construir em grupo, onde um completava a idéia do outro,

tornando o processo mais colaborativo, melhorando as relagdes.

“Quando eu me juntei com 0 grupo, tive mais idéias porque todos
pensando junto € bem melhor, ai ndo acaba minhas idéias”.
Aluna L.S.F.

Assim, trabalhavam de uma forma muito mais prazerosa com 0S conceitos
sendo aplicados no contexto deles e generalizados. Podemos dizer também
gue esta metodologia facilita a inclusdo destas criancas na sociedade, uma vez
gue passaram a ter um maior contato e aprenderam em outros ambientes que

nao a casa ou a escola.

Mudancas de atitudes j& se fazem sentir como decidir e trabalhar em grupo,
conversar entre eles, ouvir o outro, esperar sua vez, discordar, respeitando a
idéia do outro, interagir mais. Comecaram a questionar, serem mais criticos,
terem consciéncia de seus direitos e também de seus deveres, a serem mais
responsaveis, a valorizarem o conhecimento, a terem uma atitude positiva
diante da escola e a vontade de aprender cada vez maior. Enfim, tornaram-se

agentes de sua prépria aprendizagem.

“...e também que antes mesmo de ter a idéia tinhamos que ver se:
todos concordavam e se tinham gostado da idéia ...”
Aluno D.J.S.

“Antes eu achava que eu tinha sO direitos, hoje eu sei que tenho
direitos sim mas tenho deveres também”.
Aluna J.A.L.



Capitulo 6 181

Assim, houve uma evolucdo em relacdo ao trabalho em grupo pois, no inicio do
ano, havia problemas de relacionamento, existindo comportamentos agressivos
por parte de alguns alunos. Com o passar do tempo, pudemos verificar que
eles mesmos organizavam-se em grupo, favorecendo o didlogo e facilitando a
capacidade de expressdo das criangas, fazendo com que suas idéias fossem
respeitadas por todos. Com os trabalhos colaborativos, além de ocorrer um
crescimento em cada crianga, porque um completava a idéia do outro, havia
um maior incentivo, eles aprenderam também a respeitar e aceitar as opinides

do seus amigos.

“O meu relacionamento € melhor do que antes porque agora estou
fazendo grupos e podendo ter mais idéias. O respeito melhorou, eu
0uGo e sou ouvida”.

Aluna L.S.F.

Além disso, neste tipo de trabalho, a dindmica possibilitou que a prépria crianga
pudesse construir os conceitos, com a professora formalizando e buscando
generaliza-los. As entrevistas e 0s questionamentos comecaram a fazer parte

do cotidiano dos alunos.

Eles também sentiram-se valorizados e capazes, cada vez mais exigiam e
buscavam superar-se. Como exemplo, no teatro, diziam que era uma “super
producdo”. Pudemos sentir o orgulho em seus olhares cada vez que
mostravam aquilo que produziram, fosse em forma de poesia, texto, maquete,
convite ou teatro. Isto mostra que eles estavam percebendo cada vez mais as
suas potencialidades. Observamos que eles sentiam-se felizes e cada vez mais

descobriam as suas capacidades, proporcinando-nos um grande prazer.

“Sentimento de capacidade e alegria. Crian¢as que escreviam muito
pouco e sem sentido, fizeram textos belissimos e com boa
concordancia e coeréncia”.

Professora P3
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6.4.6 O Computador

Nesta nova maneira de atuar, as criangas com necessidades especiais fisicas
ganham um espaco onde podem romper as barreiras e reduzir os problemas
de comunicacao (Valente, 1991), porque além de ter um espaco para expor as

suas idéias, o computador péde agir como um mediador.

Com o computador, as criangas puderam escrever, desenhar, criar cenarios,
melhorando a sua comunicagéo e a sua forma de expresséo. Assim, sentiram-
se mais capazes favorecendo para que ficassem menos retraidas, melhorando
as condi¢cdes de conviver com outras pessoas, 0 que pdde torna-las mais
participativas, facilitando o processo de sociabilidade e, consequentemente, a
sua possivel inclusdo na sociedade. Um exemplo disso foi a confeccdo do
boletim informativo sobre “Os Direitos Fundamentais do Menor e do
Adolescente”, elaborado pelos alunos, cujo documento foi levado e
amplamente discutido com as demais salas do setor escolar. Além disso,
escreveram cartas para o Presidente da Republica pedindo providéncias
guanto ao problema do menor no Brasil. Um outro exemplo, foi um panfleto
visando conscientizar a sociedade sobre o problema dos animais em extingéo e
que foi distribuido & comunidade no dia da apresentagéo da peca teatral sobre
0 mesmo tema. As Figuras 6.2 e 6.3, mostram o boletim informativo e dois
panfletos elaborados pelos alunos, respectivamente. Isto foi um referencial que
indica que a metodologia pode favorecer muito a vida destas criangas quanto a

sua participacdo ativa na sociedade.
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Figura 6.2 - Boletim Informativo dos Direitos Fundamentais.
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NOS SOMOS A FAVOR DOS
ANIMAIS.

Quando a gente fica sabendo que os animais foram
maltratados e morreram nés ficamos tristes.

Nao podemos matar os animais em extingdo porque eles séo
importantes para nossa natureza.
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Figura 6.3 - Panfletos Confeccionados por Dois Grupos.
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Com o computador, as criangas podiam também corrigir facilmente um erro, ja

gue néo tinham que iniciar novamente como € feito em outro tipo de material.

Considerando que estas criancas tém problemas motores decorrentes de sua

patologia, a corre¢do de um erro ficaria muito mais cansativa e desmotivadora

para estas criancas. Outro ponto a ser levantado € que, apos a correcao de um

erro no produto final, se elaborado com o computador, ndo iria aparecer a
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correcdo feita pelo aluno. Com outro tipo de material, a menos que fosse
descartado aquele com o erro, alguma marca permaneceria evidente. Logo,
com o computador, o erro ndo era sentido como algo penoso e, com 0S
recursos oferecidos pela maquina, era muito facil depurar um trabalho. O erro
passou, entdo, a ser visto como algo que fazia parte do processo de
aprendizagem para aprimorar a construgdo de conhecimento do aluno, como

pode ser observado pelo depoimento do aluno .

“Eu ndo tive medo de errar, pois era muito facil corrigir. Entdo eu
procurava melhorar sempre.”
Aluno H.S.N.

Além disso, os alunos sentiram-se capazes, pois 0s seus trabalhos ficaram tao
bonitos quanto ao de outras criancas que nao tém dificuldades motoras. Assim,
apos cada producéo, elas mostravam as suas realizagfes. Dessa forma, o
computador era usado de maneira agradavel, associado a uma real utilidade,
ou seja, as professoras se apropriaram do computador para poder fazer uso

desse recurso como meio de expressao das criangas.

Cabe salientar que, em nossa situacdo especifica, pudemos perceber que,
para as criangas que tém um grande comprometimento motor, o computador
trouxe oportunidades para elas realizarem suas atividades de forma
independente e com uma maior autonomia, sem interferéncias das idéias de
outras pessoas que normalmente as ajudavam quando os seus trabalhos eram
manuais. Porém, essas pessoas sempre colocavam um pouco de suas idéias
fazendo com que os alunos se acomodassem a esta situacdo e nao se
preocupassem em aprender a escrever. Uma evidéncia para isto foi o caso de
uma aluna, cujos trabalhos eram escritos pelas voluntarias e, por isso, eram 0s
mais elaborados. No entanto, quando a aluna comecou a utilizar o computador,

a professora percebeu que ela ndo escrevia o seu proprio nome corretamente.

O software MicroMundos enriqueceu as atividades por ser um software de
autoria e apresentar muitos recursos integrados. Os alunos ndo encontraram

dificuldades em usé-lo para criar os seus cenérios e anima-los. Além disso, o
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software possibilitou um retorno imediato da produg&o dos alunos, favorecendo

a produgéo, a representacdo, a depuragédo e a realizagéo do educando.

Os software Word, Creative Writer e Criar e Montar permitiram a produgéo dos
alunos das mais variadas formas, as quais foram: um texto, um livro, um jornal,
uma maqguete. Com eles, o aluno teve autonomia e independéncia para criar
com qualidade. Os CD-ROMs utilizados do tipo enciclopédia e jogos

favoreceram as pesquisas dos alunos e ampliaram a informacéao.

Assim, cada um dos software foi usado com o objetivo de potencializar as
producdes dos alunos, dentro de cada atividade especifica e com eles os

alunos puderam encontrar suas habilidades e mostrar o quanto sdo capazes.

Pode-se concluir que neste trabalho ndo foram apenas aplicados os preceitos
construcionistas mas, sim, usados a situacdo especifica das criancas com
necessidades especiais fisicas, criando um desafio e provocando um
desequilibrio para a crianca ir em busca de um patamar superior de
conhecimento. Nesse contexto, ela usava 0s recursos existentes para produzir

e reelaborar algo pertinente e com um significado.



Capitulo 7

Considerac0Oes Finais e Perspectivas Futuras
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O meu caminhar, durante a investigagdo, foi no sentido de descobrir os
principios basicos que orientaram o professor para construir uma metodologia
que usa o0 computador para criar um ambiente Construcionista,
Contextualizado e Significativo para criangas com necessidades especiais

fisicas, despertando as potencialidades e habilidades do aluno.

Assim, vivi em um ambiente real, favorecido pelo apoio da administracdo do
setor em que a pesquisa foi desenvolvida, onde pude experienciar e reavaliar
as teorias que fundamentaram a pesquisa. Para tanto, o trabalho de campo
foi realizado em trés fases: a primeira quando foram levantadas as
necessidades e possibilidades dos sujeitos do universo de pesquisa, a
segunda foi um projeto piloto no qual se deu a construcao da metodologia e a
dltima na qual ocorreu a sua ampliacdo e consolidacdo. Isto possibilitou-me
obter resultados que permitiram-me entender e perceber a importancia do
gue vem a ser um ambiente Construcionista, Contextualizado e Significativo

para os professores e para os alunos com necessidades especiais fisicas.

Este capitulo tem o objetivo de elucidar as consideracdes relevantes sobre o
ambiente criado a partir da experiéncia vivida, destacando os principios
basicos e as perguntas levantadas na delimitagdo do problema, os quais
nortearam a criagdo do ambiente Construcionista, Contextualizado e
Significativo. A aplicacdo destes principios basicos pressupfe a formacao do
professor com uma postura interdisciplinar e que precisa contar com 0 apoio
da Administracdo escolar. Finalmente, estarei apresentando algumas
perspectivas para trabalhos futuros, considerando os resultados alcancados

com esta investigagao.

7.1 O Ambiente Construcionista, Contextualizado e

Significativo

A criacdo deste ambiente foi, na verdade, baseada nas teorias que foram

abordadas nos capitulos 1 e 2 que investiguei para saber como se apropriar



Capitulo 7 188

delas na criagdo de um ambiente educacional real, colocando-as em pratica e
fundamentando a acdo pedagodgica em uma abordagem Construcionista,
Contextualizada e Significativa. Assim, pude constatar que a aplicacdo de
cada um dos principios teoricos, ja abordados de forma isolada, nao surtiriam
efeito se ndo fossem trabalhados de forma integrada. Portanto, se nao
estivermos na busca para integrar estes principios teoricos, que acredito
estarem intimamente relacionados, corremos o risco de ndo provocarmos as

mudancas almejadas no processo educacional com o isolamento tedrico.

Como salientam Valente & Almenida (1997, p.59), a Informética na Educacéo
necessita que “o professor entenda porque e como integrar o computador na
sua pratica pedagoégica e que seja capaz de superar barreiras de ordem
administrativa e pedagogica’. Além disso, o professor deve repensar a sua

pratica pedagogica para a inser¢cao das novas tecnologias.

Dessa forma, precisei, inicialmente, provocar no professor uma consciéncia
sobre o0 processo ensino aprendizagem, instalando um estado de insatisfagéo
com a prépria pratica pedagogica vigente e, consequentemente, um desejo
de mudanca. Isto gerou um movimento de percepgéao e reflexdo na busca de
estratégias  pedagogicas que  possibilitaram uma  aprendizagem
Construcionista, Contextualizada e Significativa de criancas portadoras de

necessidades especiais Fisicas.

A estratégia usada para integrar estes principios, foi o desenvolvimento de
projetos. Com esta estratégia, pretendi, junto com o professor, resgatar um
ambiente onde as criangas pudessem aprender de forma ludica, se conhecer
melhor, que houvesse um contato e uma vivéncia com a sociedade, que as
habilidades e potencialidades de cada uma fossem valorizadas e 0 uso do

computador ganhasse um sentido.

Assim, o computador foi muito util porque, no desenvolvimento dos projetos,
ele pdde potencializar a comunicagédo, a criagdo e a producdo dos alunos,
sendo também usado como um instrumento de diagnostico e de avaliagdo

formativa, uma vez que permitia verificar a capacidade intelectual da crianca
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portadora de necessidades especiais fisicas. Além disso, por meio da
formalizacdo e representacdo, execugcdo e depuragdo de suas idéias
(Valente, 1993c), os préprios alunos descobriram e corrigiram 0S seus erros
com maior facilidade, depurando e refletindo sobre todo o seu processo de
construgdo do conhecimento. Com o computador, o educando conseguiu
realizar as tarefas de maneira independente, sem o auxilio de outras
pessoas, superando ou minimizando as barreiras com o mundo sem que o

seu comprometimento se evidenciasse.

Logo, o fato do computador estar inserido no cotidiano da sala de aula de
criangas especiais, permitiu aproveitar todo o potencial que ele oferece para o
desenvolvimento do trabalho articulado ao curriculo, propiciando a constru¢ao
do conhecimento e a busca de informag¢des. O aluno pbde construir algo
palpavel (Valente, 1997) e significativo dentro do projeto que os alunos
estavam desenvolvendo, ampliando o trabalho desenvolvido para as
dimensdes afetivas e valorativas. Assim, o professor articulou o uso desta
ferramenta e todos os beneficios que ele traz para a Educacgdo Especial e a

sua pratica pedagogica.

Ao trabalhar com um tema gerador, foi possivel trazer o dia-a-dia para a sala
de aula, permitindo aplicacdes praticas e a aprendizagem com a experiéncia,
com a realidade e necessidade do aluno (Masetto, 1998). Dessa forma, o
professor descobriu uma maneira mais prazerosa de ensinar, de dar
significado a aprendizagem, integrando e contextualizando os conceitos. O
conhecimento foi construido e a Educacgéo deixou de ser aquela definida por
Freire (1970) como “Bancaria”, na qual o aluno é um ser passivo em quem
sdo depositadas as informacdes. O ensino deixou de ser centrado no

professor que fala.

A metodologia construida fez com que o professor orientasse o
desenvolvimento de projetos com os alunos, sabendo aproveitar toda a
riqueza dos momentos que surgiam para conseguir contemplar o curriculo.

Com sua experiéncia docente, percebeu o0s conceitos que podiam ser
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desenvolvidos e pOde estar atento a sua formalizagdo, colaborando com a

construcdo dos conceitos a partir dos temas escolhidos, vividos e abordados.

Logo, o curriculo foi organizado e construido a partir dos problemas e
preocupacfes que interessavam aos alunos. Isto é diferente dos curriculos
académicos e fragmentados por disciplinas, como Hernandez (1998) ressalta

gue ocorre na maioria das escolas.

Entretanto, foi necessario que em cada atividade finalizada, o professor
fizesse um levantamento e uma reflexdo dos conceitos que foram
construidos, o que permitiu verificar que, mesmo ndo tendo ocorrido de
maneira linear, ele conseguiu abordar os mais diversos contetdos, dentro da
vivéncia dos alunos. Nos momentos de reflexdo, ele verificou também o que
poderia ser explorado pelos alunos, delineando as novas atividades em um

processo reflexivo.

Além disso, a metodologia favoreceu as criangas terem consciéncia de seu
crescimento e habilidades, permitindo que o aluno se percebesse e
verificasse as suas capacidades, descobrindo a sua auto-imagem para atuar
na sociedade. Logo, foi possivel realizar uma auto-avaliacdo com os alunos,
gue permitiu demonstrar suas percepgdes e com isso, ampliou o diagnostico,

a avaliacdo e a atuagéo do professor.

Portanto, o professor conseguiu realizar uma avaliagdo formativa dos alunos
(Perrenoud, 1999) ou mediadora (Hoffmann, 1997), porque p6de analisar as
varias manifestagdes sociais, emocionais, afetiva e cognitivas dos alunos em
situacdo de aprendizagem. Assim, conseguiu—se perceber as facilidades ou
os problemas de elaboracgédo, de raciocinio, de proporcao, de articulacdo, de
sociabilidade. Isto permitiu o professor conhecer o aluno de uma maneira
mais completa, podendo decidir e atuar para ajuda-lo a melhorar, a
desenvolver-se e a descobrir as suas habilidades, competéncias,
inteligéncias (Gardner, 1995), potencialidades, limitagbes e seus caminhos

isotropicos (Vygotsky, 1993; Braga, 1996).
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Neste ambiente, os alunos atuavam muito, individualmente e coletivamente e
0 que produziam ndo estava direcionado apenas para a expectativa do
professor, mas sim relacionada com seus interesses. Assim a avaliacdo se
deu de forma continua e foram observados os aspectos: emocionais, sociais
e cognitivos. Consideramos o desempenho de cada aluno e sua evolugao

individual e coletiva no decorrer do ano letivo.

As criangas que foram sujeitos da pesquisa, eram muito colaborativas,
cooperativas e solidarias. Acredito que este fato se dava devido as suas
necessidades, 0 que permitia uma atitude generosa diante das dificuldades
dos colegas. Este ambiente favoreceu ainda mais os trabalhos em grupo, o
que contribuiu para que um completasse as idéias e dificuldades do outro.
Assim, a aprendizagem ndo ocorreu apenas com 0s professores em uma
relacdo individual e de dependéncia (Masetto, 1998), havendo uma grande
parceria com 0s amigos, professora e voluntarias. Dessa forma, cada aluno
pode contribuir com suas idéias a partir de sua criatividade, interesses e
desejos, assim, ndo foi um espectador das mudangas que estava ocorrendo
(Fazenda 1995).

Houve também uma mudanca na relacéo do professor com os pais, uma vez
que agora eles compartilham o desenvolvimento do aluno e colaboram com
depoimentos. Dessa forma, foi igualmente importante a interagcdo das
pessoas diretamente ligadas aos alunos, como por exemplo, 0s pais e
voluntarios com o professor, para que este pudesse dialogar e obter
informagfes para avaliar de maneira mais precisa o desenvolvimento dos

alunos que participam de um convivio familiar e social.

Portanto, com as grandes evolugdes, o progresso e a satisfacdo que as
criangas apresentavam em cada uma de suas conquistas, vivenciadas no
desenvolvimento dos projetos no decorrer desta pesquisa, as professoras
declaram que € praticamente impossivel negar a nova metodologia de

trabalho e os recursos que o computador traz.
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Finalmente, no decorrer desta investigacdo o que se pbde perceber é que o
professor consegue compreender a necessidade de mudanca no seu trabalho
pedagdgico, mas sente uma grande dificuldade em como fazer esta
mudanga, ou seja, ele compreende mas néo sabe fazer. Assim, quando se
busca fazer uma mudanca desta envergadura, é necessério que se faga uma

reflexdo em relacé@o a formacéo do professor.

7.2 A importancia da formacéo do professor

Criar um ambiente Construcionista, Contextualizado e Significativo pressupde
uma escola que permite uma transformacdo na pratica pedagogica
instrucionista do professor. Este, por sua vez, necessita de uma mudanca de
postura, adotando uma atitude interdisciplinar que, provavelmente, favorecera
a aprendizagem dos alunos. Isto porque, além do professor atuar como o
agente facilitador da aprendizagem, os proprios alunos atuam construindo os
seus conhecimentos e confeccionando o material que sera o produto desta
construcdo, com diferentes formas de expresséo durante o desenvolvimento

dos projetos e deixando de seguir a linearidade de um livro.

Além disso, o computador também deve ser integrado neste ambiente para
potencializar as producdes e a aprendizagem, exigindo assim, uma formagéo
bastante ampla e profunda do professor. Para tanto, ele deve ser respeitado
no seu processo de formacdo, tanto na formag&o inicial quanto na
continuada, respeitando a esséncia e o modo de ser de cada um, cujo
afloramento pode ocorrer de maneira diferenciada. A atitude do professor
pode mudar muito se o seu tempo for considerado e, principalmente, se a
capacitacao for continua, partindo da sua realidade e do seu contexto e se for
auxiliado a construir o seu caminho para encontrar a autonomia neste novo
processo ensino-aprendizagem. Dessa forma, as dificuldades na formacgéo

salientadas por Valente & Almeida (1997, pg 54), poderdo ser superadas.
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Portanto, a formagdo do professor deve resgatar meios para dar-lhe
autonomia, ou seja, auxilid-lo a descobrir outro modo de agir e ficar
convencido de que ele poderd mudar para beneficiar a crianca. O grau de
liberdade e autonomia é fundamental, uma vez que néo se trata de mudar o
método de dar aulas e, sim, a postura do professor para que a sua pratica
seja alterada. Na maioria das capacitacdes realizadas com o uso do
computador, o agente formador leva férmulas ou atividades prontas para o
professor aplicar, sem adaptar o seu uso a situagcdo em que o professor se
encontra, ou pelo menos, atenta-lo para tal fato. Com isto, provavelmente, o
professor ndo consegue mudar a sua pratica, uma vez que quando retorna a
sua realidade, nao foi auxiliado a descobrir e ter autonomia para 0 seu novo
caminhar. Dessa forma, no processo educacional, se desejamos beneficiar a
aprendizagem da crianga, devemos nos preocupar com algo que antevem a

ela, que é a atitude do professor.

Nesta atitude, o professor deve deixar o estigma de “detentor do saber” e ser
humilde diante do ndo saber. Com esta nova prética pedagdgica, a aula ndo
tem uma estrutura definida para ser dada e o docente deve resgatar a arte do
ser professor. Assim, é necessario que haja maior dedicacdo, sendo preciso
pesquisar muito, para ter um embasamento tedrico, estar sempre atento para
formalizar os conceitos, ir em busca das informagfes que estdo ocorrendo na
atualidade e trocar mais com os colegas. Além disso, é fundamental que o
professor reflita constantemente sobre as transformacdes que estédo
ocorrendo no seu universo de atuagdo, envolvendo os alunos, os pais, 0s
voluntarios e os dirigentes escolares, tornando-se um professor reflexivo e
investigador de sua propria pratica pedagogica que, segundo Alonso &
Masetto (1997), € um caminho viavel para a conjuncéo teorica e prética téo

almejada.

Em sua formagéo, o professor precisa ser alertado da necessidade de se ter
uma finalidade para o uso de qualquer ferramenta, facilitando para que as
criancas consigam entender o que se pretende, porém ndo deve conduzir
desconsiderando o interesse e o desejo do aluno. Caso contrario, o trabalho

pode n&o ter o retorno esperado. E fundamental que o professor acredite
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realmente na capacidade dos alunos, respeitando as suas habilidades e
especialidades. Neste momento, o professor pode intervir para dar significado

aos conceitos que surgem para o aluno compreender o que faz.

Com as experiéncias vividas nos Programas de Educagdo Continuada
(Almeida, Hernandes, Schliinzen, Morelatti, & Schlinzen, 1998; Pellegrino,
Schlinzen, Schlinzen, Almeida, Morelatti, & Hernandes, 1998) e nos
programas de capacitagdo do Prolnfo', observei que o professor, busca
encontrar maneiras de desenvolver um projeto que propicie a construcao do
conhecimento dos alunos com o uso do computador. A maioria estava
consciente das possibilidades que o computador pode oferecer para a
educacéo, ou seja, compreendiam o que era necessario fazer, mas sentiam

dificuldade em descobrir o “como fazer”.

Nesta investigacdo, os professores passaram a rever suas praticas e
posturas. Assim, descobriram como desenvolver um projeto com os alunos,
viram o potencial do computador, encontraram a sua utilidade para cada
situacdo especifica e identificaram como ele pode favorecer e melhorar a
construcdo do conhecimento dos alunos no processo ensino-aprendizagem,
descobrindo assim o “como fazer”. Para tanto, eles perceberam que o foco
ndo estad no computador, e sim no seu projeto pedagdgico, que tem como
estratégia o desenvolvimento de projetos e que usa as novas tecnologias de
informagdo para potencializar as a¢fes e as produgfes dos alunos com

necessidades especiais fisicas.

Assim, foi necessario considerar a sua atuagdo do professor, para que ele
conseguisse saber usar o equipamento, apropriando-se da tecnologia e
construindo uma metodologia para utiliza-la com seus alunos, o que implica
em um processo de capacitagdo continua e em servigo, fatores considerados

relevantes por Valente & Almeida (1997).

! Programa Nacional de Informética na Educacéo - Prolnfo - é uma iniciativa do Ministério da
Educacgédo que visa a introdugdo das Novas Tecnologias de Informag¢do e Comunicagédo na
escola publica como ferramenta de apoio ao processo ensino-aprendizagem.
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Contudo, no processo de formacdo, ndo existe uma formula que defina o
“como fazer”. Porém, o professor, nesta investigacdo, foi orientado para
desenvolver o seu préprio repertdrio de forma Unica e para encontrar a sua
base perceptual, consideragcdes importantes ressaltadas por Mizukami
(1986). Mas também, fundamentalmente, apoiado nos momentos de
desequilibrio, sustentado neste periodo de mudanga pela presenca de um
agente formador (coordenador pedagdgico, um colega da categoria, diretor)

para auxilia-lo a encontrar a sua autonomia.

Ao contrario do que ocorre na maioria das capacitagcfes, salientadas por
Hernandez (1998), este agente ndo deve ser aquele que fala sobre as
teorias, sugere atividades e simplesmente manda aplica-las. Ele precisa estar
presente junto com o professor para que ele construa o “como fazer”.

7

Além das questbes relacionadas a formacdo do professor, é importante o
respaldo que a instituicio dar4 a ele, pois & praticamente impossivel
desenvolver esta metodologia se ele tiver que seguir um curriculo ou um
planejamento pré-estabelecido. Acredito que o fato da instituicdo ndo cobrar a
avaliagdo nos parametros tradicionais e nem o cumprimento do curriculo de
forma linear, foi um fator fundamental para o sucesso do desenvolvimento

desta pesquisa.

7.3 A Importancia do Apoio da Escola

A criacdo de um ambiente Construcionista, Contextualizado e Significativo
requer uma mudanca de ordem pedagdgica e administrativa. Portanto, ndo
deve ser implantada somente na sala de aula e, sim, em toda escola. Assim,

é extremamente importante que:

a escola dé abertura para que os professores busquem as mudancas em
suas préticas pedagogicas e encontrem uma certa harmonia nas relacées

de todos os envolvidos no trabalho. E preciso incentivar a troca, contribuir
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para o desenvolvimento de um novo fazer pedagdgico, modificar um
enfoque totalmente fechado para construir algo que permita a melhoria do
ensino e o reconhecimento do papel do computador como um
instrumento que facilita a construgdo por meio da descrigcdo, execucao,

reflexéo e depuracgéo (Valente, 1993c);

0 espacgo fisico possa ser mudado de maneira que as criangas possam
sentir-se mais proximas e o professor possa atuar nesse ambiente de
maneira dindmica, pois ele ter4 que trabalhar em diferentes atividades
gue estardo ocorrendo simultaneamente. Dessa forma, acredito que
estamos propiciando um ambiente mais favoravel as mudancas nas
relagdes entre os envolvidos. Devemos buscar um ambiente mais justo,
onde os alunos terdo uma relacao igualitaria com o professor, nao
favorecendo aqueles que ficam nas carteiras mais proximas do professor,

saindo do ambiente tradicional criticado por D’Ambrdsio (1997);

o coordenador pedagdgico e o de informéatica devem trabalhar em
conjunto para integrar 0 aspecto pedagdgico com o técnico,
principalmente quando estiverem fazendo a capacitagdo dos professores.
Acredito que ndo se pode achar que existe uma solucdo técnica “magica”
para resolver problemas pedagdgicos ja existentes. O papel do
coordenador de informatica € fundamental neste processo, ndo para
definir o projeto da sala de aula e, sim, auxiliar o professor na busca da
sua autonomia. Ele pode trocar com o professor as possibilidades dos
software analisados e, juntos, sentirem de que forma oS programas
poder&o ser Uteis para a construcdo do conhecimento dos alunos. Assim,
€ necessario que o caminho seja do desenvolvimento do projeto para o

uso do software;

exista ainda o acompanhamento periddico de um coordenador
pedagogico que entenda muito bem da nova metodologia. Isto porque
davidas surgirdo, tais como: Como atuar de forma ludica e integrar os

conceitos a serem trabalhados? A forma como estdo sendo trabalhadas
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as atividades é adequada aos principios da proposta educacional? Como
0s pais percebem o nosso trabalho e, se ndo o entendem, como atuar?
Como traduzir em numeros o desempenho do aluno sem cometer
injusticas? Entre outras inimeras questdes. Além disso, dessa forma ele
estara participando de toda a mudanca dos envolvidos e estar4 dando
suporte ao professor. Ele precisa ter sensibilidade suficiente para
realimentar, apoiar e respeitar as dificuldades e o estilo do professor para
que ele encontre por si 0 seu caminho, buscando também ter uma

postura interdisciplinar;

a escola ou instituicdo como um todo esteja envolvida na nova prética do
professor, pois sera necessario que o professor tenha suporte e apoio em
sua nova empreitada. Com o0 envolvimento de um supervisor, que
acompanhara o processo, havera a possibilidade dele construir mudancas
necessarias na instituicdo, como posicionando-se frente a nova forma de
conceber a aprendizagem, o novo curriculo, o planejamento, a nova forma

do aluno atuar e a avaliagdo na escola;

a escola incentive a participacdo dos pais, pois a maioria deles, apesar do
seu filho estar melhorando, sentem-se inseguros cobrando o uso do livro
didatico e preocupados se seu filho estd sendo preparado para dar
continuidade aos seus estudos em uma outra escola. No desenvolvimento
dos projetos ocorridos nesta pesquisa, a participacdo dos pais trouxe
contribuicbes relevantes para o desenvolvimento afetivo e social dos

alunos, bem como, para uma avaliagéo formativa;

0s projetos sejam desenvolvidos visando a incluséo dos alunos na
sociedade, oferecendo elementos reais para que possam vivenciar
situacdes que trabalham com o tema a ser explorado. Assim, o professor
podera trazer a vivéncia para a sala de aula, acrescentando elementos
gue existem na sociedade e que as crian¢as ndo tiveram a oportunidade
de conhecer. No entanto, a sociedade deve ser conscientizada da

existéncia de pessoas com necessidades especiais e 0 respeito que
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devem ter por elas, pois assim elas poderdo ser incluidas em qualquer
ambiente sem constrangimentos, uma vez que esta metodologia extrapola

0s muros da escola.

7.4 — Perspectivas Futuras

Ao finalizar esta investigacdo, pude constatar que é possivel melhorar o
processo ensino-aprendizagem de criangas com necessidades especiais
fisicas, as quais construiram conhecimento, aprenderam de forma
contextualizada e significativa. O computador foi o potencializador de suas
habilidades, o curriculo foi construido durante as atividades desenvolvidas,
houve mudancas na pratica pedagogica do professor e nas relagbes com os

pais, entre outros resultados expressivos.

Com esta pesquisa, pude contribuir com as mudangas no processo ensino-
aprendizagem de criangas portadoras de necessidades especiais fisicas.
Vivenciei a criagdo de um ambiente de aprendizagem Construcionista,
Contextualizado e Significativo junto com o professor. Neste ambiente, 0
ritmo e o tempo, as habilidades, as potencialidades e as dificuldades de cada
crianga foi respeitada, possibilitando que cada uma encontrasse seu caminho

isotrépico.

Tudo isto permitiu-me vislumbrar que estas criangas poderiam ser incluidas
em uma escola normal que fizesse uso desta nova metodologia, sustentando
a tese de Mantoan (1997b) sobre o aprimoramento da qualidade do ensino
regular e a adi¢do de principios educacionais validos para todos os alunos,
resultando, naturalmente, na inclusdo escolar dos deficientes. Isto
provavelmente ndo aconteceria em uma abordagem instrucionista, uma vez
gue todos devem seguir o mesmo caminho. Portanto, colocar criangas
especiais, no mesmo espago, com criangas sem dificuldades fisicas,

seguindo a abordagem instrucionista, € uma atitude irresponséavel.

Todavia, se a escola normal assumir um compromisso com o professor para

apropriar-se da metodologia construida nesta pesquisa, por meio da qual os
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alunos com necessidades especiais fisicas encontraram seus caminhos
isotrOpicos, possibilitaria a eles participarem deste ambiente escolar.
Segundo Braga (1996), o meio contribui bastante com o desenvolvimento da
crianga com necessidades especiais e 0 contato com 0 outro provoca, na
crianca, um desenvolvimento intrapsicoldgico melhor. Logo, apés todas estas
constatagOes, sinto a necessidade da escola normal dar oportunidade a estas
criangas de se relacionarem com outros alunos, com ou sem necessidades
especiais, desenvolvendo suas potencialidades, sentindo-se incluidas e néo

excluidas.

No entanto, esta pesquisa foi realizada em uma InstituicAo apenas com
criangas portadoras de necessidades especiais fisicas. Dessa forma, o
ambiente foi construido para as criancas que tinham um tipo definido de
necessidades. Como continuidade desta pesquisa, gostaria de investigar,
com profissionais especializados, as possibilidades que este ambiente
oferece para outros alunos, considerados “normais” ou que sao portadores

de outros tipos de dificuldades, como: mental, auditiva, visual, entre outras.

Portanto, o maior desafio que desejo enfrentar é vivenciar esta metodologia
em um ambiente escolar que possa ser compartilhado por criangas “normais”
e com necessidades especiais. Senti-me desafiada por esta questdo ao ouvir
o relato de uma ex-aluna do curso de Licenciatura de Mateméatica da
FCT/Unesp-PP. Esta aluna declara que, em uma das sala que atuava como
professora de Matemética, existia um aluno portador de necessidades
especiais que ndo participava das atividades da sala de aula. A professora
sentia-se preocupada com a situacdo, porém encontrava grande dificuldade
em modificar este quadro pois ndo havia sido preparada para lidar com

criangas portadoras de necessidades especiais.

Nasce um novo sonho, alimento para as nossas vidas de pesquisadores
confirmando o fato de que uma pesquisa nao se encerra ao colocarmos um
ponto final. Ela, simplesmente, nos remete para novas indagagdes, novos
caminhos surgidos durante o percurso de amadurecimento do pesquisador.

Assim, questdes instigantes comegam a fazer parte de um novo momento:
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Como formar o professor da escola normal para construir uma metodologia
adequada a esta situacdo? Qual o significado e qual impacto desta
metodologia para 0 processo ensino-aprendizagem das criangcas neste
ambiente compartilhado? Como ocorrera a relagdo social e afetiva entre
todos os elementos deste ambiente? Como se dard a colaboracdo entre
criangas “normais” e as com necessidades especiais? Como o professor ira
atuar e como ird avaliar neste ambiente? Como os temas dos projetos serdao
trabalhados? Como usar o computador neste ambiente compartilhado? Quem
ganhara com este ambiente? As criancas “normais” ou as com necessidades

especiais?

“Ganharemos mais, se todos ganharmos. Viveremos melhor se nos
aproximarmos dos outros e ndo nos fecharmos em guetos”.
Moran (1998, p. 103)

Assim, minha expectativa de resposta para a Ultima pergunta € que néo

teremos perdedores, todos ganhar&o no final.

Finalmente, por estar vinculada ao departamento responsavel pelo curso de
licenciatura em Matematica da FCT/Unesp e ministrar aulas também no
Departamento de Educacgéo, com a experiéncia vivenciada por mim e, a partir
da nova abordagem metodoldgica, buscarei orientar trabalhos em ambientes
educacionais para que os alunos destes cursos possam pesquisar de forma
pratica, integrando o0s principios teoricos explicitados, na criagdo de
ambientes Construcionistas, Contextualizados e Significativos. Além disso,
dentro do Grupo de Pesquisa e Suporte em Educacdo e Tecnologia —
GPSETE da FCT/Unesp, do qual participo, desejo criar uma linha de
pesquisa para investigar trabalhos que envolvam problemas da Educagéo

Especial.
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